AVENTYRET BORJAR

Fragesport ORO 020

Nu haller vi en fragesport om hundar och om Kennelklubbens presentation
som lastes hogt. Deltagarna kan svara pa frdgorna ensamma, parvis eller i sma

grupper.

1. Vilka olika typer av svansar kan hundar ha?
a. ringlade svansar
b. triangelsvansar s
C. stjarnsvansar 4
I
2. Hur vet du att en hund fryser? |
a. hundens &ron blir grona \
b. hunden borjar ga runt i cirklar S ~
C. hunden skakar och lyfter pa sina tassar
3. Vilket viktiga @mne maste alltid finnas tillgangligt for en hund i en skal?
a. vatten
b. mjolk
C. apelsinsaft
4, Vilket sinne hos hundar dr mycket béattre an hos manniskor?
a. smaksinnet
b. luktsinnet
C. kdnselsinnet
5. Vad kan hundar?
a. lasa
b. teckna
C. grava
6. Vilket ar grundades Kennelklubben?
a. 1656
b. 1889
C. 1999
7. Hur manga medlemmar har Kennelklubben?
a. ndstan en miljon
b. nastan ett tusen
C. nastan 150 000
8. Vad dr namnet pa Kennelklubbens medlemstidning?
a. Vara hundar
b. Vara dialekter
C Vara valpar
9. Var ligger Kennelklubbens kontor?
a. | Helsingfors
b. I Vanda
C. | Esbo
10. Det star en hundstaty utanfoér Kennelklubbens kontor. Vilken ras forestéller statyn?
a. finsk stovare
b. finsk lapphund
C. finsk spets
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Skriv ut malarbilden. Du kan farglagga Kennelklubbens logotyp med de farger
som du vill.
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HUNDRASER

Teckna en hundras 'x'

Titta tillsammans pd hundraser pa webbplatsen www.hankikoira.fi/
koirarodut. Var och en far valja den hundras som hen vill teckna.

\
\
. . 00, .00, .00 1
00000 00 1
En geografiresa i hundraser 2’ °A° A |
1
Dela in deltagarna i par eller smagrupper och undersok pa webbplatsen I
www.hankikoira.fi/koirarodut hur du kan 6ppna en rasbeskrivning fran den nedre kanten "
av den egna sidan for varje ras. Uppgiften ar att hitta svar pa de féljande fragorna: )
]
1. Fran vilka lander harstammar de foljande hundraserna? ,I
a. afghanhund )
b. labrador retriever ’
C. american staffordshire terrier ,'
d. basenji ]
e. brasiliansk terrier ,'
f. akita I
g. rysk-europeisk lajka :
h. silkyterrier 1
i. grand danois 1
j. berner sennenhund ‘\
\
2. Vilken varldsdel tillhor ursprungslandet for varje hundras? “
\
3. For vilket andamal har rasen avlats i sitt ursprungsland? ‘\
\
4, Placera raserna pa varldskartan. ‘\
\
5. Presentera kort den hundras du vill ha. \\
\
\
\\
: : 00, .00, .00 N
Vilken ras skulle passa dig?-testet °%°%° ‘A’ |

Vilken ras skulle passa dig?-testet finns pa webbplatsen Hankikoira.fi. Var och en kan gora
testet sjalv och efter det tillsammans fundera pa varfor testet gav olika resultat till olika

svarare.
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Hinderbana nxo

Bygg en hinderbana. Hindren kan till exempel inkludera
en rockring, en tunnel som har skapats av skolbankar
och filtar, kdppar som har lagts mellan stolar, klatter-
och lekstall pa skolans gard, osv. Om det ar mgjligt kan
du ocksd anvdanda gymnastiksalen.

Dela in deltagarna i par, dér den ena agerar som
hundforare och den andra som hund. Hundféraren
maste fa "hunden” att fardas genom banan i en viss
ordning. Efter detta kan rollerna bytas ut.

Leken kan vara en hastighetstavling eller inte inkludera
tidtagning.

Leksakshundutstallning egee

Deltagarna tar med sig en leksakshund hemifran.
Tavlingsnummer skapas fér och lottas ut bland
hundarna. Du kan ocksa skapa pris (till exempel rosetter)
pa forhand och komma pa olika titlar, sa som vackraste
farg, mest ringlade svans, mest praktfulla 6ron, snallaste
natur, sotaste nos, osv.

Lararen eller ett av barnen agerar som domare (och
ndgon kan agera som sekreterare och anteckna
domarens kommentarer).

Deltagarna i utstallningen staller sig i k6 med sin
leksakshund och placerar sin hund i sidled framfér sig.
Darefter ber domarna deltagarna att ga runt "ringen”
med sin hund.

Efter den gemensamma delen kommer alla deltagare
till domaren separat. Domaren kan till exempel be att
deltagaren lyfter leksakshunden upp pa ett bord, visar
dess tander, gar runt ringen igen, gor ett triangelformat
monster i ringen eller gar fram och tillbaka i ringen fran
horn till horn.

Slutligen kommer alla tavlanden tillbaka till ringen.
Domaren delar ut rosetterna och de andra prisen

och berattar vem som far vilken titel. Det ar till
exempel mojligt att vdlja de fem basta eller placera
leksakshundarna i rangordning. Domaren kan bedéma
olika saker, som utférandets punktlighet, samarbete
eller roligt deltagande.

Luktidentifieringsbana 020020
Hundféraren lagger amnen med olika lukter, sdésom
kanel, nejlika, tval, lagerblad, bastudoftmedel,

osv. i sma burkar som inte ar genomskinliga

(eller exempelvis forpackningar fran paskagg)

och anvander en ndl for att gora hal i burk-/
forpackningslocket. Lagg burkarna i en rad och lat
deltagarna genomféra en luktidentifieringsbana dar
man genom att sniffa forsoker gissa vilken luft som
burken innehaller.

Hur kénner sig hunden nér
00,,00
a’

den tréanas-leken .x. 0 ‘o”
Leken imiterar positiv forstarkning, som dr en bra metod
att trana hundar. Metoden innebar att du genom ett
kndppande ljud berdttar for hunden att det som hunden
gOr ar vad manniskan vill att hunden ska gora. Traningen
utfors stegvis och svarighetsgraden i 6vningarna hojs
gradvis.

Som klicker kan du anvédnda locket fran en Piltti-burk,
en riktig klicker for hundar eller gora ett kndppande ljud
med munnen. Klickern anvdnds for att ge ett tips till den
som agerar som hund att aktiviteten som hen provar ar
av ratt sort.

Leken dr en 6vning som ska utféras med ett par, dar den
ena agerar som hund och den andra som hundférare.
"Hundarna” lamnar utrymmet en liten stund och lararen
berattar for hundféraren vilken uppgift som kravs av
"hunden”. Uppgiften kan t.ex. vara att sitta, ligga, hoppa
eller lyfta en hand, etc.

Hundarna ombeds komma tillbaka till utrymmet och
deras uppgift ar att borja gissa den rédtta uppgiften
genom att visa och prova pa saker genom pantomim.
Hundarna och hundférarna far inte prata. Personen som
ar hund ska bara prova pa olika saker, lagga marke till
vilken verksamhet som orsakar ett klick och fortsatta
forsoken i samma riktning.

| borjan lI6nar det sig att klicka redan for agerande som ar
ett litet steg i ratt riktning. T.ex. for att ligga ska du forst
klicka for alla aktiviteter med riktningen nedat och efter
det hoja svarighetsgraden stegvis.

Nar hunden har intagit ratt position ska hundforaren
berdmma sin hund. Efter detta kan man byta roller.



Fran punkt till punkt 'x' Oxo

Vad avsldjar bilden? Folj siffrorna i ordningen 1, 2, 3, osv. for att fa reda pa vad bilden visar.




HUNDAR PA JOBB

En stund som ledarhund 020 020

Dela in deltagarna i par och bestdam vem som ar blind och vem som &r ledarhund.
Bind fér gonen pa den blinda. Det ar ledarhundens uppgift att véagleda den blinda
genom en 6verenskommen rutt utan muntlig kommunikation. Hinder, kurvor och
stopp kan forekomma langs rutten. Efter att paret har klarat av rutten kan man byta
roller.

: 00, .00
Bollvallning  %® %g°
TILLBEHOR: stora gymnastikbollar (och ett stort utrymme)

Deltagarna agerar i par: den ena ar en herde och den andra en vallhund.

Herden ger order fran sidan och personen som agerar vallhund har som uppgift att
valla de stora gymnastikbollarna fran salens ena dnde till den andra, till exempel
krypande.

Under resan kan personen som agerar herde ge ytterligare instruktioner, t.ex. att
stoppa bollflocken eller att byta riktning till hoger eller vanster.

00
Vakthundslek —oge
TILLBEHOR: en liten bjallra och om du vill ocksé en filt

Deltagarna sitter i en cirkel. Den forsta som har valts ut till vakthund gariniringen
med dgonen slutna och "somnar”. Bjallran placeras bakom "vakthunden”. Vakthunden
kan darutdver tackas med en filt. En av deltagarna i cirkeln tar bjdllran sa tyst som
mo&jligt och haller den i sina hander bakom sin rygg. Alla andra ldagger ocksa hdnderna
bakom ryggen.

Hunden vdcks: "Vakna, vakna, vakthund, din bjallra har férsvunnit!” Personen som
tog den ringer nu i bjéllran bakom sin rygg och hunden férsoker komma pa vem

som ljudet hordes ifran. Hunden skaller framfér personen som misstanks och denne
visar sina hander. Detta pagar tills bjallran hittas. Vid behov kan man som hjdlp ringa i
bjallran flera gdnger.

Den som tog klockan &r den foljande som gadr in i cirkeln som vakthund for att sova
och leken borjar fran borjan. (Kalla: leikkipankki.fi)




HUNDAR PA JOBB

Rita bilden tillslut 9

Rita hunden pa bilden till slut




YRKEN SOM AR KOPPLADE TILL HUNDAR

. %0, .00, .00
Gissavem-kort 940090000
Gissa vem-kort (tulltjdnsteman, veterinar, hundmassor, forsaljare av husdjurstilloehor,
hundtrimmare, hundtranare, uppfodare, utstallningsdomare)

Skriv ut Gissa vem-korten, som kan anvandas pa nagra olika satt:

Alternativ 1: Pantomim
Deltagarna lyfter en at gangen ett kort fran hégen och upptrader som experten pa kortet
utan ljud. De andra forsoker gissa.

Alternativ 2: Alias

| Alias, eller ordforklaringsspelet, lyfter deltagarna en at gdngen ett kort fran hégen och
forklarar experten pa kortet utan att anvanda ordet sjalv eller en del av det. De andra
forsoker gissa.

Alternativ 3: Alias pa ett annat sprak
Det gar till som i alternativ 2, men pa engelska, svenska eller ndgot annat sprak som
deltagarna kan.

Det ar mojligt att komma pd och gora flera Gissa vem-kort tillsammans. Ocksa andra
hundrelaterade aktorer an yrkespersoner kan inkluderas. Du kan till exempel teckna en
synskadad med sin ledarhund, en ledarhund och dess hundférare, en vallhund med sin
flock, osv.




Opaskoiran kayttdja Eldinlaakari
Guide dog handler Veterinarian
Ledarhundsforare Veterinar

Koirankouluttaja Koirahieroja
Dog trainer Dog massager
Hundtranare Hundmassor

Trimmaaja Eldinkaupan myyja
Dog groomer Pet shop salesperson
Hundtrimmare Djuraffarsforsaljare
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YRKEN SOM AR KOPPLADE TILL HUNDAR
Hitta felen i bilden  oga®

Hitta sju (7) fel i bilden nedan.
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HUNDEN SOM MEDBORGARE | FINLAND

En dromhundkoja och -hundpark 0’

TILLBEHOR: verktyg for att teckna och/eller pyssla

Deltagarna planerar sin dromhundpark och -hundkoja. Arbetet kan genomféras genom att teckna eller genom att
skapa en miniatyrmodell av olika material.

Hjalpfragor:
«  Hur stor skulle kojan eller parken vara?
+  Vilket material skulle kojan eller de andra moblerna vara tillverkade av?
«  Var skulle den ligga?
«  Hurudan skulle omgivningen vara?
+ Vilka leksaker eller andra verktyg for hundar skulle dér finnas?
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