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KOIRIEN TOTTELEVAISUUSKOKEEN (TOKO)
SAANNOT JA KOEOHJEET

Tottelevaisuuskokeissa (TOKO) noudatetaan tottelevaisuuskokeiden
(A) saantoja ja
(B) koeohijeita.

Koeohjeet kasittavat osat B1 jarjestamisohjeet ja B2 suoritus- ja arvosteluohjeet.

A KOIRIEN TOTTELEVAISUUSKOKEEN SAANNOT

Saannot on hyvaksytty Suomen Palveluskoiraliiton kokouksessa 6.4.2019 ja Kennelliiton
valtuuston kokouksessa 23.11.2019. S3anndt tulevat voimaan 1.1.2020.

Naitd sdantoja taydentavat tottelevaisuuskokeen voimassa olevat koeohjeet.

Asiat, joissa viitataan Kennelliiton kulloinkin voimassa oleviin ohjeisiin, |0ytyvat liitevihosta
”Kennelliiton yleisia kokeita ja kilpailuja koskevat sadannét ja ohjeet”.

1. Tottelevaisuuskokeiden tarkoitus
Tottelevaisuuskoulutuksen tavoitteena on iloinen, tottelevainen, onnellinen ja hyvinvoiva koira.

Koulutus opettaa koiralle miellyttdavaa ja hallittua kayttaytymista seka koiran ohjaajalle
parempaa ymmarrysta koiran kayttaytymisesta ja oikeaa ja asiallista koiran kasittelytaitoa.

Tottelevaisuuskokeessa testataan koulutuksen tulosta, arvioidaan koiran ja ohjaajan valista
yhteisty6ta seka heidan kykyaan suorittaa annettuja tehtavia suoritusohjeiden mukaisesti.
Koetoiminnan tavoitteena on myos lisata tietoa koiran oppimiskyvysta seka koulutuksen
mahdollisuuksista parantaa koiran yhteiskuntakelpoisuutta. Lisdksi tavoitteena on
eldinystavallisen ja terveen kilpailuhengen luominen seka harrastuksen lisdiaminen.

Suorituksissa arvostetaan koiran ja ohjaajan iloista yhteistyota

2. Kokeen luonne
Tottelevaisuuskokeet ovat joko

e yleisia

e vyhdistysten jasenten valisia kokeita ja kilpailuja,

e rotukohtaisia kokeita ja kilpailuja, joihin osallistumisesta maarataan erillisella
Kennelliiton hallituksen vahvistamalla saanno6lla tai ohjeella tai

e kansainvalisia kokeita.

3. Koiran osallistumisoikeus ja sen rajoittaminen

Vastaava koetoimitsija tai ylituomari tarkastaa koiran osallistumisoikeuden. Kokeisiin saavat
osallistua 10 kuukautta tayttaneet koirat alla mainituin rajoituksin. Osallistuminen
erikoisvoittajaluokkaan edellyttaa, etta koira on vahintaan 15 kuukauden ikdinen.

Koiralla on oikeus osallistua saman kokeen aikana vain yhteen luokkaan.
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Sama ohjaaja saa kilpailla vain yhdella koiralla kussakin luokassa, lukuun ottamatta
erikoisvoittajaluokkaa, jossa ohjaaja voi kilpailla kahdella koiralla, mikali tdma on
koejarjestelyjen kannalta mahdollista.

Koiran ohjaajaa ei saa vaihtaa kokeen aikana.
Kokeisiin ei saa osallistua

1. Sairas koira.

2. Kiimainen narttu, lukuun ottamatta SM-kokeen erikoisvoittajaluokkaa ja

edustusjoukkueen valintakokeita.

3. Narttu 30 vrk ennen odotettua synnytysta (arvioitu aika = 63 vrk ensimmaisesta

astutuksesta) ja alle 42 vrk synnytyksen jalkeen.

Huomaa! Kansainvalisiin tottelevaisuuskokeisiin ja TOKO:n maailmanmestaruuskokeisiin
eivat saa osallistua nartut, joiden tulevaan synnytykseen on vihemman kuin nelja viikkoa
tai joiden synnytyksesta on kulunut alle kaksitoista viikkoa.

4. Koira, jota ei ole tunnistusmerkitty ja merkitty johonkin rekisteriin.

5. Koira, jolla on epdselva tatuointi tai toimimaton mikrosiru.

6. Koira, joka ei tayta Kennelliiton voimassa olevia rokotusmaarayksia ja typistamiskieltoa

koskevia maarayksia.

7. Koira, joka ei tayta Kennelliiton voimassa olevia antidoping-maéarayksia.

8. Koira, joka on vihainen ihmisille tai toisille koirille.

9. Koetauolle maaratty koira. Koetaukoon liittyvat ohjeet maaritelldaan koeohjeissa.
Kansainvaliseen tottelevaisuuskokeeseen osallistuvan koiran tulee olla palkittu ainakin kerran
aikaisemmin maansa korkeimmassa tottelevaisuuskoeluokassa (erikoisvoittajaluokka / class 3).
Muilta osin kansainvalisen tottelevaisuuskokeen osallistumisoikeus maaritellaan kansainvalisen
tottelevaisuuskokeen saannoissa.

4. Jaaviyssaanto
Noudatetaan Kennelliiton kulloinkin voimassa olevaa yleista jadviyssaantoa.

5. Kokeen siirto tai peruutus
Noudatetaan Kennelliiton kulloinkin voimassa olevaa ohjetta kokeiden ja kilpailujen ajankohdan
siirrosta tai peruuttamisesta.

6. Kokeen jarjestaminen
Kokeen jarjestamisessa noudatetaan tottelevaisuuskokeen koeohjetta.

Kansainvaliset kokeet

Kansainvalisessa tottelevaisuuskokeessa noudatetaan FCl:n kansainvalisen tottelevaisuuskokeen
sdaantoa, suoritus- ja arvosteluohjetta. Kansainvédlinen koe anotaan FCl:lta. Kansainvalisen
kokeen myontaa FCl.

7. Kokeen ylituomari ja arvostelutuomarit

7.1 Tottelevaisuuskokeen ylituomari
Tottelevaisuuskokeen ylituomarin tulee olla Kennelliiton patevéima tottelevaisuuskokeen
ylituomari, jolla on voimassa oleva arvosteluoikeus ja joka on Kennelliiton jasen.
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7.2 Tottelevaisuuskokeen arvostelutuomarit
Tottelevaisuuskokeen arvostelevan tuomarin tulee olla patevoity tottelevaisuuskokeen
ylituomari, jolla on voimassa oleva arvosteluoikeus ja joka on Kennelliiton jasen.

Suomessa arvostelevan ulkomaalaisen tottelevaisuuskoetuomarin tulee olla FCl:n hyvaksyman
maan kennelkeskusjarjeston tottelevaisuuskokeisiin patevoima ylituomari tai kansainvalinen
tottelevaisuuskoetuomari ja ko. kennelkeskusjarjeston jasen. Hanelld tulee olla voimassa oleva
arvosteluoikeus ja hdnen tulee olla perehtynyt Suomessa kaytossa oleviin tottelevaisuuskokeen
suoritus- ja arvosteluohjeisiin.

Kokeen ylituomari arvostelee kokeen korkeimman luokan, lukuun ottamatta
tottelevaisuuskokeen koeohjeissa mainittuja kokeita ja tilanteita.

Ulkomaalaisen tuomarin tuomari- ja arvosteluoikeudet tulee varmistaa.

8. Tottelevaisuuskokeen liikkeet ja arvosanat
Tottelevaisuuskokeen liikkeet suoritetaan ja arvosanat maaraytyvat tottelevaisuuskokeen
koeohjeen mukaan.

Arvosanat suorituksista ovat 0, 5, 5%, 6, 6%, 7, 7%, 8, 8%, 9, 9% ja 10.
9. Koeluokat, palkinnot ja saavutukset

Alokasluokka (ALO) (Novice class)

Kymmenen kuukautta tayttaneille koirille, jotka eivat ole saavuttaneet kolmea 1-palkintoa
alokasluokassa. Koiran tulee siirtya avoimeen luokkaan sen saavutettua kolmannen 1-palkinnon
alokasluokassa.

Avoin luokka (AVO) (Class 1)
Koirille, jotka aikaisemmin ovat saaneet vahintdan yhden 1-palkinnon alokasluokassa.
Koeohjeissa on madritelty siirtymisvelvoite.

Voittajaluokka (VOI) (Class 2)
Koirille, jotka aikaisemmin ovat saaneet vahintdaan yhden 1-palkinnon avoimessa luokassa.
Koeohjeissa on maaritelty siirtymisvelvoite.

Erikoisvoittajaluokka (EVL) (Class 3)
15 kuukautta tayttaneille koirille, jotka ovat aikaisemmin saaneet vahintdan yhden 1-palkinnon
voittajaluokassa.

Koeohjeissa maaritellaan koiran oikeus jatkaa kilpailemista luokassa sen saatua ko. luokan
koulutustunnuksen. Koskee AVO- ja VOI-luokkia. Lisdksi koeohjeissa maaritelldan koiran
mahdollisuudesta valita kilpailuluokkansa sen saavutettua veteraanin ian. kd maaritellaan
koeohjeissa.

Koeohjeissa maaritelldan ulkomaalaisen koiran koeluokka seka sellaisen koiran koeluokka, jolla
ei ole siirtymisoikeutta avoimeen luokkaan syyst3, ettei koiran kotimaassa ole kansallista
alokasluokkaa.



4/109

Alokasluokan palkinnot:

160-200 pistetta 1-palkinto
140-alle 160 pistetta 2-palkinto
100-alle 140 pistetta 3-palkinto
Avoimen luokan palkinnot:
256-320 pistetta 1-palkinto
224-alle 256 pistetta 2-palkinto
192-alle 224 pistetta 3-palkinto
Voittajaluokan palkinnot:

256-320 pistetta 1-palkinto
224-alle 256 pistetta 2-palkinto
192-alle 224 pistetta 3-palkinto
Erikoisvoittajaluokan palkinnot:
256-320 pistetta 1-palkinto
224—alle 256 pistetta 2-palkinto
192-alle 224 pistetta 3-palkinto

Kunniapalkinto
Tuomari voi halutessaan antaa kunniapalkinnon 1-palkinnon saaneille koirille. Kunniapalkinnon
antamisessa noudatetaan tottelevaisuuskokeen koeohjeissa mainittuja kriteereita.

Koulutustunnus ja mitali
Koulutustunnukset ja mitalit jaetaan jokaisessa luokassa koiran saavuttaessa kolmannen 1-
palkinnon kyseisessa luokassa.

e Alokasluokassa koulutustunnus on TK1 ja pronssinen mitali.

e Avoimessa luokassa koulutustunnus on TK2 ja hopeinen mitali.

e Voittajaluokassa koulutustunnus on TK3 ja kultainen mitali.

e Erikoisvoittajaluokassa koulutustunnus on TK4 ja kultainen mitali lehvakehyksin.

10. Tarvikkeet ja apuvalineet
Kokeen jarjestdjan tulee varata koepaikalle voimassa olevat tottelevaisuuskokeen sadannot ja
koeohjeet seka Kennelliiton yleiset kokeita ja kilpailuja koskevat sdannot ja ohjeet.

Kokeen jarjestdjan tulee varata voimassa olevan tottelevaisuuskokeen koeohjeen mukaiset
lomakkeet ja tarvikkeet koepaikalle.

1. Kokeen kulku ja erityismaarayksia kokeesta

1.1 Kokeen ja koesuorituksen alkaminen seka kokeen paattyminen
Kokeen katsotaan alkavan viimeistaan puoli tuntia ennen ensimmaista arvosteltavaa luokkaa.

Arvokilpailuissa (kuten valintakokeet, SM) saatetaan ilmoittaa kokeen alkamisajankohdaksi
aiempi ajankohta, jolloin kokeen katsotaan alkavan % tuntia ennen jarjestdjan ilmoittamaa
alkamisajankohtaa.

Koe katsotaan paattyneeksi tunnin kuluttua viimeisen luokan palkintojenjaosta.
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Koesuoritukset alkavat koiran tullessa kehaan.

Tuomari tai lilkkeenohjaaja antaa kilpailijalle luvan liikkeiden suorituksiin, ellei suoritusohjeissa
toisin mainita.

11.2 Koesuorituksen tai liikkeen keskeyttaminen tai hylkaaminen.
Tuomari tai ohjaaja voi keskeyttaa koesuorituksen koiran tai ohjaajan loukkaantumisen takia.
Koirakon saavuttamat pisteet jadvat voimaan ja koirakko voidaan palkita.

Ohjaaja voi keskeyttad koesuorituksensa: ohjaaja luopuu, jolloin koirakko menettaa saavutetut
pisteensa.

Tuomari voi keskeyttaa koiran liikesuorituksen ja ko. liike on hylatty. Syita liikesuorituksen
keskeyttamiseen voivat olla esimerkiksi osaamattomuus tai selva haluttomuus suorittaa liike,
hallitsematon kayttaytyminen, jatkuva vinkuminen tai haukkuminen.

Tuomari voi hylata koirakon koesuorituksen, jolloin koirakko menettaa kaikki kokeen aikana
saavuttamansa pisteet. Hylkdamisen syita voivat olla esimerkiksi vihainen kayttaytyminen,
ulkopuolinen apu, lelujen tai makupalojen tuominen kehaan, koiran rankaiseminen, annettujen
ohjeiden noudattamatta jattaminen, koiran karkaaminen, jatkuva hairitseva haukkuminen,
hallitsematon kadyttaytyminen tai selva haluttomuus.

11.3 Kayttaytyminen koepaikalla

Kokeessa on noudatettava tuomarin seka jarjestdjan ohjeita ja maarayksia seka esiinnyttava
muutenkin moitteettomasti kokeen ajan. Mikali kokeeseen osallistuva henkild kayttaytyy
kokeessa sopimattomasti esim. pdihtyneend, arvostelee tuomaria, kurittaa omaa tai toisen
koiraa tai toimii vilpillisesti, tulee kokeen ylituomarin sulkea ao. henkild pois kokeesta. Asiasta
on tehtdva merkinta koepdytakirjan tuomarikertomukseen. Kokeesta pois suljettu osallistuja
menettda kaikki kokeen aikana saavuttamansa tulokset. Vakavat tapaukset on kokeen
ylituomarin ilmoitettava Kennelliiton hallitukselle.

1.4 Ohjaajan velvollisuudet

Ohjaajan tulee seurata sdant6ja ja annettuja ohjeita. Koiran rankaiseminen kokeen aikana on
kielletty. Jos ohjaaja ei noudata naditd maardyksia tai kayttaytyy sopimattomasti, tulee tuomarin
keskeyttaa ja hylata koesuoritus.

Koiran omistaja ja ohjaaja vastaavat kokeen aikana koiralle aiheutuneista ja koiran
aiheuttamista vahingoista. IImoittautumalla kokeeseen koiran omistaja ja ohjaaja hyvaksyvat
tdman saantdkohdan.

Ulkopuolisen avun, makupalojen, lelujen tms. kdyttaminen koesuoritusten aikana on kielletty.

Eldinsuojelulain ja Kennelliiton ohjeiden vastaiset vdlineet ja menettelyt ovat kiellettyja.
Koeohjeissa on kuvattu valineitd ja menettelyja, jotka ovat tottelevaisuuskokeessa kiellettyja.

1.5 Koiran vihainen kayttaytyminen koepaikalla

Koira, joka yrittaa kokeen aikana purra ihmista tai toista koiraa, suljetaan pois kokeesta ja
koirakko menettaa kaikki saavuttamansa pisteet ja tulokset. Asiasta on tehtdava merkinta
koepoytakirjan tuomarikertomukseen ja tehtava erikseen Kennelliitolle ilmoitus.
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Menettelyssa noudatetaan Kennelliiton ohjetta “Koiran kayttaytymisesta kokeissa tehtavat
ilmoitukset, niiden kasittely ja seuraamukset”.

Jos koira on kolme kertaa suljettu kilpailusta, silla perusteella, ettd se on selvasti vihainen tai
koirasta on tehty kolme ilmoitusta, Kennelliitto voi asettaa koiran kilpailukieltoon, jonka pituus
maarataan tapauskohtaisesti. Koiralle voidaan antaa kilpailukielto jo yhdesta kerrasta, mikali
seuraukset ovat olleet vakavat.

Lisaksi noudatetaan Palveluskoiraliiton ohjeita kilpailutauon ja kilpailukiellon maaraamisesta,
jotka on esitetty koeohjeiden jarjestamisohjeissa.

11.6 Erityismaaraykset ja ohjeet

Ohjaajan, joka haluaa kayttaa muita apuvalineita tai muuten poiketa ndista sadannoista ja
ohjeista, on pyydettava erikoislupa Palveluskoiraliitolta sekd perusteltava pyyntonsa. Asiasta on
esitettdva saatu kirjallinen erikoislupa arvostelevalle tuomarille.

Pysyvasti vammautunut ohjaaja, joka ei vammansa vuoksi voi ohjata koiraa koeohjeen
edellyttamalla tavalla, saa ohjata koiraansa koesaanndissa ja koeohjeissa poikkeavalla tavalla.
Ohjaustapa on ilmoitettava tuomarille hyvaksyttavaksi ennen kokeen alkua.

12. Valitukset ja erimielisyydet
Noudatetaan Kennelliiton kulloinkin voimassa olevaa yleistd ohjetta. Sddntéjen mukaisesta
arvostelusta ei voi valittaa.

13. Muutokset saantoihin ja ohjeisiin
Muutokset ndihin saantoihin vahvistaa Kennelliiton valtuusto. Koeohjeet seka suoritus- ja
arvosteluohjeet vahvistaa Kennelliitto.

14. Pakottavat syyt
Kennelliiton hallitus voi pakottavista syista rajoittaa kokeisiin ja kilpailuihin osallistumista tai
antaa muita niiden toimeenpanoa koskevia erikoismaarayksia.

Saantojen liitteend on Kennelliiton yleisia kokeita ja kilpailuja koskevat sdannét ja ohjeet.
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B TOTTELEVAISUUSKOKEEN KOEOHJEET

Tottelevaisuuskokeissa (TOKO) noudatetaan tottelevaisuuskokeiden
sadntoja (A) ja koeohjeita (B).

Koeohjeet kasittavat osat

B1 jarjestamisohjeet ja
B2 suoritus- ja arvosteluohjeet.

Tottelevaisuuskokeen sdaannot on hyvaksytty Kennelliiton valtuustossa 23.11.2019
Palveluskoiraliiton esityksesta.

Tottelevaisuuskokeen koeohjeet on hyvaksytty Kennelliitossa 12.08.2021 Palveluskoiraliiton
esityksesta.

Kaikissa virallisissa tottelevaisuuskokeissa noudatetaan tottelevaisuuskokeen sdaantoja ja naita
koeohjeita.

15. Muutokset koeohjeisiin

Muutokset koeohjeiden jarjestamisohjeeseen seka suoritus- ja arvosteluohjeeseen tekee
Kennelliiton koe- ja kilpailutoimikunta Palveluskoiraliiton esityksesta.

B1. TOTTELEVAISUUSKOKEEN JARJESTAMISOHJE

16. Tottelevaisuuskokeen jarjestamislupa

16.1 Tottelevaisuuskokeen anominen

Kokeiden anomisessa noudatetaan Kennelliiton maaraaikaisilmoitusten aikatauluja ja
tottelevaisuuskokeen sdant6ja ja koeohjeita. Lisdksi noudatetaan Suomen Palveluskoiraliiton
ohjeita kokeiden anomisesta Virkku.net-koe- ja kilpailujarjestelman avulla.

Kennelliitto anoo kansainvaliset kokeet FCI:Itd. Anomuksessa tulee olla Palveluskoiraliiton
puolto. Suomen mestaruuskokeet (SM) anotaan Kennelliitolta. Anomuksessa tulee olla
Palveluskoiraliiton puolto.

16.2 Luvan anoja ja jarjestelyvastaava

Jarjestava yhdistys anoo kokeiden toimenpanoluvat. Jarjestdavan yhdistyksen tulee olla
Kennelliiton jasen. Kokeiden jarjestelyista huolehtii jarjestavan yhdistyksen nimedama
koetoimikunta.
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Kokeita saavat jarjestaa:

e Kennelliitto

e Kennelpiirit

e Rotujdrjestot

e Rotua harrastava yhdistykset
e Kennelliiton jasenyhdistykset
e Lajiliitot

Erikoisvoittajaluokka voidaan anoa kansainvaliseksi kokeeksi. Kennelliitto Idhettdd anomuksen
FCl:lle. Anomukseen tarvitaan Palveluskoiraliiton puolto.

16.3 Anomisen maaraaika

Kokeet ja kilpailut anotaan Palveluskoiraliitolta noudattaen sen ohjeita kokeiden ja kilpailujen
anomisesta. Kokeet anotaan Suomen Palveluskoiraliiton Virkku.net koe- ja kilpailujarjestelman
kautta. Myohemmin tastd kdytetadan nimitysta Virkku.net palvelu.

Yli kymmenen koiran kokeet tai kilpailut anotaan viimeistaan kaksi kuukautta ennen koepaivaa.
Esimerkiksi 1.9. jarjestettava koe anotaan viimeistaan 1.7.

Enintddan kymmenen koiran ja yhden koelajin kokeet anotaan Palveluskoiraliitosta viimeistaan
kuukautta ennen koe- tai kilpailupaivaa.

Kansainviliset kokeet tulee anoa viimeistaan 6 kuukautta ennen koetta. Kansainvéliset kokeet
anotaan Palveluskoiraliitolta.

SM-koe tulee anoa koevuotta edeltdavan vuoden viimeiseen pdivadn mennessa.
Koe anotaan Virkku.net palvelun kautta.

16.4 Anomuksen sisalto

Koeanomuksessa on mainittava

e Jarjestdva yhdistys

e Kokeen nimija luonne

e Osanottorajoitukset

e Kokeen ajankohta ja koepaikka

o Koeluokat

e Osanottomaksun suuruus

e Kenelle ja mihin mennessa ilmoittautuminen ja osanottomaksu suoritetaan
e Tehtdvaan suostuneen ylituomarin nimi ja hanen varamiehensa
e Vastaava koetoimitsija.

Kokeiden rajoittamisessa noudatetaan Kennelliiton kulloinkin voimassa olevaa ohjetta kokeiden
rajoittamisesta.

[Imoittautuneille tulee ilmoittaa kokeeseen padsysta mahdollisimman pian ilmoittautumisajan
paatyttya.
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16.5 Anomuksen osoittaminen
Kokeen anomisessa noudatetaan Kennelliiton kulloinkin voimassa olevaa ohjetta.
Anomus osoitetaan Suomen Palveluskoiraliitolle ja anotaan Virkku.net palvelun kautta.

16.6 Kokeesta ilmoittaminen ja tiedottaminen

Kokeen mydntdja toimittaa myontamistaan kokeista tiedot Kennelliitolle julkaistaviksi.
Kokeista ilmoitetaan Virkku.net palvelussa.

Kokeen tai kilpailun jarjestdja voi myos omatoimisesti tiedottaa kokeesta ja kilpailusta.

16.7 Viranomaisluvat

Kokeen jarjestdjan tulee tehda tarvittavat ilmoitukset ja lupa-anomukset.

Kokeen jarjestdjan on tiedotettava koepaikalla Iahimman paivystysvuorossa olevan eldinlaakarin
yhteystiedot.

17. Koeorganisaatio

17.1 Kokeen jarjestaja

Kokeen jarjestdja vastaa kokeen toteuttamisesta ja taloudesta. Jarjestdjan tulee varata riittavasti
patevoityja tuomareita arvostelun lapiviemiseksi seka patevoityja toimitsijoita ja TOKO:on
perehtyneitd henkilditd vastaamaan kokeen jarjestelyista.

Tottelevaisuuskokeen saanndissa on esitetty tottelevaisuuskokeen ylituomarin ja
tottelevaisuuskokeissa arvostelevien tuomareiden patevyysvaatimukset.

17.2 Kokeen ylituomari

Kokeen ylituomari arvostelee kokeen korkeimman luokan.

Seuraavissa tilanteissa ylituomari voi toimia pelkastdan kokeen ylituomarina ja hoitaa

pelkdstdaan ylituomarin tehtdvat tai arvostella alemmassa luokassa (ALO, AVO, VOI):

e Arvokilpailuissa kuten Suomen (SM), Pohjoismaiden (PM), Euroopan (EM) mestaruuskilpailut
ja maailmanmestaruuskilpailut (MM) seka edustusjoukkueen valintakokeet.

e Mikali kokeeseen on kutsuttu ulkomaalainen tuomari arvostelemaan EV-luokkaa, voi kokeen
ylituomari arvostella muita luokkia tai toimia pelkastdaan kokeen ylituomarina.

17.3 Kokeen toimitsijat

Vastaavan koetoimitsijan tulee olla tehtdavaansa koulutettu ja hanella tulee olla voimassa oleva
patevyys.

Liikkeenohjaajan tulee olla tehtavaansa koulutettu ja hanella tulee olla voimassa oleva patevyys.

17.4 Tuomarin tyoskentelyaika ja arvosteltavat koiramaarat, toimitsijoiden
tyoskentelyaika

Tuomarin tyoskentelyaika on korkeintaan noin 6 tuntia/paiva. Mikali koeluokassa on niin paljon

osallistujia, ettad joudutaan kayttamaan useampaa tuomaria, jaetaan liikkeet tuomareiden

kesken siten, ettd sama tuomari arvostelee kaikille luokan koirille samat liikkeet.

Yhden tuomarin arvioidaan arvostelevan pdivan aikana

e noin 7-8 alokasluokan koiraa tunnissa

e noin 6 avoimen luokan koiraa tunnissa
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e noin 4 voittajaluokan koiraa tunnissa
e noin 3—4 erikoisvoittajaluokan koiraa tunnissa.

Kokeen jarjestdjan tulee sopia tuomarin kanssa arvostelun aikataulusta ja arvosteltavista
koiramaarista.

Aikataulujen laatimisessa tulee huomioida myds mm. tauot, palkintojenjakoon kuluva aika ja
mahdolliset ruokailutauot.

Suositellaan, etta liikkkeenohjaajien kohdalla noudatetaan samaa maksimityoskentelyaikaa kuin
on tuomareiden kohdalla esitetty, noin 6 tuntia/paiva.

18. Ilmoittautuminen kokeeseen ja siita poisjaaminen

18.1 Ilmoittautuminen

lImoittautuminen kokeeseen tulee tapahtua kokeen jarjestajan ilmoittamalla tavalla ja
ilmoittamana maaraaikana. Osanottomaksusta toimitetaan kuitti tai arkistointitunnus kokeen
jarjestajalle jarjestajan ilmoittamalla tavalla.

18.2 Jalki-ilmoittautuminen

Mikali kokeessa on viela tilaa, voi jarjestdja halutessaan ottaa jalki-ilmoittautumisia vastaan, ei
kuitenkaan sen jalkeen, kun osallistujaluettelo on julkaistu tai aikataulut on lahetetty. Jarjestdja
voi peria jalki-ilmoittautumisesta kaksinkertaisen ilmoittautumismaksun.

18.3 Ilmoittautuminen koepaikalla

Ellei toisin ole koekutsussa mainittu, osallistujan on ilmoittauduttava koepaikalla
tottelevaisuuskokeen jarjestajille viimeistdan % tuntia ennen ilmoitettua koeluokan alkamista.
Jarjestaja voi edellyttad varhaisempaa ilmoittautumista esimerkiksi arvokilpailuissa kuten
edustusjoukkueen valintakokeet, SM-, PM- ja MM-kilpailut tai muut ottelut, joissa asiasta on
erikseen sovittu ja ilmoitettu. Osanottaja, joka ei ajoissa ole ilmoittautunut koepaikalla, voidaan
sulkea pois kokeesta.

Kilpailukirja on luovutettava ja rekisteri- ja rokotustodistus on esitettdava koepaikalla
ilmoittauduttaessa jarjestdjille.

18.4 Poisjaaminen

Osanottomaksua ei palauteta ilman patevaa syyta poisjaamiselle. Koetoimikunnalle tulee
ilmoittaa poisjaamisesta heti kun syy on ilmennyt. Mikali osallistumismaksu halutaan
palautettavan, tulee poisjaamisen syy ilmoittaa seka lahettaa tarvittavat dokumentit
maardpaivaan mennessa koetoimikunnalle.

Osallistumismaksu palautetaan takaisin seuraavissa tapauksissa:

e Koe joudutaan peruuttamaan.

e Ohjaaja on sairastunut tai loukkaantunut. Jarjestdja voi pyytaa ohjaajaa dokumentoimaan
asiaa.

e Koira on sairastunut tai kuollut. Jarjestaja voi pyytaa esittamaan eldinladkarintodistuksen.
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e Nartulla on kiima, lukuun ottamatta SM-kokeen erikoisvoittajaluokkaa, Kennelliiton
edustusjoukkueen valintakokeita seka kansainvalisia tottelevaisuuskokeita.

e Rajoitettuna anotun kokeen ylimaaraisten ilmoittautujien maksut.

e Jos koe joudutaan siirtdmaan eika koirakko osallistu siirrettyyn kokeeseen.

e Peruutetun koirakon tilalle voidaan ottaa toinen, osanottomaksun maksanut koirakko.

Mikali peruutetun koiran tilalle otettu koira ei kilpaile samassa luokassa kuin peruutettu koira,

tulee tuomarin kanssa sopia asiasta ja tarkasteltava tuleeko aikatauluun muutoksia.

19. Kokeiden tulokset

19.1 Kilpailukirja ja tulosten merkitseminen

Koiralla tulee olla kilpailukirja, jonka tietojen oikeellisuuden varmentaa kokeen TOKO-ylituomari
allekirjoituksellaan.

Koiran kilpailukirjaan merkitdaan koiran jokainen viralliseen tottelevaisuuskokeeseen
osallistuminen seka siita saatu tulos. Myos keskeyttdminen, sulkeminen kokeesta ja
hylkadminen merkitdan kilpailukirjaan. Lisdksi kilpailukirjaan merkitaan koiran saama koe-
/kilpailutauko ja koiralle tehty kilpailukieltoesitys koeohjeessa (kohdassa 21.2) mainitulla tavalla.
Ylituomari tai luokan arvosteleva tuomari vahvistaa kokeesta kilpailukirjaan tehdyt merkinnat
nimikirjoituksellaan.

Kaikki kokeen tulokset, myds keskeyttamiset, hylkaamiset, kilpailutauot, kilpailukieltoesitykset
seka kokeesta sulkemiset merkitaan koepdytakirjaan ja koirakohtaisille arvostelulomakkeille.
Tuomarin sulkiessa koirakon kokeesta, keskeyttdessa tai hylatessa koesuorituksen, merkitaan
myaos syy.

19.2 Tulosten tarkastaminen, tallentaminen ja vahvistaminen
Vastaavan koetoimitsijan tulee tarkastaa kaikki laskelmat ja huolehtia, ettd kaikki tulokset on
oikein merkitty koepoytakirjaan seka koirakohtaisille arvostelulomakkeille.

Koetoimikunnan on tallennettava ylituomarin tarkastamat koepdytakirjat seka koirakohtaiset
arvostelulomakkeet viikon kuluessa kokeen paattymisesta Suomen Palveluskoiraliiton
Virkku.net koe- ja kilpailupalvelujarjestelmaan ja ilmoittaa ylituomarille, milloin koepdytakirja ja
arvostelulomakkeet ovat vahvistettavissa irkku.net palvelussa.

Kokeen ylituomari, vahvistaa koepoytékirjan ja koirakohtaiset arvostelulomakkeet.

Koetoimikunnan on my6s huolehdittava, etta kokeen ylituomarilla on kaytettavissaan tarvittavat
tiedot tuloksista (esimerkiksi kopiot arvostelulomakkeista), jotta han voi tarkastaa sdahkdiset
koirakohtaiset arvosanat ja kokeen poéytakirjan Virkku.net palvelussa. Mikali kokeessa
arvostelee useampi tuomari, tulee kaikilla arvostelevilla tuomareilla olla kdytettavissaan
arvostelemansa luokan arvostelulomakkeet, jotta he voivat tarkistaa sahkoisesti merkityt
arvosanat.

Arvosteleva tuomari tarkistaa arvostelemiensa koirien tulokset ja vahvistaa
arvostelulomakkeelle ja kilpailukirjaan merkityt tulokset seka tarkistaa sahkoisesti merkityt
tulokset. Mikali samaa luokkaa arvostelee usea tuomari, vahvistaa kokeen ylituomari
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erikoisvoittajaluokan arvostelulomakkeet ja kilpailukirjaan merkityt tulokset. Muiden luokkien
kohdalla voidaan sopia, kuka luokan tuomareista vahvistaa tulokset allekirjoituksellaan.

20. Palkinnot ja koeluokat
20.1 Palkinnot ja koeluokasta siirtymisvelvoitteet

Alokasluokka (ALO) (Novice class)
Saannoissa on madritelty, etta koiran tulee siirtya avoimeen luokkaan sen
saatua kolmannen 1-palkinnon alokasluokassa (koulutustunnuksen TK1).

Avoin luokka (AVO) (Class 1)
Koira saa kilpailla yhden vuoden avoimessa luokassa sen saatua kolmannen 1-palkinnon
avoimessa luokassa (koulutustunnuksen TK2)

Voittajaluokka (VOI) (Class 2)
Koira saa kilpailla yhden vuoden voittajaluokassa sen saatua kolmannen 1-palkinnon
voittajaluokassa (koulutustunnuksen TK3)

Siirtymisvelvoite merkitaan kilpailukirjaan esimerkiksi seuraavasti:
13.8.2019 TK2 13.8.2020 siirryttava voittajaluokkaan

Veteraanin koeluokka

Kahdeksan vuotta (8) tayttaneella koiralla ei ole siirtymisvelvoitetta ylempaan luokkaan, lukuun
ottamatta alokasluokasta avoimeen luokkaan.

Kymmenen vuotta (10) tayttanyt koira saa siirtya kilpailemaan alempaan luokkaan, ei
kuitenkaan alokasluokkaan.

Ulkomaalaisen koiran koeluokka

Koira, joka on saanut 1-palkinnon jossakin toisessa maassa, jossa on kaytossa vastaavat suoritus-
ja arvosteluohjeet kuin Suomessa, on oikeutettu kilpailemaan luokassaan tai siirtymaan
seuraavaan ylempaan luokkaan Suomen sdantojen ja koeohjeiden mukaisesti.

Koiralla, jonka kotimaassa ei ole kansallista alokasluokkaa, on oikeutettu kilpailemaan avoimessa
luokassa ainoastaan, mikali silld on tulos avoimesta luokasta (vahintdan 3-palkinto). Muussa
tapauksessa sen on kilpailtava alokasluokassa, kunnes silla on siirtymisoikeus avoimeen
luokkaan.

20.2 Kunniapalkinnot ja sijoitukset
Tuomari voi antaa kunniapalkinnon parhaille 1-palkinnon saaneille koirakoille. Suositus on, etta
kunniapalkinnon pistemaararaja on 90 % luokan maksimipistemaarasta.

Alokasluokassa, mikali kaksi tai useampi koira paatyy tasapisteisiin luokkavoittajan
paremmuutta ratkaistaessa, lasketaan yhteen seuraaminen, luoksetulo ja kokonaisvaikutus.
Ndidenkin mentya tasan, ratkaisee parempi kokonaisvaikutuksen arvosana. Tarvittaessa em.
liilkkeet uusitaan.
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Avoimessa luokassa ja voittajaluokassa, mikali kaksi tai useampi koira paatyy tasapisteisiin
luokkavoittajan paremmuutta ratkaistaessa, lasketaan yhteen liikkeet seuraaminen, luoksetulo,
lahettaminen maaratylle paikalle ja kokonaisvaikutus. Ndidenkin mentya tasan ratkaisee
parempi kokonaisvaikutuksen arvosana. Tarvittaessa em. nama liikkeet uusitaan.

Erikoisvoittajaluokassa, mikali kaksi tai useampi koira paatyy tasapisteisiin luokkavoittajan
paremmuutta ratkaistaessa, lasketaan yhteen liikkeet seuraaminen (EVL-3), luoksetulo (EVL-5)
seka lahettaminen maaratylle paikalle ja luoksetulo (EVL-6). Naidenkin mentya tasan ko. liikkeet
uusitaan.

Uusittujen liikkeiden tuloksia ei merkita kilpailukirjaan eika tallenneta Virkku.net palveluun.
Muita sijoituksia ratkaistaessa liikkeitd ei uusita. Tarvittaessa sijoitus jaetaan.

SM-kokeessa (EVL) karsintakokeen ja finaalin pisteiden mennessa tasan, Suomen mestaruuden
sijoitukset 1-3 ratkaisee parempi finaalin pistemaara. Mikali nekin menevat tasan, tarkastellaan
edelld mainittuja liikkeita finaalin suorituksissa.

21. Kohtuuton hairio, koiran hairitseva tai aggressiivinen kaytos

21.1 Ulkopuolinen hairio ja kohtuuton hairio

Alokasluokassa liikesuoritus voidaan tuomarin harkinnan mukaan uusia, jos hdirion aiheuttaa
ulkopuolinen tekija. Avoimessa luokassa, voittaja- ja erikoisvoittajaluokassa suoritus voidaan
uusia, tuomarin harkinnan mukaan, vain mikali hairié on kohtuuton.

Ryhmaliikkeissa (paikallaolo maaten, istuen tai seisten, ja ryhmassa on useampi koira) sellaisen
koiran, joka ldhtee paikaltaan hairitsemaan muita paikalla olevia koiria, koesuoritus hylataan.
Hylkdamisen syy merkitaan arvostelulomakkeeseen, koepoytakirjaan ja kilpailukirjaan. Jos liike
pitda uusia, siihen saavat osallistua vain ne koirat, jotka eivat ole hairinneet toisia koiria
paikallaolossa. Hairion aiheuttaneelle koiralle maarataan koe-/kilpailutauko.

21.2 Kilpailutauon maaraaminen ja kilpailukiellon esittaminen

Koe-/kilpailutauon maaraaminen

Koiralle voidaan maarata koetauko, mika tarkoittaa, ettei koira osallistua kokeeseen. Kaytetaan
nimitysta kilpailutauko.

Tuomari maaraa kolmen kuukauden (3kk) kilpailutauon koiralle, joka on saanut hyldtyn
arvosanan ryhmaliikkeessa siitd syystd, ettd se on poistunut paikaltaan hairitsemaan muita
paikallaoloryhman koiria. Koiran suoritus hyldtaan ja koira suljetaan kokeesta.

Ryhmaliikkeen kohdalla hairitsemiseksi katsotaan myods muu kuin aggressiivinen kaytos.
Hairitsemista ovat esimerkiksi toisen koiran luo meneminen leikkiinkutsu- tai
astumistarkoituksessa.

Tuomari maaraa kolmen kuukauden (3 kk) kilpailutauon myds, mikali koira kehan ulkopuolelta
karkaa kehdan hairitsemaan suorittavan koiran koesuoritusta tai mikali koira karkaa kehasta
koesuorituksensa aikana arhentelemaan muille koirille tai mikali koira luoksepdastavyyden
tarkastamisen yhteydessa drhentelee tarkastajalle tai muille koirille.
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Kun koirasta tehdaan ilmoitus vihaisesta kayttaytymisesta koe- tai kilpailutilanteessa, maarataan
koiralle kolmen (3) kuukauden kilpailutauko. Jos vihainen kadyttaytyminen toistuu, maarataan
koiralle kuuden (6) kuukauden kilpailutauko.

Koira ei saa kilpailla kolmeen kuukauteen siita paivamaarasta laskien, kun hylkays on
tapahtunut. Mikali koira toistamiseen hylatdaan edelld mainituista syistd, on kilpailutauko 6
kuukautta. Kilpailutauko koskee vain tottelevaisuuskokeita.

Vakavammissa tapauksissa ja mikali koira puree ihmistd, tai selvasti vihainen kdyttaytyminen
kohdistuu ihmiseen, noudatetaan tiukempaa menettelya ja koiralle esitetdan kilpailukieltoa.

Hylkays ja kilpailutauon alkamis- ja paattymispaivamaarat kirjataan koiran
arvostelulomakkeeseen, kilpailukirjaan ja koepoytékirjaan seka tehdaan Virkku.net
jarjestelmaan asiasta merkinnat. Kilpailukirjaan tulee merkita selvasti, milloin kilpailutauko alkaa
ja milloin se paattyy, ts. merkitadn viimeinen kilpailutauon paivamaara.

Esimerkiksi merkintd kilpailutauko 15.8.—15.11. tarkoittaa, ettd koiralle on 15.8. maaratty
kilpailutauko ja se saa osallistua kilpailuun vasta 16.11.

Kilpailukiellon esittaminen

Jos tuomari havaitsee, etta koira koepaikalla kdyttaytyy selvasti aggressiivisesti ja pyrkii
puremaan tai puree ihmista tai toista koiraa, tuomari esittaa koiralle koekieltoa. Kaytetdaan
nimitysta kilpailukielto. Kilpailukieltoesityksen kasittelee Palveluskoiraliiton hallitus, joka myds
maarittelee kilpailukiellon pituuden. Tuomari tayttaa Palveluskoiraliiton lomakkeen
”Vahinkoilmoitus purematapauksessa” seka Kennelliiton lomakkeen ”limoitus koiran vihaisesta
kayttaytymisesta”.

Palveluskoiraliiton hallituksen asettama kilpailukielto on voimassa kaikissa Palveluskoiraliiton
alaisissa lajeissa (ei koske luonnetestid ja MH-luonnekuvausta). Kilpailukielto on voimassa heti
kun kilpailukieltoesitys on tehty. Mikali koiran kanssa kilpaillaan Palveluskoiraliiton
hallinnoimissa koe- ja kilpailulajeissa kilpailukieltoesityksen tai kilpailukiellon aikana sen
saavuttama tulos mitatoidaan.

Tuomari kirjaa kilpailukieltoesityksen koiran arvostelulomakkeeseen, kilpailukirjaan ja
koepoytdkirjaan seka tekee merkinnan asiasta Virkku.net palveluun.

22. Muita ohjeita kokeesta

Tottelevaisuuskokeeseen osallistuvalla koiranohjaajalla tulee olla Palveluskoiraliiton myéntdma
ja voimassa oleva SPKL-lisenssi. Ulkomaalaisilta koiranohjaajilta ei edellyteta lisenssia.

Nayttelyn yhteyteen jarjestetyissa tottelevaisuuskokeissa on otettava huomioon
tottelevaisuuskokeissa kilpailevien koirien mahdollinen arvostelu muissa kehissa. Arvostelevan
ylituomarin kanssa tulee ajoissa sopia aikataulusta koepaikalla.
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Jarjestaja voi halutessaan julkaista osallistujaluettelon ilmoittautumisajan paatyttya.
Jarjestdja voi halutessaan ottaa poisjaaneen koirakon tilalle toisen, vaikka ilmoittautumisaika on
umpeutunut. Tama ei ole jarjestamisohjeen (kohta 18.2) tarkoittama jalki-ilmoittautuminen.

Koiralla saa olla eldinsuojelulain mukainen puolikuristava/kuristava/soljellinen kaulain, joka voi
olla valmistettu ketjusta, kankaasta, nahkasta tai vastaavasta materiaalista.

Kelatalutinta ja/tai valjaita ei saa kayttaa. Mantteleita, takkeja, pukuja yms. vaatetusta ei saa
kayttaa koiralla kehdssa. Ei myodskaan tassusuojia, tukisiteitd, sidoksia, tms. vastaavia.

23. Kehat, koetarvikkeet ja -valineet

23.1 Arvostelukeha
Arvostelukehdn vahimmaiskoko on n. 20 m x 30 m ALO- ja AVO-luokissa. VOI- ja EV-luokissa
suositellaan suurempaa kehaa.

Ulkona jarjestettavassa kokeessa suositellaan edellda mainittua suurempaa kehaa ja VOI- ja EV-
luokissa tulee kehan olla vahintaan 25 m x 40 m.

Mikali liikesuoritukset on jaettu kahteen tai useampaan keh&dan ja vihemman tilaa vaativat
lilkesuoritukset on jaettu samaan kehaan, ko. keha voi olla vihimmaiskokoa pienempi. Keha
tulee selvasti rajata, kuitenkin siten, ettei kehan laidoista muodostu yhtendista estetta ja koiran
on mahdollista poistua kehasta.

Kehadpohjan tulee olla riittavan tasainen (hiekka, lyhyt nurmi tai vastaava), jotta koirat ja
ohjaajat voivat liikkua vaivatta.

Ylituomari tarkastaa kehan ja suorituksiin liittyvat jarjestelyt.

23.2 Koetarvikkeet ja -valineet

23.2.1 Lomakkeet, kirjat ja palkintotarvikkeet

Lomakkeet
e Esitaytetty arvostelulomake jokaiselle kokeeseen osallistuvalle koiralle
e Muutama tyhja arvostelulomake jokaiseen kilpailuluokkaan
e |Imoituslomakkeita
o koiran vihaisesta kayttaytymisesta (Kennelliitolle)
o vahinkoilmoitus purematapauksessa (Palveluskoiraliitolle)
e Muutoksenhakumenettelylomakkeita
Kirjat
e Yleiset kokeita ja kilpailuja koskevat sdannot ja ohjeet
e Kilpailukirjoja
e Sdantokirja
Muuta
e Arvosanannayttotaulut
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Palkintotarvikkeet

e Musta— puna —keltainen ruusuke 1-palkinnon saaneille luokkavoittajille

e KV-kokeessa CACIOB- ja vara-CACIOB- ruusukkeet

e Koulutustunnusmitaleita (pronssi, hopea, kulta ja kulta lehvakehyksin)

e Kunniapalkintoesineet ja/tai -ruusukkeet

e Vahintdan jokaiselle kolmen parhaan joukkoon sijoittuneelle 1-palkinnon saaneelle tulee
varata esinepalkinto tai vastaava

23.2.2 Noutoesineet

Alokasluokassa ja avoimessa luokassa ohjaaja saa kdyttaa omaa noutoesinettdan, joka voi olla
laipallinen tai sorvattu puinen noutoesine.

Tunnistusnoutoesineiden merkitsemista varten tulee varata lyijy- tai kuulakarkikyna.
Koejarjestdjan tulee merkitd esineet etukateen lyijy- tai kuulakarkikynalla. Suositellaan kevytta
merkintaa esineen molempiin paihin.

/

Laipallinen puinen noutoesine Sorvattu puinen noutoesine
Puiset noutoesineet, Tunnistusnoutoesineet Puiset noutoesineet
sorvatut 2cmx2cmx 10 cm laipalliset tai sorvatut

ALO | Kolme erikokoista:
— pieni
— keskikokoinen
—suuri

Suurimman paino max. 450g

AVO | Kolme erikokoista:
— pieni
— keskikokoinen
—suuri

Suurimman paino max. 450g
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VOI 6 x kilpailijoiden maara |3 x kaksi sarjaa erikokoisia
noutoesineita:
— — pienia (2 kpl)

— keskikokoisia (2 kpl)

— suuria (2 kpl)
Suurimman paino max. 450 g

EVL 8 x kilpailijoiden maara 3 x kolme sarjaa erikokoisia
noutoesineita:

— pienia (3 kpl)
-_ — keskikok. (3 kpl)

—suuria (3 kpl)
Suurimman paino max. 450 g

Rikkoutumisen varalta tulee varata ylimaaradisia noutoesineita.

23.2.3 Hyppyesteet

Kokeessa tarvitaan avonainen ja umpinainen hyppyeste.

e ALO-luokassa tarvitaan avonainen este.

e AVO-, VOI- ja EV-luokissa tarvitaan umpinainen este.

e VOI- ja EV-luokissa tarvitaan umpinaisen hyppyesteen lisdaksi avonainen hyppyeste.

Hyppyesteiden leveyden tulee olla noin 1 m ja niiden sivutolppien tulee olla noin 1 m korkeat.
Esteiden korkeutta tulee voida sdaatdaa 10 cm:n korkeudesta 60 cm:n korkeuteen 5—-10 cm:n valein.

ALO-, AVO- ja VOI-luokissa esteet saddetdan korkeintaan 50 cm:n korkeuteen ja EVL:ssa korkeintaan 60
cm:n korkeuteen. Jalkojen kokonaispituuden tulisi olla vahintdan 50-70 cm esteen muusta rakenteesta
riippuen. Laudoitetun / umpinaisen esteen jalkojen pituuden tulee olla sellainen, etta rakenne on tukeva
ja kestda tuulikuorman, joten esteen jalkojen on hyva olla pidempi.

Avonainen Umpinainen Korkeus
ALO X Max 50 cm
AVO X Max 50 cm
VOl X X Max 50 cm
EVL X X Max 60 cm

Esteissa ei saa olla sivusiivekkeita.
Esteet tuodaan kehdan vasta kokeen alkaessa, eivatka ne saa olla kilpailijoiden kaytettavissa ennen
koetta.

Esteiden kuvaukset

Laudoitettu / umpinainen este

Laudoitettu / umpinainen 1 metrin levyinen hyppyeste, jonka sivutolppien tulee olla noin 1 m korkeita.
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Esteen korkeutta tulee voida sdatda 10 cm:n korkeudesta 60 cm:n korkeuteen 5-10 cm:n véalein.
Erityisesti esteen padallimmaisen laudan tulee olla selvasti taustastaan erottuva.

Jalkojen pituuden tulee olla sellainen, etta rakenne on tukeva ja kestda tuulikuorman. Jalkojen
kokonaispituuden tulee olla vahintdan 50-70 cm esteen muusta rakenteesta riippuen.

Esteessa ei saa olla sivusiivekkeita.
Este(et) eivat saa olla kilpailijoille kdytettavissa ennen kokeen alkua.

ca.10cm ]‘

max 100 cm

Avonainen este

Avonaisen esteen riman tulee olla selvasti taustasta erottuva. Se voi olla yksivarinen tai
monivarinen.

Rima voi olla halkileikkauskeltaan pyorea (halkaisija noin 3—-5 cm) tai nelioméinen /suunnikas
(sivu noin 3-5 cm).

Riman tulee voida pudota molempiin suuntiin, eika esteessa tule olla ylimaaraisia riman
kannattimia. Kannattimien tulee olla hieman koverrettuja, jotta tuuli ei helposti pudota rimaa.
Maata vasten olevan tukiriman korkeus maasta saa olla korkeintaan noin 2 cm.
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ca. Scm i
i

ca.100em —

Tukica. 2 cm

.. ..
+———— ca.60em ——»

+— min ca. 50 cm ———*

N
[ =
+—— ca.50cm ——»

23.2.4 Muuta

Kauko-ohjauksen nayttotaulut

Kaytetdaan esimerkiksi kddnnettavaa ndyttotaulua tai sdhkoisesti toimivaa laitteistoa.

- —4 SRR —2 NN

ISTU || SEISO | MAAHAN Y o of |

23.3 Liikkeiden suunnittelua ja malleja

23.3.1 Suorituspaikkamerkit ja -merkinnat

Liikkeiden aloitus- ja paattymispaikkojen, suoritusalueiden seka suorituspaikkojen merkitsemiseen
voidaan kayttaa erilaisia merkkeja, esimerkiksi pienia naulauslevykkeita (d = 5-10 cm), teippej3,
kalkkiviivoja tai -pisteitd, kartioita ja puolipalloja. Naihin voidaan kayttaa kalkkia, liitua ja vaarattomia
spraymaaleja, yms.
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Merkitsemisen tulee olla tarkoitukseen sopivaa ja tarvittaessa hyvin taustastaan erottuvaa tai
huomaamatonta riippuen siitd, ovatko merkinnat tarkoitettu ohjaajalle, liikkkeenohjaajalle, tuomarille,
koiralle vai kaikille nahtavaksi.

Etaalla aloituspaikasta tai ohjaajasta sijaitsevien suorituspaikkamerkkien tulee olla erottuvia kartioita,
puolipalloja tai vastaavia liikekohtaisten ohjeiden mukaisesti. Ndiden korkeus on n. 10-15 cm riippuen
luokasta ja liikkeesta.

23.3.2 Nakosuoja
VOI- ja EV-luokkien ohjaajille tulee varata nakdsuoja, jonka takana voi olla kerralla 3—6 ohjaajaa koirilta
kokonaan nakymattomissa.

23.3.3 Liikkeet lahettaminen maaratylle paikalle (AVO-5, VOI-5 JA EVL-6)

(Ks. myos ohjeistus ko. liikkeen kohdalla; kuvat eivat ole mittakaavassa.)

Ruudun merkitseminen ja rajaaminen

Ruutumerkkien ympyran pohjan halkaisijan ja nelion pohjan sivujen pituudet tulisi olla noin 10-20 cm.
Ruudun koko on noin 3 m x 3 m. Kulmiin asetetaan merkit, jotka yhdistetaan ulkoreunoja pitkin esim.
nauhalla, teipilla tms.

e Hiekka- tai maapohja: esim. kalkki, n. 2-5 cm leved nauha, tms.

e Mattopohja: esim. teippi, n. 2-5 cm leved nauha, tms.

e Nauhan pitda olla kiinnitettyna alustaan, esim. naulauslevykkeilla

/ T il ot ]
e E: Imx3m:
€ Ruutu rajataan siten, ett rajaus nikyy, >
esim. teipilld, ruutunauhoilla, n&kyvilld
littuviivoilla tms., joiden leveyden tulee olla
[ n. 2-5 cm.
| Kulmamerkin/kartion/puolipallon keskipiste
on ruudun kulman p&3ll4 ja rajalinjat/raja-
nauhat kulkevat niiden alta kulmamerkkien
I ulkolaitoia mydten.




Liikkeiden suunnittelukuviot
(Kuvat eivat ole mittakaavassa.)
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Avoin luokka (AV0-5), Lahettaminen maaratylle paikalle ja maahan meno

15 m

expiedsniioly
F.

Voittajaluokka (VOI-5), Lahettaminen maaratylle paikalle, maahan meno ja luoksetulo

Ohjaajan reitti

eyyiedsniony
I

Erikoisvoittajaluokka (EVL-6)

Aloituspaikka

Ve 23m

v
\4
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A
By A
/. F— 2m P - 23m Y
i . . 3 i
E 5
EE " S 16im. * 3
A 7 i =< A
5 i Bl . ) . P S . 5
Aloitus- ~ ~ < TR I wom ~ /S T T T > Aloltus-
paikka Kutsu Kutsu paikka
- Keoira e Koira
- Ohjaaja - - - Ohjaaja

Ruutu voidaan tehda
myos esimerkiksi kehan
halkaisijan suuntaiseksi.

Aloituspaikka

Ympyran merkitseminen, EVL-6
EVL:n liikkeen 6 (Lahettaminen maaratylle paikalle) ympyran keskipistetta ei merkit3, ts. siina ei
ole kartiota eikd naulauslevyketta eikda mitadan muutakaan merkkia. Ympyran keha merkitaan

joko katkoviivoin tai yhtenaisella viivalla, esimerkiksi kalkilla, liidulla, spraymaalilla, teipin
palasilla tms.

Mikali ympyran kehaa ei voida em. tavalla merkitd, se voidaan merkita ohuella
huomaamattomalla kaapelilla tai narulla (d~0,5 cm), joka kiinnitetdan alustaan. Ympyran kehan
merkitsemisen tavoitteena on aina, etta se on koiralle huomaamaton, mutta tuomari ja ohjaaja
pystyvat arvioimaan, onko koira ympyrassa.
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Ympyran kehan erottuvuuden ei tule néin ollen olla suuri, silld ympyran kehan merkitsemisella
ei ole tarkoitus ohjata koiraa. Hiekkakentalld voi esimerkiksi vetaa pienen uran.
Ympyran kehan pituus on n. 12,6 m.

23.3.4 Ohjattu noutaminen
Liikkeiden suunnittelukuviot
Voittajaluokka (VOI-6)

Voittajaluokassa on naulauslevyke, pieni merkki tai teippi tai muu vastaava osoittamassa koiran
pysahtymispaikan.

el 5m 5m ahed
| ) 'y >
10m
Noutoesineet
voidaan asettaa joko
horisontaalisesti tai
vertikaalisesti.
[ ]
5m
Eloituséaikka

Erikoivoittajaluokka (EVL-7)

Erikoisvoittajaluokassa) koiran pysahtymispaikka on 10 metrin paassa lahtopaikasta. Kymmenen
metrin rajana on kahden merkin valinen kuvitteellinen rajaviiva. Merkkeina voivat olla
puolipallot, pienet kartiot, ndkyvat teipinpatkat, putken patkat, jne. Merkit ovat suorituspaikan
molemmilla sivuilla vdahintddn noin 10 metrin pdassa toisistaan, siten ettd ohjaajan on helppo
ndhda ne ja arvioida 10 metrin matka.
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am

Aloitus- 10m 10m

~

v
A
v

paikka

Ohjattu nouto voidaan tehda myds
esimerkiksi kehan halkaisijan
suuntaisesti.

Noutoesineet voidaan asettaa joko
horisontaalisesti tai vertikaalisesti.

23.3.4 Tunnistusnoutaminen

Tunnistusnoutoesineisiin tehddaan merkinnat lyijykynalla tai kuulakarkikynalla molempiin paihin
kevyesti.

Voittajaluokka (VOI-7)
Esineiden maara 6 x kilpailijoiden maara. Esineet sijoitetaan riviin, jonoon tai ympyran muotoon.
Noudettavaa esinetta ei saa sijoittaa jonon tai rivin paihin.

Erikoisvoittajaluokka (EVL-9)

Esineiden maara on 8 X kilpailijoiden maara. Esineet voidaan sijoittaa erilaisiin muodostelmiin.
Noudettavan esineen voi sijoittaa vapaasti, mihin kohtaan vain ja esineen paikan tulee vaihdella
satunnaisesti. Ehdotuksia kuvioiksi on Liitteessa 2.

23.3.5 Kartioryhman kiertaminen (AVO - 8, VOl - 9 JAEVL - 8)

Kartioryhmat

Kartioryhman kiertamiseen (AVO-8, VOI-9, EVL-8) tarvitaan 3—6 kpl kartiota, joiden korkeus on
40-50 cm ja pohjan sivujen pituus / halkaisija on noin 20-30 cm. Kartioryhman pinta-alan tulee
olla noin 0,4-0,5 m? ja asetelman leveys x syvyys noin 70-80 cm x 70-80 cm. Kts. Liite 3.

Suoritusohjeiden kohdalla seka koetoimitsijoiden ja liikkeenohjaajien ohjeissa on kuvattu
tarkemmin tarvittavien suorituspaikkojen merkitsemista ja merkintatapoja eri liikkeissa.
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Kartioryhman kiertaminen: liikkkeiden suunnittelukuviot

Avoin luokka, AVO-8

Kartioryhma

3-6 kpl
A
% 10m §
= ! ! B
5 R
v
Qommmmm e
70-80 cm

Voittajaluokka, VOI-9

Kartioryhma
3-6 kpl

5-7m 10m ~2m &

snLloy
wg

|

Avo- ja umpieste
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Erikoisvoittajaluokka, EVL-8

ém

5-7m 15m

SNLIov
wg

Avo ja umpi este

Liike voidaan tehda myos esimerkiksi
halkaisijan suuntaisesti.
Noutoesineet voidaan asettaa vain
horisontaalisesti kuten kuvassa.
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B2. KOKEEN LIIKKEET, SUORITUS- JA
ARVOSTELUOHJEET

24. Koeluokat, liikkeet ja niiden kertoimet

Alokasluokka kerroin pisteet
1. Paikalla makaaminen 1 minuUuUtti .c...ccccoeeeeiiiiiiicieeeeeee e 4 40
Y= 10T &= F- 10 011 o 1= o [P OO PPPUPPPPRN 3 30
3. Maahanmeno seuraamisen yhteydessd .......ccccccevrvvieeinnciieeesnnieeee e 2 20
S ¥ o] <=1 (U | [ SRR 3 30
5. Noutoesineen PitaminNeN ......cocevuiiiieiiieeeeeecccee e 2 20
6.  KAUKO-ONJAUS...uvvveeiiiiiiiiiiiieeec e e e e e s 2 20
/N 23 (1 0 1Y/ o o)V PP PPT 2 20
8.  KOKONAISVAIKULUS ..uvveerieieeeieeee e 2 20
yht. 20 200
Avoin luokka kerroin pisteet
1. Paikallaistuminen 1 minUUtti ....cccoeeeeeiiiiiiiee e, 3 30
PN =101 - -1 0 011 =] o [PPSR PPPPPPPRPPR 4 40
3. Seisominen/istuminen/maahanmeno seuraamisen yhteydessa .......... 3 30
S WU o] <=1 (U o U USRU 4 40
5. L3hettdminen maaratylle paikalle ja maahanmeno ........ccccoecvvvveeeneeenn. 4 40
6.  KAUKO-ONJAUS...uvvveiiiiiiiiiiiieeec e e e e e s 4 40
7. Noutaminen esteen yli NYPateNn......cccocvvvveeeiiiiiiiiee e 4 40
8. Merkin kiertdminen ja paluu perusasentoon ........ccccccovvvveeeeniiveeesnnnne, 4 40
9.  KOKONAISVAIKULUS ...veeerieieeeeeeee e 2 20
yht. 32 320
Voittajaluokka kerroin pisteet
1. Paikalla makaaminen 2 minuuttia......ccccccoeeeiiiiiiieiiieccceeee e, 3 20
PN =101 - -1 0 011 =] o [PPSR PPPPPPPRPPR 4 30
3. Seisominen ja/tai istuminen ja/tai maahanmeno
SeUraamisen YhteydesSa....cccoviiiiiriiieeieiiiiee et e e 3 30
4. Luoksetulo ja pysaytys SEISOMAAN .....cccvveeeerriirieeiiiiiee e snieee e 3 40
5. L3hettdminen maaratylle paikalle, maahanmeno ja luoksetulo ........... 4 40
6. Ohjattu NOUTAMINEN .ot 3 30
2 NV 1oV 15 (U E] o Lo U L {o T 3 40
8. KAUKO-ONJAUS...cceieiiiiiiie ettt e 4 40
9. Merkin kiertaminen, pysahtyminen ja ohjattu hyppy esteen yli........... 3 30
10. KokonaisvaikULUsS .........c.ueeeeeiiiiiiiciiiieeee et e e e e 2 20

yht. 32 320
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Erikoisvoittajaluokka kerroin pisteet
1. Paikallaistuminen 2 minUUttia .....cccceeeeeiieicciiiee e, 2 20
2. Paikalla makaaminen 1 minuutti ja luoksetulo.......c..cccceeeeuvveeeeeiiiiiennnns 2 20
BT 10T &= F- 10 011 o 1= o [P OO PUUPPPPRRN 4 30
4. Seisominen, istuminen ja maahan meno
sekd luoksetulo seuraamisen yhteydessa........ccccoevvvveeeeieeiiiicnnvveeeneeenn, 3 30
5. Luoksetulo ja pysdytykset seisomaan/istumaan/maahan..................... 3 40
6. Lahettaminen maaratylle paikalle, maahanmeno ja luoksetulo ........... 4 40
7. Ohjattu NOULAMINEN ...euiiiiiiiiee e 3 30
8. Merkin kiertaminen, pysdahtyminen ja ohjattu noutaminen
esteen Yli NYPALEN .....coi e 4 40
1S O NV oV T (U E] o Lo U L {0 T 3 30
10. KAUKO-ONJAUS...ceiiiiiiiiiriiiiic ettt e e nabaaeees 4 40
yht. 32 320

25. Suoritus- ja arvosteluohjeet

Suoritus- ja arvosteluohjeet kasittdvat
25.1 Yleiset suoritus- ja arvosteluohjeet, jotka koskevat kaikkia liikkeita
25.2 Luokka- ja liikekohtaiset suoritus- ja arvosteluohjeet.

Yleiset suoritus- ja arvosteluohjeet koskevat kaikkia liikkeita ja luokkia, ellei toisin mainita
esimerkiksi luokka- ja liikekohtaisissa suoritus- ja arvosteluohjeissa.

Keltaisen ja punaisen kortin kaytto erikoisvoittajaluokassa

Erikoisvoittajaluokassa (FCI Class 3) kdytetdan keltaisia ja punaisia kortteja.
o Keltainen kortti merkitsee varoitusta. Tuomari voi antaa varoituksen joko koiran tai ohjaajan
kaytoksen vuoksi.

Mikali tuomari nayttaa keltaista korttia, vdhennetdan lopputuloksesta 10 pistettd. Mikali
tuomari ndyttaa keltaisen varoituskortin kaksi kertaa, koesuoritus hylataan.

e Punainen kortti merkitsee koesuorituksen hylkaamista.

Keltaisia ja punaisia kortteja tulee nayttaa, kun saannot ja ohjeet sitad edellyttavat, kuitenkin
harkitusti ja perustellusti. Niitd ei tule nayttaa esimerkiksi, jos koira vahingossa ajautuu liiketta
suorittaessaan (kuten liikkeissd EVL 6 tai EVL 7) keharajan ulkopuolelle, mutta noudattaa
ohjaajan kutsua tai ohjausta ja palaa heti. Liikkeitd ei tule sijoittaa liian |ahelle kehan rajoja.

Keltaisen ja punaisen kortin kaytto kokeissa, joissa samoja koirakkoja arvostelee useampi
tuomari:

A. Kaksi tai useampi tuomari eri kehissa

e Kun useampi tuomari arvostelee EV-luokkaa eri kehissa (kaksi tai useampia kehia, joissa on
eri liikkeet), yksi (ensimmainen) punainen kortti johtaa hylkdamiseen.

e Kun tuomari (ensimmadinen) nayttaa keltaista korttia, koetoimitsija merkitsee tdman
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arvostelulipukkeeseen, mutta toista tuomaria (muita luokan tuomareita) ei informoida tasta.
Kaikki tuomarit toimivat itsenaisesti.

Jos toinen tuomari nayttaa keltaista korttia, koetoimitsija merkitsee taman
arvostelulipukkeeseen ja informoi vasta sitten ko. tuomaria, etta koirakko on jo saanut
yhden keltaisen kortin edellisessa kehdssa. Talldin koesuoritus hylatdan. Sama koskee
tilannetta, jossa sama tuomari ndyttaa keltaista korttia kaksi kertaa.

B. Kaksi tai useampi tuomari samassa kehassa

e Jos yksi tuomareista haluaa nayttaa keltaista tai punaista korttia, han informoi tastd muita /
neuvottelee muiden kanssa. Tuomarit ndyttavat yhdessa korttinsa tai mikali kokeen
ylituomari on kehassa, han voi nayttaa korttia.

25.1 Yleiset suoritus- ja arvosteluohjeet

Naita ohjeita noudatetaan kaikissa kokeen suorituksissa, ellei toisin ole mainittu liikkeiden
kuvauksessa.

25.1.1 Yleiset liikkeiden suoritusohjeet

1. Kansallisissa saannoissa voidaan maarata, etta kaikki kokeen koirat tarkastetaan ennen
kuin ne saavat menna kehaan. Kansallisissa sdanndissa voidaan myos maarata, etta
tuomarin tulee pystya kasittelemaan/koskemaan koiriin.

Suomessa tuomarin tulee tarkastaa ja hyvaksya kaikkien kokeen koirien luoksepaastavyys
ennen kuin ne saavat luvan menna kehaan.

Luoksepaastavyyden tarkastus

Luoksepdastavyyden tarkastus tehddan aina kehan ulkopuolella. Tarkastamatonta tai
luoksepdastavyydessa hylattyd koiraa ei saa padstaa kehaan. Luoksepaastavyyden
tarkastuksessa ohjaaja tuo kytketyn koiran tuomarin luokse. Tuomarin pitaa pystya
koskemaan koiraan. Nartuilta tarkastetaan samalla, onko niilld kiima ja urokset kohdellaan
vastaavalla tavalla. Tarkastus voidaan tehda paikallaoloryhmittdin, jolloin koirat siirtyvat
tarkastuksen jalkeen kehdan tai koirat voidaan tarkastaa ennen luokan alkua, ja ne
padsevat tarkastuksen jalkeen odottamaan omaa suoritusvuoroaan.

Luoksepadstavyydessa koira tulisi tuoda tuomarin luo kytkettyna 16ysalla hihnalla, mutta
juoksutarkastuksen yhteydessa ohjaaja saa tarvittaessa pitda koirasta kiinni.

2. Tuomari voi valita liikkeiden suoritusjarjestyksen. Suoritusjarjestyksen on oltava sama
kaikille luokan kilpailijoille. Ohjaajan ei tarvitse suorittaa kaikkia liikkeitd. Hanen tulee
selvasti ilmoittaa ennen liikettd, etta ei aio sita suorittaa.

3. Liikkeet alkavat perusasennosta ja paattyvat perusasentoon. Perusasennossa koira istuu
ohjaajan vasemmalla puolella. Oikea perusasento ja seuraamispaikka ovat ohjaajan
vasemmalla sivulla, koiran lapa ohjaajan polven kohdalla. Koiran ja ohjaajan
rintamasuunnat yhdensuuntaiset.
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Ohjaaja liikkuu normaalia kavelyvauhtia kaikissa liikkeissa lukuun ottamatta
seuraamisliikkeitd, joissa, riippuen luokasta, voi olla my&s hidas ja nopea osuus. Liike 3.4 voi
arvokilpailussa sisdltdad myos nopean osuuden.

Kaikki liikkeet ja liikkeiden arvostelu alkavat, kun liikkeenohjaaja on osoittanut ohjaajalle
aloituspaikan, ohjaaja seisoo aloituspaikassa koira perusasennossa ja liikkkeenohjaaja
ilmoittaa ”Liike alkaa”. Paikallaololiikkeissa liike alkaa, kun koirakot ovat rivissa ja
liikkeenohjaaja sanoo “Liike alkaa”.

Ohjaajan tulee kadskea koiransa perusasentoon heti aloituspaikalle tultuaan ja olla valmiina
aloittamaan liikesuoritus. ALO- ja AVO-luokissa voidaan sallia pieni viive, mutta VOI- ja EV-
luokissa ohjaajan tulee olla heti valmiina, kun koirakko on liikkeen aloituspaikalla.

Kaikki liikkeet ja liikkeiden arvostelu paattyvat, kun liikkeenohjaaja ilmoittaa liikkeen
paattyneen ja sanoo esimerkiksi: ”Liike paattyy”/ “Kiitos” tai ”Liike paattyy — Kiitos”.

Liikkeenohjaaja antaa suoritusluvan / luvan kdskyn antamiseen kaikissa liikkeiden
vaiheissa, ellei liikekohtaisissa suoritusohjeissa ole toisin mainittu.

Ohjaaja saa paattaa, toistaako han kaskyn ja missa vaiheessa liikettd han sen tekee.
Liikkeenohjaaja ei anna kaskyn toistamiseen erillistd kehotusta.

Liikkeenohjaajan kaskysanat liikkeenohjaajien ohjeistuksissa ovat esimerkkeja. On tarkeas,
ettd liikkeenohjaajien kdskytys on selkeda ohjaajille ja tuomareille. Tama tarkoittaa seka
kdskyn merkitysta ettd danen voimakkuutta. Liiallinen aanen kdytto ei ole suotavaa.

Ohjaaja ei saa osoittaa koiralle liikkeiden suorituspaikkoja tai suuntia ennen liikesuoritusta,
aloituspaikalla tai liikkeiden valissa. Tallainen menettely johtaa liikkeen hylkdamiseen

Kaulain ja talutin

12.

13.

ALO- ja AVO-luokissa ohjaaja saa tulla kehdan koira kytkettyna. Koko suorituksen ajan
ohjaajan tulee pitda talutin koiralta nakymattomissa tai jattaa se kehan ulkopuolelle tai
toimitsijan poydalle. Poistuessaan kehastad ohjaajan tulee kytkea koira.

Koiralla on oltava kaulapanta ryhmaliikkeiden aikana. On suositeltavaa kayttaa kaulapantaa
myos yksittdisten liikkeiden aikana.

VOI- ja EV-luokissa ohjaajan on jatettava koiran talutin kehan ulkopuolelle tai toimitsijan
poydalle. Tama koskee kaikkia liikesuorituksia. Koiralla on oltava kaulapanta
ryhmaliikkeiden aikana. On ohjaajan paatettavissa, onko koiralla kaulapanta yksittdisten
liilkkeiden aikana. Kun koirakko poistuu kehastd, tulee koiran olla hallinnassa.
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Koiran tulee olla ohjaajan vasemmalla puolella liikkeiden valissa. Koiran ei tarvitse olla
perusasennossa eika kaskyn alla, mutta sen tulee olla ohjaajan vieressa ja hallinnassa.
Mikali suoritukseen jostain syysta tulee viive, voi koiran maarata maahan, mutta sita ei saa
kutsua tasta (tai muustakaan asennosta) jatkamaan suoritusta. Ohjaajan tulee menna
koiran luo ja he siirtyvat yhdessa seuraavalle aloituspaikalle.

Ohjaajan tulee liikkua kehassa luonnollisesti ja suoraviivaisesti ohjeiden ja kdskytyksen
mukaan. Epdamaardinen liikkkuminen, liioitellut eleet ja luonnottomat kasien ja
jalkojenliikkeet alentavat arvosanaa. Kdannokset ovat kdannoksia oikeaan/vasempaan
(90°) tai tayskaanndoksia (180°). Ohjaajan tulee tayskdaanndksien jalkeen (180°) palata
samaa linjaapitkin takaisin.

Paluun koiran luo / taakse tulee tapahtua samassa linjassa kuin poistumisen ja noin 0,5
metrin etdisyydelta koirasta. Koiran voi ohittaa kummalta puolelta tahansa, ellei liikkeessa
toisin mainita.

Oikea ja vasen suunta (esim. ohjattu nouto) maaritelldan ohjaajan suunnasta katsottuna,
toisin sanoen ohjaaja katsoo omalta paikaltaan joko oikean kdden tai vasemman kdden
suuntaan, kun koiraa ohjataan aloituspaikalta.

Paikallaololiikkeissa suunta maaritellaan koirariviston edesta katsottuna
(tuomari/liikkeenohjaaja katsoo koiria edesta); vasemmalta oikealle 1 —> 4.

1 2 3 4

P

Koiraan koskeminen tai sen motivoiminen liikesuorituksen aikana johtaa ko. liikkeen
hylkdaamiseen. Liikesuoritusten jalkeen on hillitty kiittdminen (esim. lyhyt sanallinen kiitos
tai muutama kevyt taputus) sallittu.

Makupaloja, leluja tai muita motivointivalineitd ei saa tuoda kehaan. Niiden kaytto
liikkeiden aikana ja liikkeiden valissa on kielletty. Mikali tuomari havaitsee, ettd ohjaajalla
on kehassa makupaloja tai leluja, tms. tai, ettd han hyodyntda sellaisia, koesuoritus
hylataan.

Liikkeissa, joissa koiraa ohjataan, koiraan ei saa koskea Iahtdpaikalla eika sille saa osoittaa
|lahtopaikalla suuntia ennen liikkeen alkamista. Tama hylkaa liikkeen.
Yksi kimmenkosketus on kuitenkin sallittu aloituspaikalla, ennen liikkeen alkamista. Sen
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taytyy olla nopea, eikd saa antaa sellaista kuvaa, ettd naytetdan suuntia.
Kammenkosketuksen taytyy tapahtua niin, etta koira koskee ohjaajaa (kimmenta) eika
ohjaaja koiraa.

Liiallinen kiittdminen ja koiran innostaminen, leikkiminen, temppujen tekeminen, ohjaajan
syliin hyppdaminen, ohjaajan jalkojen valistad pujottelu, jne. voivat johtaa tuomarin
antamaan varoitukseen ja

e ALO-, AVO-, ja VOI-luokissa tama vaikuttaa kokonaisvaikutuksen arvosanaan
e  EV-luokassa tuomari varoittaa ja ndyttaa keltaista korttia.

e Kaikissa luokissa koesuoritus hylataan, mikali kaytos toistuu.

Tuomari voi keskeyttaa koiran liikesuorituksen, mikali koira osoittaa selvaa
osaamattomuutta tai haluttomuutta suorittaa ko. liike. Tallainen liike hylataan.

Tuomari voi keskeyttaa koiran koesuorituksen. Keskeytyksen syita voivat olla esimerkiksi
selvd osaamattomuus tai haluttomuus, hallitsematon kayttaytyminen, jatkuva
haukkuminen tai koiran tai ohjaajan loukkaantuminen.

Haukkuminen ja vinkuminen liikkeen aikana vaikuttavat arvosanaa alentavasti.

Lisdksi, jos koira haukkuu tai vinkuu liikkeen aikana ja liikkeiden vélissa, tuomari voi antaa
ensimmaisen varoituksen ja

e ALO-, AVO- ja VOI-luokissa tama otetaan huomioon kokonaisvaikutuksen
arvosanassa

e  EV-luokassa tuomari antaa varoituksen ja nayttaa keltaista korttia.

e  Mikali haukkuminen tai vinkuminen jatkuu, tuomari hylkda koesuorituksen
luokasta riippumatta.

Hyppyliikkeissa esteen korkeus on noin koiran sakdkorkeus ja esteiden korkeutta saadetaan
taman mukaisesti (alennetaan tai korotetaan), kuitenkin niin, ettad alokasluokassa,
avoimessa luokassa ja voittajaluokassa maksimikorkeus on 50 cm ja erikoisvoittajaluokassa
maksimikorkeus on 60 cm.

Seuraaminen

27.

28.

Kaikissa luokissa seuraaminen suoritetaan taluttimetta.

Koiran tulee seurata ohjaajaa iloisena ja innokkaana ohjaajan vasemmalla puolella. Koiran
lavan tulee olla ohjaajan polven kohdalla. Koiran ja ohjaajan vélisen etdisyyden tulee
selked. Etdisyys riippuu jossain maarin koiran koosta. Koira ei saa nojata ohjaajaan, koskea
ohjaajaan tai hadirita ohjaajaa eikd pdin vastoin. Nama ovat vakavia virheita. Koiran ja
ohjaajan rintamasuuntien tulee olla yhdensuuntaiset.

Ohjaajan tulee kavella luonnollisesti ja liikkuttaa kasidan ja jalkojaan luontevasti. Ohjaaja ei
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saa mitenkaan vartaloavuin, kdsimerkein tai jalkasignaalein avustaa koiraa. Tama koskee
kaikkia liikkeita.

Luokasta riippuen seuraaminen voi sisaltda normaalin, hitaan ja nopean osuuden. Ndiden
eri nopeuksien vililla tulee olla selked ero. Seuraaminen siséltda myos kadnnoksid oikealle
ja vasemmalle, tdyskdaannoksia ja pysahdyksia seka askelia eri suuntiin. Nama kuvataan
yksityiskohtaisemmin eri luokkien suoritusohjeissa.

Koiran tulee seurata luonnollisesti, luonnollisessa asennossa. Koira voi katsoa ohjaajaa ja
pitaa katsekontaktia. Tama on toivottavaa, mutta ei saa johtaa koiran luonnottomaan paan
tai rungon asentoon. Esimerkiksi paan ja niska—selkalinjan kulman ei pida olla terava.
Mikali koira seuraa luonnottomassa asennossa, esim. katsoo ohjaajaa siten, etta niska- ja
selkalinjan valinen kulma on 90° tai vahemman (katsoo suoraan yl6s tai sivulle liioitellulla
tavalla), alennetaan arvosanaa huomattavasti. Tima voi jopa johtaa liikkeen hylkdamiseen
(=0), jos liikkeessa on muita virheitd. Myos selkdlinjan tulee olla luonnollinen. Tulee myos
ottaa huomioon, etté eri roduilla saattaa luonnollinen niska- ja selkalinjan kulma olla
erilainen. Virheitd ovat nimenomaan liioitellut ja epdnormaalit pdan ja rungon asennot
seuraamisessa.

29. Seuraamisliikkeissa ohjaaja voi tehda tayskdaannokset (180°) joko oikealle tai vasemmalle.
Ns. saksalainen tdayskdaannos on myos sallittu (koira kiertda ohjaajan ympari oikealta, ja
pysyen hyvin ohjaajan vierelld). Tehdessdan tayskddnnoksen ohjaajan tulee palata samaa
reittia kuin oli kulkenut ennen kdannosta.

30. Kdannosten oikealle ja vasemmalle tulee olla suoria kulmia (90°). Ohjaaja ei saa kaantaa
paataan, kiertaa hartioitaan tai kdayttdaa mitaan muutakaan kehon kielta, eika mydskaan
viestittaa jaloilla tai kasilla koiralle.

31. "Seuraa” -kaskyn saa antaa, kun ohjaaja lahtee liikkeelle, muuttaa nopeutta tai ottaa
askelia eri suuntiin. Lisdksi kdskyn saa antaa, kun ohjaaja tekee paikalla
kdaannoksia/tayskaannoksia.

32. Kun ohjaaja pysahtyy, koiran tulee istuutua perusasentoon hetiilman erillistad kdskya.

33. VOI- ja EV-luokissa peruuttamalla suoritettava osuus alkaa perusasennosta ja paattyy
perusasentoon. Myds EVL-4 liike alkaa perusasennosta ja padttyy perusasentoon.

Kts. my0s yleiset arvosteluohjeet seuraamisesta § 63 seka jokaisen luokan
seuraamisliikkeen kohdalta kuvaukset.

Kaskyt, kasimerkit ja vartaloavut

34. Suoritusohjeissa mainitut kdskysanat ovat ohjeellisia. Muitakin kaskysanoja saa kayttas,
kunhan ne ovat lyhyita.

35. ”Seuraa” -kaskyn saa antaa liikkeelle |dhdettdessa ja “paikka” -kdskyn saa antaa liikkeissa,
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joissa ohjaaja jattaa koiran tai kadntyy poispdin koirasta.

Kaikkien koiralle annettavien kdskyjen ja kutsujen tulee olla suullisia. Tuomarilla pitda olla
mahdollisuus selkeasti kuulla koiralle annetut kdskyt. Ohjaajan liiallinen danenvoimakkuus
ei kuitenkaan ole suotavaa ja saattaa alentaa arvosanaa.

Joissakin liikkeissa kaskyina saa kdyttaa suullisen kaskyn lisaksi kdasimerkkia. Kasimerkki ja
suullinen kasky tulee antaa yhtdaikaisesti ja niiden tulee olla lyhyitd. Kasimerkki saa olla
kestoltaan korkeintaan suullisen kdskyn mittainen.

Muita vartaloapuja ei sallita. Pitkdkestoiset kaskyt ja vartaloavut alentavat arvosanaa.

Mikali kasimerkki on sallittu suullisen kaskyn lisdaksi, tdma mainitaan liikkeen
suoritusohjeessa. Ohjauskaskyt/-kasimerkit annetaan yhdellad kddella. Ohjatun noudon
keskimmaista esinetta saa osoittaa kahdella kddella. (Kts EVL-7). Luoksetulossa ja kauko-
ohjauksessa kasimerkit saa antaa yhdella tai kahdella kadella.

Koira saa toimia vasta kaskyn saatuaan. Itsendinen suorittaminen alentaa arvosanaa.

Vartaloavut (body language) tarkoittaa esimerkiksi kehon kdantamistd, kiertamista,
taivuttamista tai kumartamista, paan kaantamista tai olan kohautuksia tai jaloilla tai
kasilla/sormilla viestimistd. Nama alentavat arvosanaa riippuen apujen kestosta ja
voimakkuudesta.

On huomattava, ettd ohjaaja saa kddantda paataan (kaskysanan ajan) ja katsoa kohdetta,
johon on koiraa lahettamadssa. Esimerkiksi ruutuun |ahettdessaan ja ohjatuissa noudoissa
seka myos ruudusta kutsuessaan ohjaaja saa kaantaa paataan.

Ohjaajan liikkkuminen paikaltaan kaskyja antaessaan hylkaa liikesuorituksen.

Kasimerkit eivat koskaan ole sallittuja missdan luokassa, kun koira on ohjaajan vieressa
perusasennossa. Nama alentavat arvosanaa (2—4):113 riippuen tilanteesta seka kasimerkin
voimakkuudesta ja kestosta. Jos mukana on myds vartaloapuja, arvosana alenee vieldkin
enemman.

Liikkeissa, joissa koira on etdalla ohjaajasta ja koiraa ohjataan tai sita pitaa uudelleen
ohjata, kasimerkit ovat sallittuja yhta aikaa suullisen kaskyn kanssa. Tallaisia liikkeita tai
lilkkeiden osia ovat esim. kartioiden kiertdminen, lahettaminen ruutuun ja ohjaaminen
oikean esineen noutamiseen. Arvosanaa alennetaan lisdohjauskaskyista mutta ei siita, etta
lisdohjauskaskyyn liitetadn kasimerkki, edellyttden ettd ne ovat yhtaaikaisia ja ettd koira on
jo etaalla ohjaajasta.

Luoksetulo- ja noutoliikkeet

41.

42.

Koiran nimen saa liittda kutsuun kaikissa luoksetuloliikkeissa ja luoksetulotilanteissa. Tama
koskee myds ALO-luokan hyppyliiketta. Koiran nimen ja kaskyn taytyy olla

kiinteasti liitettyna yhteen niin, ettei muodostu mielikuvaa, etta koiralle annetaan kaksi
erillista kaskya. Myos pelkka koiran nimen sanominen on sallittua.

Luoksetulo-, nouto- ja hyppyliikkeissa koira saa tulla joko suoraan ohjaajan viereen
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perusasentoon tai se saa tulla ensin istumaan ohjaajan eteen. Mikali koira tulee ohjaajan
eteen istumaan, sen tulee kaskysta (liikkkeenohjaajan luvan jélkeen) siirtya perusasentoon
ohjaajan vierelle, nopeasti ja suhteellisen |dheltd ohjaajaa.

43. Luoksetulo-, nouto- ja hyppyliikkeissa tuomarin ei tarvitse tietdaa, miten koiran on tarkoitus
suorittaa liike (tulla suoraan sivulle vai ensin eteen). Mikili liike suoritetaan hyvin, ei talta
osin tehda arvosanan alennuksia.

44. Mikali noutoesine (ldhinna ohjaajasta riippumattomasta syysta) paatyy heitettdessa
huonoon paikkaan (liian lyhyt heitto, kehan ulkopuolelle, nakyméattomiin), ohjaajalla on
oikeus valita heittadako esineen uudelleen, jolloin arvosanaa alennetaan 2:lla. Tuomari voi
vaatia uusintaheiton. Mikali toinenkin heitto epdonnistuu, liike hyldtaan (=0).

45. Koiran ei saa antaa tarttua noutoesineisiin ennen liikkeita. Mikali ndin tapahtuu, ALO- ja
AVO-luokissa korkein mahdollinen arvosana on 5 ja VOI- ja EV-luokissa liike hylataan.

46. Ohjaaja saa aina valita minka kokoista noutoesinetta kdyttda. Tuomari tarkastaa ohjaajan
oman noutoesineen ALO- ja AVO-luokissa.

25.1.2 Yleiset liikkeiden arvosteluohjeet
Johdantoa liikkeiden arvosteluperiaatteisiin

Perusperiaate arvostelussa on, etta liikkeen virheista alennetaan arvosanaa. Virheesta riippuen,
arvosana alenee 1:113, 2:lla, 3:lla, jne.

Liikkeiden valissa tapahtuva ei toivottu toiminta vaikuttaa vain kokonaisvaikutuksen arvosanaan
(alo-avo-voi) tai johtaa keltaisen/punaisen kortin nayttamiseen (evl) Muutamien liikkeiden
kohdalla johtaa ennen liikkeen alkua tehty virhe ko. liikkeen hylkdamiseen (esim.
suuntaaminen). Tastd on mainittu erikseen.

Noudatamme my0s periaatetta, ettd samasta virheesta arvosanaa alennetaan paasaantoisesti
saman verran riippumatta luokasta ja lilkkeesta. Tama on hyva luokka- ja lilkekohtaisesti
varmistaa.

Oleellista naissa periaatteissa on, ettd nimenomaan virhe aiheuttaa arvosanan alennuksen.
Virhe voi olla:

e Koira tai ohjaaja tekee jotain vaarin

e Koira tai ohjaaja ei tee jotain kaskysta

e Koira toimii itsenaisesti
Myds haluttomuus, huonot reitinvalinnat, tms. ovat virheita.

Joissakin tapauksissa, kun koira on tehnyt virheen, tarvitaan lisdkasky ja joissakin tapauksissa
lisakaskya ei tarvita. Molemmissa tilanteissa arvosanaa alennetaan vain sen mukaan, mika se
virhe on ollut, eika virheesta seuranneesta kaskysta ei enda alenneta arvosanaa.
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Esimerkkeja
e Koiralle pitda antaa lisakasky:
Jos koira ei ole noudattanut “maahan”-kaskya liikkeen aloituspaikalla, se tarvitsee
lisdkdskyn.
Arvosana alennetaan 2:lla /max 8. Virhe on ollut se, ettei koira ole mennyt maahan. Ja

tdman seurauksena on koiralle annettu lisdkasky. Lisakaskysta ei enda alenneta
arvosanaa.

e Koiralle ei tarvitse antaa uutta kaskya
Jos koira on mennyt ilman kdskya ruudussa maahan, virhe on tapahtunut, eika lisakaskya
anneta. Virheesta (itsendinen/kaskytta toiminta) alennetaan arvosana 3:lla.
e Koira pysahtyy kesken liikkeen (eteen lahetyksen, kohteeseen ldhetyksen) itsendisesti.
a) Paikka on vaara ja koiralle pitda antaa lisakasky. Virheesta (itsendinen toiminta)
arvosanaa alennetaan 3:lla, ei enempas, vaikka koiralle annetaan uusi kasky.
b) Paikka on oikea, eika lisdkaskya tarvita. Virheesta (itsendinen toiminta) alennetaan
arvosanaa 3:lla.

Arvosanan alennus virheesta on nadin ollen sama riippumatta siita, pitdako virhe korjata
lisakaskylla vai ei.

Yleisesti, jos koira ei ole totellut ensimmaista kdskya, arvosanan alennus lisakaskysta on:
e VOI- ja EV-luokissa 2
e ALO- ja AVO-luokassa 1

Joissain tapauksissa arvosanan alennus lisdakdskysta voi olla 1-2. Tama on mainittu ko. liikkeista.
ALO- ja AVO-luokassa on poikkeuksia.

Lisdkasky kaikissa luoksetuloliikkeissa (ja luokissa) alentaa arvosanaa 2:lla.

Kauko-ohjauksessa ensimmainen lisakasky asennonvaihdossa on -2. Kts. ko. liikkeiden
arvosteluohjeet.

Joitain esimerkkeja virheista ja arvosanan alennuksista:

e V&ara asento on kaikissa liikkeissa -2, lukuun ottamatta liikkeita seiso-istu-maahan
seuraamisen yhteydessa ja kauko-ohjausliikkeet. Esimerkiksi luoksetuloliikkeissa,
ympyrassa, ruudussa ja kartioryhman kiertdmisessa alennetaan vaarasta asennosta -2.
Ohjaajan ei tarvitse valttamatta antaa uutta kaskya vaaran asennon korjaamiseksi. Tama
ei paranna arvosanaa. Mikali ohjaaja antaa korjaavan kdskyn, ei tama kuitenkaan ole syy
arvosanan alennukseen, edellyttden etta koira on totellut nopeasti ja lopputulos on
taydellinen lisakaskyn johdosta.

e Huomioi poikkeukset, jotka on kuvattu liikkeissa. Vaara asento arvostellaan ankarammin
niissa liikkeissa, joissa liikkeen oleellinen osa on asento (seiso/istu/maahan). Esimerkiksi
”seiso-istu-maahan seuraamisen yhteydessa”. Myos kauko-ohjaus liikkeissd vaara asento
arvostellaan toisin.

e Monissa liikkeissa hidas pysahtyminen/liian pitka eteneminen kaskyn jalkeen, alentaa
arvosanaa 3:lla. Tama voi jopa hylata liikkeen.

e Koiran itsendinen toiminta, ilman ohjaajan kaskya, alentaa useimmissa liikkeissa
arvosanaa 3:lla; erityisesti liikkeissd, joissa koiraa ohjataan (katso § 67).




47.

48.

49.

50.

37 /109

Liikkeen arvostelu alkaa, kun ohjaaja seisoo liikkeen ldhtopaikassa koira perusasennossa
ohjaajan vierella ja liikkkeenohjaaja sanoo “Liike alkaa”. Liikkeen arvostelu paattyy, kun
liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike paattyy” tai “Kiitos”.

Kaikki poikkeamat toivotusta/ohjeistetusta suorituksesta, missa tahansa liikkeen vaiheessa,
tulee ottaa huomioon arvosanassa. Poikkeamia ovat esimerkiksi perusasentopoikkeamat,
lisakaskyt, kaksoiskaskyt, vartaloavut, jne. Koiran rintamasuunnan on oltava ohjaajan
rintamasuunnan mukainen.

Vartaloavut /kehonkieli

Vartaloavut alentavat arvosanaa (1-5):11a riippuen voimakkuudesta, kestosta ja maarasta.
Voimakas vartaloapu (pitkdkestoinen, selked ja voimakas, selked kadelld ohjaaminen tai
estdminen) alentaa arvosanaa (4-5):113.

Pieni/lyhyt, mutta selkea kasimerkki, pieni mutta selkea olkapaan liike/kohautus alentaa
arvosanaa (2-3):lla.

Lyhyt, nopea katse koiraan, kevyt melkein huomaamaton kdsimerkki tai pieni olkapaan
kohautus alentaa arvosanaa (1-2):lla.

My0s ALO- ja AVO-luokissa tulee vartaloavuista alentaa arvosanaa.
Koiran suoritusta arvosteltaessa sen iloisuutta ja halua totella kdskyja arvostetaan.

Kun koiran nopeutta arvostellaan, tulee rotu ottaa huomioon. lhanne ei ole kaikille roduille
sama. Kun koira reagoi kaskyyn tai kutsuun valittdmasti, liikkuu rodunomaisesti, pysyy
tempossaan ja osoittaa selvaa halukkuutta suorittaa annettu tehtava, tulee sen saada
kiitettava arvosana, ellei suorituksessa ole virheita tai puutteita.

Esimerkiksi pysahtymiskaskyissa etdisyydestd, jonka koira liikkuu kaskyn jalkeen, sanotaan
”"Nopeille koirille on enemman toleranssia kuin hitaammille”. Tdma ei tarkoita, etta
pysahtymismatka voi olla pidempi nopeille koirille kuin mita suoritusohjeissa on sanottu.
Tama tarkoittaa, etta hitaammat koirat pystyvat pysahtymaan nopeammin, heti kdaskyn
saatuaan.

”"Uhma-askeleet”/hiipiminen kaskyn jalkeen ovat suuri virhe. (Uhma-askeleet: koira pystyy
hyvin pysahtymaan, mutta jatkaa askeleiden ottamista)

Myds, mikali koira liikkuu kaskyn jalkeen liukumalla, arvioidaan pysahtymismatka samoin
kuin koiran ottaessa askelia.

Kaskyt / toistetut kdskyt / ylimaaraiset kaskyt

51.

Yleinen saanto on, etta

ALO- ja AVO-luokissa toistettu kasky alentaa arvosanaa 1:113 ja kolmas kasky hylkaa liikkeen
tai sen osan.

VOI- ja EV-luokissa toistettu kdsky alentaa arvosanaa 2:lla ja kolmas kasky hylkaa liikkeen
tai sen osan.

Liikkeen osalla tarkoitetaan esimerkiksi istumista perusasentoon liikkeen paattyessa tai
seuraamisen yhteydessa, tai kauko-ohjauksen eri asentoja (kts. lilkkekohtainen ohjeistus) tai
liikkeissa, joissa tehddan useampi pysahtyminen (istumaan/maahan/seisomaan), eri
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asennot ovat liikkeen osia.

Liikkeissa, joissa kdytetdan ohjauskaskyja, alennetaan toistetusta ohjauskaskysta arvosanaa
(1-2):1la ja kauko-ohjausliikkeissa alennetaan arvosanaa 1:lld lukuun ottamatta ensimmaista
toistettua asennonvaihtokaskya, joka alentaa arvosanaa 2:lla. (Kts. myos liikekohtaiset
ohjeet.)

Kaikenlainen koiran rankaiseminen kokeen aikana johtaa koirakon koesuorituksen
hylkdaamiseen.

Mikali ohjaaja koskettaa koiraa liikkeen aikana, liike hylataan, arvosana nolla. Tdima saattaa
my0s johtaa varoitukseen /keltainen kortti.

Mikali koiraan koskeminen liikkeiden aikana tai niiden valissa voidaan tulkita rankaisuksi,
koirakon koesuoritus hylataan.

Mikali koiraa ei saada lahtdpaikassa lahtdasentoon, esimerkiksi istumaan perusasentoon
tai maahan, liike hylataan (=0).

Viimeinen, liikkeen paattava perusasento:
e ALO- ja AVO-luokissa

Korkein mahdollinen arvosana on 8, mikali liikkeen paattava perusasento jaa
tekematta. Mikali koiran tulisi istua perusasentoon ilman kaskya, “istu” kaskysta
alennetaan arvosanaa 1:lla.

e VOl ja EV-luokissa

Korkein mahdollinen arvosana on 7, mikali liikkeen p&aattdava perusasento jaa
tekematta.

Mikali koiran tulisi istua perusasentoon ilman kaskya, alennetaan ”istu” -kaskysta
arvosanaa 2:lla.

Mikali koira nousee istumaan/istuutuu ennen kuin ohjaaja on palannut koiran viereen,
korkein mahdollinen arvosana on 8.

Ellei koira istu rauhallisesti perusasennossa liikkeen |ahtopaikassa, korkein mahdollinen
arvosana on 8.

Mikali ohjaaja ottaa askeleita kdskyja antaessaan, liike hylataan.

Mikali koira koskettaa ohjaajaa kevyesti luoksetulo- tai noutoliikkeissa tullessaan ohjaajan
eteen tai perusasentoon / siirtyessaan perusasentoon, alennetaan arvosanaa (1-2):lla.
Mikali koira tormaa ohjaajaan hieman voimakkaammin, 7 on korkein mahdollinen
arvosana.

Haukkuminen tai vinkuminen liikkeen aikana alentaa arvosanaa. Jos koira haukkuu tai
vinkuu satunnaisesti, korkein mahdollinen arvosana on 7. Mikali koira haukkuu tai vinkuu
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enemman tai jatkuvasti liikkeen aikana, liike hylatdan. Sita huolimatta, ettd kyseessa on
vain pieni ilohaukahdus liikkeen alussa (tai lopussa), tulee arvosanaa alentaa vahintdan
1:114. Mikali haukkuminen toistuu useissa liikkeissa ja/tai liikkeiden valissa, koesuoritus

hylataan. Sama koskee vinkumista.

61. Koiran ohjaaminen kaulapannasta liikkeiden valissa johtaa varoitukseen ja
kokonaisvaikutuksen arvosanan alentamiseen. EV-luokassa tuomari ndyttaa keltaista
korttia.

62. Tarpeiden tekeminen kehdassa:

e ALO:ssa ja AVO:ssa liikkeen aikana: hylkaa liikkeen ja kokonaisvaikutuksen.
e ALO:ssa ja AVO:ssa liikkeiden valissa: hylkaa kokonaisvaikutuksen
e VOI-ja EV-luokissa seka liikkeen aikana etta liikkeiden vélissa: hylkda koesuorituksen.

Seuraamisen arvostelu
Kts. myo0s yleiset suoritusohjeet § 27—33 seka luokka- ja liikekohtaiset ohjeet.

63. Seuraaminen
Ohjaajan ja koiran liikkumisen tulee olla luontevaa. Tama koske kaikkia liikkeita.
Seuraamisen arvostelussa otetaan huomioon seka kokonaiskuva ettd yksityiskohdat.
Arvosanan alennus riippuu virheiden vakavuudesta ja niiden toistuvuudesta. Koiran tulee
seurata ohjaajan vasemmalla puolella johdonmukaisesti, tarkkaavaisena, aktiivisena,
hyvalla kontaktilla ja motivoituneesti.

Koiran tulee sdilyttaa paikkansa ja etdisyytensa ohjaajaan koko liikkeen ajan, kaikissa
kaannoksissa ja pysahdyksissa, myos eri nopeuksissa. Koiran tulee sdilyttaa
seuraamispaikkansa vaivatta, ilman, etta se jatkuvasti hakee oikeaa seuraamispaikkaa
liikkeen aikana tai ilmentaa jannittyneisyytta tai levottomuutta.

Ohjaajan tulee liikkua luontevasti kaikissa nopeuksissa ja siten, ettd eri nopeudet
/nopeuserot (normaali, hidas ja juoksu) voi selkedsti havaita. Jos ohjaaja ja koira
hidastelevat, tai jos eri nopeudet eivat eroa toisistaan selkeasti, tulee arvosanaa alentaa
(2-3):lla.

Hidas tai eparoiva istuminen, istumisen tekematta jattaminen ja

Lisakaskyt, liikkeen missa tahansa vaiheessa, ovat virheita. Puutteellinen asento (vino,
kietoutunut/kaartunut, poikittava) seuraamisen aikana tai perusasennossa alentaa
arvosanaa (1-3):lla, riippuen virheen vakavuudesta seka toistuvuudesta. Myos
hidastaminen tai pysahtyminen ennen tai jdlkeen kadnndsta tai kadnnoksen aikana
alentavat arvosanaa.

Koiran ja ohjaajan valin tulee olla selkeésti erottuva. Nojaaminen, painaminen,
edistaminen, jatattaminen, poikittaminen ja valja seuraaminen ovat vakavia virheita.
Mikali koira seuraa erittdin lahelld ohjaajaa /hyvin tiiviisti, arvosanaa alennetaan (2-5):l14.
Alennus riippuu virheen suuruudesta ja toistuvuudesta. Arvosanaa alennetaan enemman,
mikali koira héiritsee ohjaajaa tai estad ohjaajan vapaata liikkkumista. Ja edelleen, mikali
koira toistuvasti kavelee koskien tai nojaten ohjaajaan, alennetaan arvosanaa viela
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enemman.

Liike hylatdan (=0), jos painaminen ja nojaaminen on jatkuvaa tai jos koira ja ohjaaja
tormaavat toisiinsa toistuvasti tai voimakkaasti tai jos seuraaminen on jatkuvasti liian
tiivista tai useissa vaiheissa nojaavaa.

Liike voidaan hylata (=0), jos koira poistuu ohjaajan luota tai seuraa puolen metrin
etdisyydelld ohjaajasta suurimman osan ajasta (jatattaa tai seuraaminen on valjaa).
Luonnollinen liikkuminen tarkoittaa mm. sitd, etta koiran niska ja selkalinja ovat
luontevassa asennossa. Koira saa katsoa ohjaajaa ja pitdaa katsekontaktia, mutta tama ei
kuitenkaan saa aiheuttaa liioiteltuja asentoja, kuten luonnotonta paan asentoa tai
luonnotonta niska-selkalinjan kulmausta, kuten alle 90 °.

Jos koira seuraamisessa katsoo ohjaajaa kdantden paataan voimakkaasti sivullepain siten,
ettd asento on luonnoton ja liioiteltu, tulkitaan se virheeksi. Pdan luonnollista asentoa
(kulmaa) arvioitaessa tulee huomioida rotukohtaiset /rakenteelliset erot.

Koiran luonnoton liikkuminen seuraamisessa alentaa huomattavasti arvosanaa (2-5). Se
voi jopa hylata liikkeen, varsinkin jos taman lisaksi esiintyy muita arvosanaa alentavia
virheita.

Liike hylataan (=0), jos

e koira poistuu ohjaajan luota

e koira seuraa puolen metrin etdisyydelld ohjaajasta suurimman osan ajasta.

e koira dantelee (vinkuu ja/tai haukkuu) toistuvasti/jatkuvasti liikkeen aikana.

e koira tarvitsee /ohjaaja antaa useita/useasti lisakaskyja.

e koirakko liikkuu varsin hitaasti tai koira hidastele enimman osan ajasta.

Ennakoiminen ja liikkeen aloittaminen liian aikaisin

64.

65.

66.

67.

Mikali koira lahtopaikassa ennakoi kaskya (ei pysy kunnolla perusasennossa, nykii, nousee
seisomaan, mutta ei ota askelia, annetaan arvosanaksi korkeintaan 8.

Niin ikdan, jos koira liikkeen lopussa ennakoi perusasennon (nousee istumaan ennen kuin
ohjaaja on tullut koiran viereen), annetaan arvosanaksi korkeintaan 8.

Mikali koira AVO-luokassa (liikkeissd, joissa koira lahetetdan ohjaajan luota) karkaa
ohjaajan luota (aloittaa liikkkeen/varastaa) sen jalkeen, kun liike on alkanut, mutta ennen
ohjaajan kaskya (esim. lahtee liikkeenohjaajan kaskystd), ohjaaja saa kerran kutsua koiraa.
Jos koira palaa takaisin ja suorittaa liikkeen, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos koira ei
palaa takaisin, vaan jatkaa liiketta, liike hylataan. (Huom! ALO-luokassa ei koiraa laheteta
ohjaajasta poispdin)

Mikali koira VOI- ja EV-luokissa aloittaa liikkeen (varastaa/jattaa ohjaajan) ennen ohjaajan
kaskya (esimerkiksi liikkkeenohjaaja kaskysta), kutsumahdollisuutta ei ole ja liike hyldtaan
(=0).

Mikali koira toimi itsendisesti (ilman kdskya), esimerkiksi pysahtyy ilman kdskya tai menee
maahan ilman kaskya, yleinen arvosteluohje on, ettd arvosanaa alennetaan 3:lla.
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Esimerkkeja:

e Mikali koira pysahtyy ilman kdskya missa tahansa matkalla ympyraan tai ruutuun
(ulkopuolella), tai ohjatussa noudossa matkalla esineille tai matkalla kartioryhmaa
kiertdmaan, sille annetaan toinen kasky/kasky jatkaa suoritustaan. Arvosanaa
alennetaan 3:lla.

o Mikali koira pysahtyy ruudussa ilman kaskya, siitd huolimatta, etta koira ei tarvitse
/koiralle ei anneta uutta kaskya, arvosanaa alennetaan silti 3:lla.

e Mikali koira menee ruudussa maahan ilman kaskya tilanteessa, jossa koiran tulisi
menna suoraan maahan kaskysta (ilman seisomista) arvosanaa alennetaan 3:lla.

Huomaa ryhmaliikkeiden kohdalla on toisin.

Kehasta tai ohjaajan luota poistuminen

Kehasta poistuminen

68. VOI- ja EV-luokissa kehastd poistuminen liikkeen aikana tai liikkeiden vélissa hylkaa
koesuorituksen.

69. Mikali koira poistuu kehasta ALO- ja AVO-luokissa liikkeen aikana tai liikkeiden vélissa,
ohjaaja saa kutsua koiraansa kaksi kertaa. Jos koira palaa ohjaajan luokse, koirakko voi
jatkaa koesuoritusta, mutta voi saada korkeintaan 5 kokonaisvaikutuksesta. Poistuminen
lilkkeen aikana aiheuttaa lisaksi ko. liikkeen hylkdamisen (0). Mikali koira poistuu kehasta
toistamiseen, koesuoritus hylataan.

70. Ryhmaliikkeissa, jos koira lahtee kehastd nakosuojassa (VOI ja EVL) olevan ohjaajansa
luokse, koesuoritusta ei hylata. Liike on hylatty (=0) ja
e VOl:ssa on kokonaisvaikutuksen arvosana korkeintaan 5
e EVL:ssa koirakolle ndytetaan keltaista korttia.

e ALO:ssa ja AVO:ssa, koska ohjaaja on kehassa, liike arvostellaan kuten muutkin liikkeet,
kokonaisvaikutuksen arvosana on korkeintaan 5 ja liike on hylatty (=0).

Ohjaajan luota poistuminen, poistumatta kehasta

71. Mikali koira lahtee ohjaajan luota VOl:ssa ja EVL:ssa joko liikkeen aikana (keskeyttaa
liikkeen) tai liikkeiden valissa, eika ole hallinnassa (mutta ei poistu kehasta), ohjaaja voi
kutsua koiraansa korkeintaan kerran liikkkumatta paikaltaan. Mikali koira palaa ohjaajan
luokse, koirakko voi jatkaa koesuoritusta, mutta ko. liike hylatdan (=0) ja

° VOl:ssa kokonaisvaikutuksen arvosana on korkeintaan 5

° EVL:ssa tuomari nayttaa keltaista korttia, mutta koirakko voi jatkaa koesuoritustaan.
Mikali koira ei palaa ohjaajan luokse tai koira poistuu ohjaajan luota toistamiseen,
koesuoritus hylatdan (molemmissa luokissa). EVL:ssa tuomari ndyttaa punaista korttia.

72. Mikali koira lahtee ohjaajan luota ALO- ja AVO-luokissa joko liikkeen aikana (keskeyttaa
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liikkeen) tai liikkeiden vélissa, eika ole hallinnassa (mutta ei poistu kehasta), ohjaaja voi
kutsua koiraansa kaksi kertaa liikkkumatta paikaltaan. Jos koira palaa ohjaajan luokse,
koirakko voi jatkaa koesuoritusta, mutta tdma aiheuttaa kokonaisvaikutuksessa
huomattavan arvosanan alennuksen, korkein mahdollinen on 7.

Poistuminen liikkeen aikana aiheuttaa lisdksi ko. liikkeen hylkdamisen (=0). Mikali koira
Iahtee ohjaajan luota toistamiseen, koesuoritus hylataan.

Noutoliikkeet

73. Noutoesineen pudottaminen:

74.

Jos koira pudottaa noutoesineen, mutta nostaa sen uudelleen oma-aloitteisesti, korkein
mahdollinen arvosana on 7. Jos koira nostaa noutoesineen uudelleen vasta lisakdskyn
jalkeen, korkein mahdollinen arvosana on 5. Jos koira pudottaa noutoesineen ohjaajan
viereen olematta luovutusasennossa ja ohjaaja ottaa esineen maasta paikaltaan
lilkkumatta, korkein mahdollinen arvosana on 5 edellyttden, ettd koira siirtyy kaskysta
moitteettomasti perusasentoon. Mikali koira on luovutusasennossa ja esine putoaa
luovutuksen yhteydessa irrotuskaskyn jalkeen ohjaajan huolimattomuuden takia, on
korkein mahdollinen arvosana 7.

Huomaal! Suullinen “Irti” kasky on annettava koiralle.

Noutoesineen pureskelu

Raju tarttuminen noutoesineeseen ja noutoesineen pureskelu ovat vakavia virheita ja
alentavat arvosanaa (2-3):lla. Jos koira puree noutoesinettd voimakkaasti, korkein
mahdollinen arvosana on 5. Erittdin voimakas pureminen tai noutoesineen rikkominen
aiheuttaa liikesuorituksen hylkaamisen. Arvosanaa ei kuitenkaan alenneta, jos koira kerran
korjaa otettaan noutoesineesta.

On erittdin vakava virhe, mikali koira ei irrota otetta kapulasta ohjaajan kaskysta, vaan pitaa
siitd tiukasti kiinni. Tama alentaa arvosanaa merkittavasti.

Kokonaisvaikutuksen arvosana

75.

Kilpailussa (luokat ALO, AVO ja VOI), jossa luokan liikkeet on jaettu useampiin kehiin siten
ettd kaksi tai useampi tuomari arvostelee ja yhdella tuomarilla on osa liikkeista ja toisella
tuomarilla/muilla tuomareilla loput, kaikki tuomarit antavat omat arvosanansa
yleisvaikutuksesta sen pohjalta, miten koira tydskenteli heidan kehissaan. Lopulliset
arvosanat lasketaan yleensa tuomareiden antamien arvosanojen keskiarvona. Jos
kuitenkin ohjeistus tietyssa yhteydessa sanoo, ettd jostakin kokonaisvaikutuksen
arvosananaan vaikuttavasta virheestd tai toiminnasta ei voi antaa enempaa kuin 7 tai
enempaa kuin 5, tai ettd kokonaisvaikutus on 0, ei kokonaisvaikutuksen lopullinen
arvosana voi olla ohjeistusta korkeampi, vaikka toinen tuomari olisi antanut korkeamman
arvosanan. Kokonaisvaikutus voi olla alhaisempi, jos toinen tuomari on antanut
matalamman arvosanan.

Esimerkiksi, jos koira tekee tarpeensa yhdessa kehassa, on lopullinen kokonaisvaikutuksen
arvosana 0 (AVO-luokassa), siitd huolimatta, ettd muiden kehien tuomarit olisivat
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antaneet korkeampia arvosanoja. Tai jos koira ALO- tai AVO-luokissa karkaa ja palaa, on
korkein mahdollinen lopullinen arvosana 5 vaikka muut tuomarit olisivat antaneet
korkeampia arvosanoja.

Jos koira karkaa yhdesta kehasta AVO:ssa ja tuomari antaa kokonaisvaikutuksesta tasta
syysta 7 ja toisessa kehdssa on syysta tai toisesta annettu vain 6, lasketaan lopullinen
kokonaisvaikutuksen arvosana naiden keskiarvona.

25.2 Luokka- ja liikekohtaiset suoritus- ja arvosteluohjeet

Yhteenveto ohjeista alokasluokan ja avoimen luokan suorituksiin koskien kaikkia
liikkeita

Tuomari tarkastaa jokaisen koiran luoksepadstavyyden ennen kuin se saa luvan menna kehaan.

Liikkeen arvostelu alkaa, kun liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike alkaa” ja arvostelu paattyy, kun
liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike paattyy” tai “Kiitos”.

Lilkkkeenohjaaja ohjaa koirakkoa liikkeiden suorituksissa. Kaikki liikkeet aloitetaan, paatetaan ja
niiden osasuoritukset tehdaan vasta, kun liikkeenohjaaja on antanut siihen luvan, ellei toisin ole
ko. liikkeessa mainittu.

Koirat viedaan paikallaoloon ja sielta pois kytkettyna. Koiralla on oltava kaulapanta
ryhmaliikkeessa. Suositellaan, etta koiralla on liikesuorituksissa kaulapanta.

Kaikki liikkeet suoritetaan taluttimetta.

Koiran saa vieda myds yksiloliikkeisiin kytkettyna. Talutin irrotetaan ennen ensimmaista liiketta.
Taluttimen tulee olla kaikkien liikesuoritusten ajan koiralta ndkymattomissa. Taluttimen voi
my0s jattaa toimitsijoiden pdydalle.

Kaikki liikkeet suoritetaan normaalilla nopeudella, ellei toisin ohjeisteta.

Koiralle annetaan aina suullinen kasky. Joissakin liikkeissa on kasimerkki sallittu yhdessa
suullisen kaskyn kanssa. Kts. yleiset suoritusohjeet § 36. Tama on liikekohtaisesti mainittu ja
koskee ainoastaan tilanteita, joissa koira on etdalla ohjaajasta.

Sulkuihin () kirjoitetut kaskyt ovat kaskyja, jotka ohjaaja voi halutessaan antaa tai tulee antaa
vaihtoehtoisessa liikkeen suoritustavassa. Esimerkiksi, jos koira tulee eteen istumaan ja siirtyy
sen jalkeen perusasentoon, annetaan koiralle ”sivulle”- kasky.

Liikekohtaisten suoritus- ja arvosteluohjeiden lisdksi on yleisia suoritus- ja arvosteluohjeita,
jotka ovat kohdassa 25.1.
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25.2.1 Alokasluokka

ALO -1 Paikalla makaaminen 1 minuutti Kerroin 4

Kuvaus:

Koirat tuodaan liikkeeseen kytkettyna. Talutin otetaan pois, kun koirat ovat
liikkeen aloituspaikassa perusasennossa. Talutin laitetaan koiralta ndkymattomiin, mutta koirille
tulee jattaa kaulapanta. Ryhmassa tulee olla vahintaan kolme koiraa, mutta ei enempaa kuin
viisi koiraa.

Koirien tulee maata paikallaan 1 minuutin ajan ohjaajien ollessa ndkyvissa noin 15 metrin
padssa. Koirat komennetaan maahan ja istumaan yksitellen liikkeenohjaajan luvalla ja ohjeiden
mukaan.

Suoritusohje:

Liike alkaa, kun kaikki ohjaajat seisovat rivissa noin 4 metrin valein koirat
perusasennossa ja liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike alkaa”. Ohjaajat kdskevat koirat
perusasennosta maahan yksi kerrallaan, aloittaen rivin vasemmasta paasta ja edeten rivin
oikeaan paahan. Ohjaajat siirtyvat yhdessa noin 15 metrin padhan koirista ja kaantyvat koiriaan
kohti. Ajan laskeminen aloitetaan, kun kaikki ohjaajat ovat osoitetussa paikassa. Yhden minuutin
(1 min) jalkeen ohjaajat palaavat koiriensa viereen. Koirat kdsketdan perusasentoon oikealta
vasemmalle niin, ettd ensimmaisena maahan mennyt koira nousee viimeisena perusasentoon.
Lilkkkeenohjaaja ilmoittaa "Liike paattyy”.

Arvosteluohje:

Mikali koira reagoi ennen ohjaajan kaskyd, menee maahan tai nousee
perusasentoon toisen ohjaajan kaskystd, korkein mahdollinen arvosana on 8. Mikali koira toimii
itsendisesti (menee maahan tai nousee istumaan), korkein arvosana on 7.

Mikali koira reagoi ennenaikaisesti, sen tulee pysya ottamassaan asennossa (maassa tai
perusasennossa). Mikali koira ei maahan mentyaan pysy asennossa liikkeen alussa, korkein
mahdollinen arvosana on 5.

Arvosanaa alennetaan (3-5):114, mikali koira nousee istumaan tai liikkuu/ryémii alle mittansa.
Jos koira nousee istumaan ja istuu koko suorituksen ajan, korkein mahdollinen arvosana on 5.

Jos koira nousee istumaan tai seisomaan sen jalkeen, kun 1 min on kulunut ja ohjaajat on
kasketty menemaan koiriensa taakse, korkein mahdollinen arvosana on 7

Kaikenlainen koiran liikkuminen alentaa arvosanaa. Rauhattomuus, kuten painon siirtdminen
puolelta toiselle tai jalalta toiselle, alentaa arvosanaa. Koira saa liikuttaa paataan ja katsoa
ympdrilleen seka osoittaa kiinnostusta, mikali kehdssa tai sen ulkopuolella on hairiota tai kuuluu
aania. Taman ei kuitenkaan tulisi vaikuttaa rauhattomuudelta tai levottomuudelta.

Arvosanaan vaikuttavat koiran rintamasuunta ja makuuasento. Koira saa laskea padansa ja
takaraajojen lonkka-asento on sallittu, mutta esimerkiksi kyljellaan tai seldlldaan makaaminen
alentavat arvosanaa (3-5):ll4.
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Vinkuminen ja haukkuminen alentavat selvasti arvosanaa. Jos koira haukahtaa 1-2 kertaa,
arvosanaa alennetaan (1-2):lla. Jos koira haukkuu useampaan otteeseen, alennetaan arvosanaa
(3-5):113 ja jos haukkuminen on jatkuvaa, liike hylatdan. Sama koskee vinkumista.

Jos koira ei nouse kaskysta istumaan perusasentoon, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Ohjaajia tulee muistuttaa, ettd kovaaaniset kdskysanat voivat hairita kanssakilpailijoita ja
alentavat arvosanaa.

Mikali koira nousee liikkeen aikana ja ldhestyy toista koiraa siten, etta se voi hairita toisen koiran
suoritusta tai aiheuttaa tappelun, tulee liike keskeyttda ja jarjestaa uudelleen ilman hairion
aiheuttanutta koiraa. Hairion aiheuttaneen koiran koesuoritus hylataan ja se ei saa jatkaa
koetta.

Katso sdantdjen (A) kohdat 11.2 ja 11.5 seka jarjestamisohjeen (B1) kohta 21 (tauon
maaraaminen ja kilpailukiellon esittdminen).

Liike hyldtddn, jos

e jos koiraa ei saada perusasentoon tai aloitusasentoon,

e koira nousee seisomaan ennen kuin aika on tdysi,

e koira liikkuu paikaltaan enemmdn kuin yhden mittansa ennen kuin aika on téysi,

e koira haukkuu/vinkuu hdiritsevdsti ldhes koko suorituksen ajan.

ALO -2 Seuraaminen Kerroin 3
Kaskyt: Seuraa
Kuvaus:

Koiran tulee seurata ohjaajaa taluttimetta lilkkkeenohjaajan ohjeiden mukaan.
Kaikkien luokkaan osallistuvien koirien tulee tehda sama seuraamiskaavio. Seuraamiskaavio
sisaltaa kavelyosuudessa kadnnoksia oikeaan ja vasempaan seka tayskdadannodksia ja pysahdyksia.
Seuraamiskaavio sisaltaa myos hitaan osuuden ja juoksuosuuden ilman kdaannoksia ja
pysahdyksid. Kaavio ei sisalla kddnnoksia paikallaan eika askelia eri suuntiin.

Liikkkumisnopeudessa normaalin kaynnin, hitaan kdynnin ja juoksuosuuksien valilla tulee olla
selva ero.

Suoritusohje:

Seuraaminen kuvataan yleisissa ohjeissa tarkemmin. Katso § 27-33, joissa on
suoritusohjeita ja § 63, jossa on arvosteluohjeita.
Koiran tulee seurata halukkaasti ohjaajan vasemmalla sivulla, koiran lapa ohjaajan polven
kohdalla ja rintamasuunta ohjaajan mukaisena. Koiran ja ohjaajan valiin tulee jaada pieni, mutta
kuitenkin havaittava vali. "Seuraa”-kaskyn saa toistaa liikkeelle Idhdettdessa ja nopeutta
muutettaessa. Pysdhdyttdessa koiran tulee istuutua perusasentoon ilman erillista kaskya.

Ohjaajan tulee liikkua luonnollisesti liikkeen aikana. Liikkumisnopeuksissa normaalin kdynnin,
hitaan kdynnin ja juoksuosuuksien valilla tulee olla selvat erot.
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Ohjaaja voi valita tekeeko tayskdannokset vasemmalle vai oikealle. Nk. ”saksalainen
tayskadannos vasemmalle” on myods hyvaksytty, ts. koira kiertda ohjaajan ympari oikealta
puolelta ja tekee kddnnoksen pysyen hyvin ohjaajan vieressa.

Arvosteluohje:

Yleisissd ohjeissa kuvataan seuraamisen suoritusta ja arvostelua tarkemmin. Kts
kohdat § 27-33 ja § 63. N&ita tulee noudattaa, mutta tulee myos ottaa huomioon arvostelussa,
ettd kyse on alokasluokasta.

Arvostelussa on otettava huomioon kokonaisuus. Kaikenlainen poikkeaminen toivotusta
ihannesuorituksesta, kuten vinkuminen, haukkuminen, hyppiminen, leikkiminen, hidastelu ja
edistaminen seka vinot seuraamis- ja perusasennot, alentavat arvosanaa. Arvosanaa
alennetaan, mikali koira seuraa liian tiivisti /liian 1ahelld ohjaajaa. Arvosanaa alennetaan
enemman, mikali koira hairitsee tai estda ohjaajan liikkumista. Ohjaajaan nojaaminen tai
tormaaminen ovat virheitd. Ylimaaraiset kaskyt tulee huomioida arvosanassa.

Vinot perusasennot alentavat arvosanaa (1-3):lla ja, mikali koira ei tee yhtdan perusasentoa, on
arvosana korkeintaan 7.

Hidastaminen ja pysdahtyminen ennen tai jdlkeen kddnndksia tai kdannosten aikana alentavat
arvosanaa.

Liike hyldtddn, jos

e koira toistamiseen jid selvdsti jdlkeen ohjaajasta/pyséhtyy,

e koira jattdd ohjaajan tai karkaa ohjaajan luota,

e koira seuraa suurimman osan matkasta yli metrin pédssd toivotusta seuraamispaikasta,
e koira seuraa luonnottomassa asennossa.

ALO -3 Maahanmeno seuraamisen yhteydessa Kerroin 2
Kaskyt: Seuraa — maahan —istu
Kuvaus:

Koiran tulee seurata ohjaajaa taluttimetta liikkeenohjaajan ohjeiden mukaan ja
menna kdskysta maahan ohjaajan jatkaessa matkaa kohti noin 20 metrin padssa olevaa
merkkikartiota. Kaikki liikkeen vaiheet, lukuun ottamatta kartiolla/merkilla tehtavaa
tayskaannosta, tehdaan liikkkeenohjaajan luvalla.

Suoritusohje:

Ohjaaja ja koira etenevat normaalivauhtia suoraa linjaa aloituspaikalta. Noin 10
metrin jdlkeen ohjaaja kdskee koiran maahan itse pysahtymatta. Ohjaaja jatkaa kulkuaan noin
10 metria ja kdantyy koiraa kohti. Noin kolmen sekunnin kuluttua ohjaaja palaa koiran viereen ja
kdskee sen perusasentoon.
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Arvosteluohje:

Jattoliikkeissa arvosanan alennus vaarasta asennosta on eri kuin muissa liikkeissa.
ALO- (ja AVO-) luokissa vaara asento hylkaa liikkeen. Mahdollinen lisdkasky, joka tulee antaa
valittomasti (max. 2 askelta), alentaa arvosanaa 1:lla.

Kasimerkin kdytto tehosteena ja vartaloavut alentavat arvosanaa (1-5):1ld. Maahanmenon
hitaus ja rintamasuunnan vinous alentavat arvosanaa (1-4):113. Koiran liikkuminen kaskyn
jalkeen alentaa arvosanaa (1-5):113. Jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen kuin ohjaaja
on kdantynyt koiraan pdin, on arvosana korkeintaan 5. Jos koira nousee istumaan tai seisomaan
ennen kuin ohjaaja palaa koiran viereen, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Mikali koira heti ohjaajan kaannyttya vaihtaa asentoaan, voi arvosanaksi antaa korkeintaan 7.
Mikali se siirtyy paikaltaan tai tulee vastaan 1 x mittansa, korkein mahdollinen arvosana on 5.
Puutteellinen seuraaminen alentaa arvosanaa (1-2):lla.

Liike hyldtddn, jos

e koira pysdhtyy ennen kdskyd,

e ohjaaja pysdhtyy ennen késkyn antamista tai kdskyn antamisen yhteydessd,

e vddrd asento, koira ei kdy maassa,

e koira liikkuu kdskyn jdlkeen yli yhden oma mittansa ennen kuin ohjaaja on kééntynyt,
e koira tulee vastaan yli yhden oma mittansa.

ALO - 4 Luoksetulo Kerroin 3
Kaskyt: Paikka —tanne (- sivulle)
Kuvaus:

Koiran tulee jaada perusasentoon aloituspaikkaan ja tulla ohjaajan eteen tai
sivulle kutsusta. Kaikki vaiheet, lukuun ottamatta ohjaajan kaantymista kartiolla / merkilla,
tehdaan liikkeenohjaajan luvalla.

Suoritusohje: Ohjaaja jattaa koiran istumaan ja kdvelee noin 15 metria osoitettuun paikkaan
(kartion/merkin luo) ja kaantyy koiraa kohti. Ohjaaja kutsuu koiran luokseen eteen tai
perusasentoon. Ohjaaja voi liittda kutsuun myds koiran nimen, mutta nimi ja kdasky on annettava
nopeasti perakkain niin, ettei niistd muodostu kahta erillista kaskya.

Arvosteluohje:

Koiran tulee noudattaa kutsua halukkaasti. Koiran tulee liikkua ripedsti, vahintaan
ripeda ravia, ja sailyttda sama askellaji. Haluton luoksetulo on merkittava virhe. Koiran rotu ja
rakenne tulee huomioida nopeutta arvosteltaessa.

Mikali koira nousee seisomaan tai istumaan tai siirtyy paikaltaan alle oman mittansa verran vaihtamatta
asentoaan ennen kutsua, korkein mahdollinen arvosana on 8. Mikali koira nousee seisomaan ja liikkuu
alle mittansa verran, korkein mahdollinen arvosana on 7. Mikali koira siirtyy paikaltaan yli yhden
mittansa ennen kutsua, suoritus hylatdaan (=0).

Mikali koira noudattaa vasta toistettua kutsua, korkein mahdollinen arvosana on 8.
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Mikali ohjaaja poistuu koiran luota juosten, arvosanaa alennetaan 2:lla. Varaslahdosta
arvosanaa alennetaan (2—4):113. Haluton luoksetulo alentaa arvosanaa (2-5):lla.

Jos koira tormaa ohjaajaan, arvosanaa alennetaan (2-3):lla.
Liike hyldtddn, jos

e koira ei noudata toistakaan kutsua,

e koira liikkuu Iéhtépaikalta yli oman mittansa ennen kutsua.

ALO -5 Noutoesineen pitaminen Kerroin 2

Kaskyt: Pida —irti

Suoritusohje:

Liikkeen kaikki vaiheet tehdaan lilkkkeenohjaajan luvalla. Noutoesinetta pitdaessaan
koira on joko perusasennossa ohjaajan vieressa tai istuu ohjaajan edessa. Ohjaaja ilmoittaa,
kumpaa menettelyd han noudattaa. Jos koira suorittaa liikkkeen ohjaajan edessa, ohjaaja siirtyy
koiran eteen. Liikkeessa kaytetddn ohjaajan omaa tai jarjestdjan varaamaa puista noutoesinetta.
Lilkkkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike alkaa” ja ojentaa ohjaajalle noutoesineen. Ohjaaja antaa
lilkkeenohjaajan kaskysta noutoesineen koiralle. Koira ottaa esineen ja pitaa sitd suussaan noin
5 sekuntia. Liikkeenohjaaja ilmoittaa “Kasky” ja ohjaaja kaskee koiran irrottamaan otteensa
noutoesineesta. Liikkeenohjaaja ilmoittaa ”“Liike paattyy”. Koiran ei tarvitse siirtya
perusasentoon sivulle.

Mikali koira pudottaa noutoesineen, ei koiran tarvitse sitd nostaa, eikd noutoesinetta anneta
koiralla takaisin. Ohjaaja nostaa noutoesineen ja luovuttaa sen liikkeenohjaajalle.
Lilkkkeenohjaaja ilmoittaa "Liike paattyy”.

Arvosteluohje:

Arvosanaan vaikuttaa koiran halukkuus tarttua noutoesineeseen. Jos koira tarttuu
noutoesineeseen ennen kdskya, korkein mahdollinen arvosana on 8.
Jos koira pudottaa esineen ennen irrotuskdskya, arvosanaa alennetaan (3-5):11a.

Jos koira vaihtaa asentoa, korkein mahdollinen arvosana on 8.
Esineen pureskelu tai silla leikittely, voimakkuudesta riippuen, alentaa arvosanaa (1-5):113.
Mikali esine putoaa luovutuksen yhteydessd, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Mikali koira ei heti kdskysta irrota ja luovuta noutoesinettd, alennetaan arvosanaa (2-5):11a.
Jos koira poistuu noutoesineen saatuaan paikaltaan, mutta se saadaan yhdelld kutsulla
palaamaan noutoesineen kanssa perusasentoon tai ohjaajan eteen, korkein mahdollinen
arvosana on 6. Jos koira ei tule kutsusta luokse, liike hylataan.

Liike hyldtddn, jos
e koira ei suostu ottamaan esinettd toisellakaan késkylld,

e koira poistuu ohjaajan luota esineen kanssa, eikd sité saada yhdelld kutsulla tulemaan
esineen kanssa takaisin perusasentoon tai ohjaajan eteen,

e koira ei luovuta noutoesinettd toisellakaan irrotuskdéskylld.
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ALO -6 Kauko-ohjaus Kerroin 2

Kaskyt: Maahan (— paikka) — istu— maahan—istu

Asennonvaihtokaskyihin saa liittda samanaikaisen kasimerkin. Kasimerkeissa voi

kayttaa yhta tai molempia kasia.
Kuvaus:

Aloituspaikan rajalinja, jonka eteen ohjaaja jattaa koiran, on kahden merkin
vdlinen kuvitteellinen jana, jonka pituus on noin 1-1,2 m. Koiran tulee vaihtaa asentoa kaksi
kertaa
(istu —maahan) ohjaajan kaskyjen mukaisesti, ja sen tulee pysya alkuperaisella paikallaan.

Liikkeenohjaaja osoittaa ohjaajalle asennonvaihtojen jarjestyksen kasimerkkien, kirjallisten tai
kuvallisten ndyttétaulojen tai elektronisen ndyttdtaulun avulla. Liikkeenohjaajan tulee seista noin
3-5 metria koirasta ja siten, etta han ei nde koiraa asennonvaihtokehotuksia nayttaessaan ja
antaa uusi asennonvaihtokehotus noin 3 sekunnin valein.

Suoritusohje:

Liikkeen kaikki vaiheet tehdaan lilkkeenohjaajan luvalla. Ohjaaja kaskee koiransa
maahan siten, ettd aloituspaikalla rajalinja on koiran takana (tangeeraa koiraa). Ohjaaja jattaa
koiran ja siirtyy osoitettuun paikkaan noin 2 metrin etdisyydelle koirasta ja kaantyy koiraan pain.
Koiran pitda vaihtaa asentoaan kaksi kertaa ohjaajan kaskyjen mukaisesti ja sen tulee pysya
alkuperdisella paikallaan. Asennonvaihtojen jarjestys on
istu -maahan ja viimeinen asennonvaihtokasky on ndin ollen “maahan”.

Viimeisen “maahan”- kaskyn jalkeen ohjaaja palaa koiransa viereen ja kdaskee sen
perusasentoon.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran asennonvaihtojen nopeutta, asentojen selkeytta
ja sita miten hyvin koira pysyy kussakin asennossa seka sitd, miten hyvin se pysyy alkuperaisella
paikallaan.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, etta koira ei liilku yhteensd enempaa kuin oman mittansa
aloituspaikasta mihinkdan suuntaan. Koiran lilkkkumat matkat lasketaan yhteen (eteen- ja
taaksepain, seka sivusuuntaan jne.). Jos koira lilkkuu yhden mittansa, korkein mahdollinen
arvosana on 5.

Jos koira jattaa suorittamatta toisen asennonvaihdon, korkein mahdollinen arvosana on 6.
Jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen kuin ohjaaja palaa koiran viereen, korkein
mahdollinen arvosana on 8.

Kolmas kasky asennonvaihtoon on sallittu, mutta tata asentoa ei hyvaksytd. Ensimmainen
asennonvaihdon yhteydessa annettava lisakdsky alentaa arvosanaa 2:113. Seuraavassa
asennonvaihdossa tarvittavat lisdakdsky alentaa arvosanaa 1:l13.
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Ohjaajan korostetut suulliset kdskyt ja korostetut tai pitkdkestoiset kasimerkit ja vartaloavut
alentavat arvosanaa. Eriaikaiset suullinen kasky ja kdsimerkki alentavat arvosanaa.

Liike hyldtddn, jos

e koira ei suorita kumpaakaan asennonvaihtoa,

e koira liikkuu paikaltaan yli oman mittansa yhteensd,

e koira ei ole noudattanut kauko-ohjausta aloitettaessa kolmattakaan “istu” -kéiskyd.

ALO -7 Estehyppy Kerroin 2
Kaskyt: Paikka — hyppy (- sivulle)
Kuvaus:

Avonaisen hyppyesteen molemmin puolin merkitaan kahden metrin ja neljan

metrin etdisyydet esteestd. Esteen tulee olla jarjestamisohjeen kohdassa 23.2.3 kuvatun
mukainen. Esteen korkeuden tulee olla noin koiran sakdakorkeus. Maksimikorkeus on kuitenkin
50 cm. Esteen rima ei saa olla kiintedsti asennettu vaan sen tulee pudota, jos koira selkeasti
koskettaa siihen hypatessaan.

Suoritusohje:

Liikkeen kaikki vaiheet tehdaan lilkkeenohjaajan luvalla. Ohjaaja saa valita liikkeen
aloituspaikan esteen edestd, noin 2—4 metrin paassa esteesta. Liike alkaa, kun ohjaaja on
aloituspaikassa ja koira perusasennossa. Ohjaaja jattaa koiran istumaan, kavelee esteen toiselle
puolelle valitsemalleen etdisyydelle esteesta (2—4 metrin valiltd), kddntyy koiraa kohti ja kutsuu
koiran hyppaamaan esteen yli.

Koiran tulee kutsusta hypata esteen yli ja tulla perusasentoon.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja, koiran tempoa ja
siirtymista lyhinta reittia ohjaajan viereen perusasentoon. Mikali “hyppy” kasky toistetaan,
alennetaan arvosanaa 1:1la. Kolmas kasky hylkaa liikkeen. Mikali koira ennakoi “hyppy” kdskya
arvosanaa alennetaan (2—3):lla. Jos koira koskettaa rimaa edes kevyesti tai jos koira pudottaa
riman, korkein mahdollinen arvosana on 8. Liike hylataan, jos koira ponnistaa esteen
paaltd/paalle, kaataa esteen, tai rikkoo esteen.

Liike hyldtddn, jos

e koira ylittdd esteen ennen liikkeen alkua

e koira toiminnallaan rikkoo/kaataa koko esteen

e koira pudottaa riman ennen kuin se hyppdié esteen
e koira yrittdd ponnistaa esteen pddltd

e este kaatuu koiran térmdyksen takia

e koira alittaa tai kiertdd esteen.
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ALO -8 Kokonaisvaikutus Kerroin 2

Arvosteluohje:

Kokonaisvaikutusta arvosteltaessa kiinnitetdaan huomiota koiran halukkuuteen
tydskennelld ja totella kaskyja. Tarkkuus ja tasmallisyys ovat tarkeitd, samoin ohjaajan ja koiran
luonnollinen liikkuminen. Saavuttaakseen korkean arvosanan koiran ja ohjaajan tulee
tyoskennelld yhdessa (tiimind), ndyttaa siltd, ettd he pitavat yhteisesta tyoskentelysta ja osoittaa
hyvaa urheiluhenkead. Toiminta seka liikkeiden aikana etta liikkeiden valilla vaikuttaa
kokonaisvaikutuksen arvosanaan.

Mikali koira ei ole hallinnassa ja poistuu ohjaajan luota liikkeiden aikana tai niiden valissa (edes
kerran), mutta pysyy kehan sisapuolella ja palaa ohjaajan luo kutsusta (korkeintaan kaksi),
korkein mahdollinen arvosana on 7.

Mikali koira poistuu kerran kehasta, mutta palaa kutsusta (korkeintaan kaksi kutsua),
kokonaisvaikutuksen korkein mahdollinen arvosana on 5.

Mikali koira tekee tarpeensa kehdssd, kokonaisvaikutus on hylatty.

Huomaa, ettd korkeampaa arvosanaa ei voi antaa kokonaisvaikutuksesta, mikali koira on tehnyt
sellaisia virheitd, joissa ylin mahdollinen arvosana on madritelty. Tama koskee my®s tilanteita,
joissa useampi tuomari arvostelee kokonaisvaikutuksen ja tuomareiden antamien
kokonaisvaikutuksien keskiarvo lasketaan ja keskiarvo olisi korkeampi kuin ko. virheesta
maaritelty korkein mahdollinen arvosana.

Kokonaisvaikutus hylétddn (=0), jos

e koira poistuu ohjaajan luota hallitsemattomasti, eikd tule kutsusta takaisin (2
kutsua),

e koira poistuu kehdstd, eikd tule kutsusta takaisin (2 kutsua),

e koira poistuu kehdstd toistamiseen,

e koira tekee tarpeensa kehdissd.
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25.2.2 Avoin luokka

AVO -1 Paikalla istuminen 1 minuutti, ohjaajat nakyvissa Kerroin 3
Kaskyt: Istu — paikka
Kuvaus:

Koirat tuodaan liikkeeseen kytkettyna. Talutin otetaan pois, kun koirat ovat liikkeen
aloituspaikassa perusasennossa. Talutin laitetaan koiralta nakymattomiin, mutta sille tulee
jattaa kaulain. Ryhmassa tulee olla vahintaan kolme, mutta ei enempéaa kuin kuusi koiraa.

Koirat komennetaan istumaan, ne jatetdan ja niiden luokse palataan liikkeenohjaajan luvalla. Koirien
tulee istua paikallaan 1 minuutin ajan ohjaajien ollessa nakyvissad noin 15 metrin
paassa.

Suoritusohje:

Liike alkaa, kun kaikki ryhman ohjaajat seisovat rivissa noin 3 metrin valein koirat
perusasennossa ja kytkemattéomina. Liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike alkaa — jatetdan koirat”
Ohjaajat siirtyvat yhta aikaa noin 15 metrin padhan koirista (kehan laidalle) ja kddntyvat koiriaan kohti.

Yhden minuutin (1 min) jalkeen ohjaajat siirtyvat koiriensa taakse. Ohjaajat ohittavat koiransa noin 0,5
metrin etdisyydelta koiran jaddessa ohjaajan vasemmalle puolelle ja asettuvat seisomaan noin 3 metria
koiransa taakse rintamasuunta koiraa kohti. Luvan saatuaan ohjaajat siirtyvat koiriensa viereen. Liike
paattyy, kun ohjaajat ovat palanneet koiriensa luo ja lilkkkeenohjaaja on ilmoittanut ”Liike paattyy —
Kiitos”. Yhden minuutin aika alkaa siita, kun kaikki ohjaajat ovat siirtyneet 15 metrin padhan ja
kdaantyneet kohti koiria.

Arvosteluohje:

Liike hylataan, jos koiraa ei saada perusasentoon (kaksi ”istu” kdskya), koira nousee
seisomaan, asettuu makaamaan tai lilkkkuu enemman kuin mittansa verran. Jos koira menee maahan tai
nousee seisomaan sen jdlkeen, kun 1 min on kulunut ja ohjaajat on kdsketty menemaan koiriensa
taakse, korkein mahdollinen arvosana on 6.

Kaikenlainen koiran liikkkuminen alentaa arvosanaa. Rauhattomuus, kuten painon siirtdminen puolelta
toiselle tai jalalta toiselle, alentaa arvosanaa. Koira saa liikuttaa paataan ja katsoa ymparilleen seka
osoittaa kiinnostusta, mikali kehdssa tai sen ulkopuolella on hairioéta tai kuuluu dania. Taman ei
kuitenkaan tulisi vaikuttaa rauhattomuudelta tai levottomuudelta.

Vinkuminen ja haukkuminen alentavat selvasti arvosanaa. Jos koira haukahtaa pari kertaa, arvosanaa
alennetaan (1-2):lla. Jos koira haukkuu useamman kerran / useamman jakson, arvosanaa alennetaan
enemman. Jos haukkuminen on ldhes jatkuvaa, liike hylatdaan. Sama koskee vinkumista.

Mikali koira nousee liikkeen aikana ja lahestyy toista koiraa siten, etta se voi hairita toisen koiran
suoritusta tai aiheuttaa tappelun, tulee liike keskeyttda ja jarjestaa uudelleen ilman hairién aiheuttanutta
koiraa. Hairion aiheuttaneen koiran koesuoritus hylatdan, eika se saa jatkaa koetta. Katso sdantojen (A)
kohta 11.2 ja 11.5 seka jarjestamisohjeiden (B1) kohta 21.
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Liike hyldtddn, jos
e koiraa ei aloituspaikassa saada perusasentoon toistetullakaan kdskylld,
e koira haukkuu tai vinkuu hdiritsevdsti ldhes koko liikkeen ajan,

e koira nousee seisomaan tai asettuu makaamaan ennen kuin aika on tdysi,
e koira liikkuu paikaltaan enemmdn kuin oman mittansa ennen kuin aika on tdysi.

AVO -2 Seuraaminen Kerroin 4

Kaskyt: Seuraa

Suoritusohje:
Yleisissa ohjeissa kuvataan seuraamisen suoritusta ja arvostelua. (Katso yleiset
suoritusohjeet § 27-33 ja arvosteluohjee §63)
Koiran tulee seurata ohjaajaa taluttimetta. Kaikki liikkeen vaiheet tehdaan liikkeenohjaajan luvalla ja
ohjeiden mukaan.

Seuraamisen tavoitteena on, ettd koira seuraa ohjaajan vasemmalla sivulla halukkaasti, aktiivisesti ja
pitden kontaktia ohjaajaan. Koiran ja ohjaajan tulee liikkua yhdensuuntaisesti. Koiran tulee seurata lapa
ohjaajan polven kohdalla ja sen rintamasuunnan tulee olla sama kuin ohjaajan (ohjaajan kulkusuunnan),
sen tulee sdilyttaa sijaintinsa ja pienen etdisyyden ohjaajaan koko seuraamisliikkeen ajan. Ohjaajan ja
koiran tulee liikkua luonnollisesti.

Ohjaaja voi valita tekeeko tayskaannokset vasemmalle vai oikealle. Nk. ”saksalainen tayskaanndos
vasemmalle” on myo6s hyvaksytty, ts. koira kiertaa ohjaajan ympari oikealta puolelta, kunhan koira tekee
kdaannoksen tiiviisti ohjaajan vieressa pysyen.

Avo-luokan seuraamiskaavio sisaltaad kavelyosuudessa kdadannoksia oikeaan ja vasempaan seka
tayskaannoksia ja pysahdyksia. Seuraamiskaavio sisaltdda myos juoksuosuuden, mutta kddannokset
tehd&an vain oikeaan. Liikkumisnopeudessa normaalin kdynnin ja juoksuosuuksien vililla tulee olla selva
ero. Kaavioon kuuluu myos 2—3 askelta eteen- ja taaksepain. Kaikkien luokkaan osallistuvien koirien tulee
tehda sama seuraamiskaavio.

”Seuraa”-kaskyn saa toistaa liikkeelle lahdettdessa ja nopeutta muutettaessa. Pysahdyttdessa koiran
tulee istuutua perusasentoon ilman erillista kaskya.

Aikaehdotus: Noin 1 minuutti. Tulee huomioida, etta jotkut rodut/ohjaajat suorittavat kaavion
hitaammin tai nopeammin, vaikka kaavio/etéisyydet ovat samanlaiset kaikille.

Arvosteluohje:
Yleisissa ohjeissa kuvataan seuraamisen suoritusta ja arvostelua tarkemmin. Kts § 27-32
ja § 63. Naita tulee noudattaa, mutta myds luokka tulee ottaa huomioon arvostelussa.

Liike hylataan, mikali koira jattda ohjaajan tai seuraa ohjaajaa suurimman osan matkasta yli puolen
metrin padssa toivotusta seuraamispaikasta. Mikali ohjaaja ja koira liikkuvat hitaasti (normaalissa
kdynnissa tai juoksussa), arvosanaa alennetaan (2—4):11a. Jatattaminen on suuri virhe ja alentaa
arvosanaa (2-5):113.

Kontaktin puute ja ylimaaraiset kadskyt ovat virheita. Koiran vino seuraamisasento ja poikittaminen
alentavat arvosanaa noin (1-3):lla. Hidastaminen ja pysahtyminen ennen kdannoksia tai niiden aikana
tai kddnnosten jalkeen alentavat arvosanaa.
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Koiran (ja ohjaajan) liikkkumisen tulee seuraamisessa olla luonnollista. Luonnottomat koiran asennot ja
liloittelu ovat suuria virheitd. Tama koskee my&s ohjaajaa. Nama voivat jopa hylata suorituksen.

Koiran ja ohjaajaan valisen etaisyyden tulee olla selked. Arvosanaa alennetaan, mikali koira seuraa hyvin
Idhelld ohjaajaa/hyvin tiiviisti, ja vield enemman, jos koira héiritsee tai estda ohjaajan liikkkumista.
Ohjaajaan nojaaminen tai tormdaminen ovat suuria virheita, ja arvosanaa tulee néista alentaa
huomattavasti.

Liike hyldtddn, jos

e koira jdttdd ohjaajan,

e koira seuraa suurimman osan matkasta yli puolen metrin pddssd toivotusta seuraamispaikasta,
e koira seuraa luonnottomassa asennossa,

koira térmdd ohjaajaan/ohjaaja térmdd koiraan useasti seuraamisen aikana.

AVO - 3 Pysahtyminen (seiso/istu/maahan) seuraamisen yhteydessa

Kerroin 3
Kaskyt: Seuraa — seiso/istu/maahan — istu
Kuvaus :

Tuomari paattaa, minka kolmesta asennosta, seiso/istu/maahan, koiran tulee
tehda. Tuomari/liikkeenohjaaja ilmoittaa asennon ohjaajille ennen kokeen / koeluokan
alkamista. Asento on sama kaikille avoimen luokan kilpailijoille.

Suoritusohje:
Kaikki liikkeen vaiheet, lukuun ottamatta kartiolla/merkillad tehtavaa
tayskadannostd, tehdaan lilkkkeenohjaajan luvalla.

Ohjaaja ja koira etenevat normaalivauhtia suoraa linjaa aloituspaikalta. Noin 10 metrin jalkeen
ohjaaja kaskee, pysahtymatta itse, koiran seisomaan/istumaan/maahan ja koiran tulee tehda
haluttu asento valittomasti. Toistettu seiso/istu/maahan kasky hylkaa liikkeen.

Ohjaaja jatkaa kulkuaan noin 10 metria kohti kddntymispaikkaa (paikka merkitdan). Ohjaaja
kaantyy (itsendisesti) koiraa kohti ja pysdhtyy. Noin kolmen sekunnin kuluttua ohjaaja kdvelee
kohti koiraa, ohittaen sen noin 0,5 metrin etdisyydelta siten, ettd koira jaa ohjaajan vasemmalle
puolelle ja siirtyy noin 1-2 metria koiran taakse, kdantyy ympari ja palaa koiran viereen seka
kaskee koiran perusasentoon.

Arvosteluohje:

Jattoliikkeissa arvosanan alennus vaaradsta asennosta on eri kuin muissa liikkeissa.
Avo-luokassa vaara asento hylkaa liikkeen. Jotta liilke voidaan hyvaksya, on asennon oltava
oikea, eika koira saa liikkua yli oman mittansa vertaa kaskyn jalkeen. Liike hylatdan myos, jos
koira kdvelee yli mittansa verran ohjaajaa vastaan tai lahtee ohjaajan mukaan, kun han ohittaa
koiran, ja talloin liikkuu yli mittansa. Jos koiran liikkuma matka on yksi koiran mitta, korkein
arvosana on 5.

Mikali ohjaaja vaihtaa tempoa / hidastaa/ /kiihdyttaa vauhtia ennen kaskya, korkein
mahdollinen arvosana on 8. Kasimerkit ja kehonkieli pysahtymiskadskyn yhteydessa ovat vakavia
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virheita ja alentavat arvosanaa merkkien kestosta ja vahvuudesta riippuen (1-5):ll14. Kts.myds
yleiset arvosteluohjeet § 48. Mikali koira vaihtaa oikean asennon ohjaajan kdannyttya
merkilld/kartiolla, voi arvosanaksi antaa korkeintaan 7.

Myds seuraaminen tulee huomioida arvostelussa. Huono seuraaminen alentaa arvosanaa (1-2):lla.
Liikkkuminen kaskyn jalkeen, hitaasti pysahtyminen ja pysahtyminen vinoon asentoon ovat virheitd ja ne
alentavat arvosanaa (1-4):1l4. Jos ohjaaja palatessaan ohittaa koiran vaaralta puolelta arvosanaa
alennetaan 1:l1a.

Liike hyldtddn, jos

e  koira pysdhtyy ennen kdiskyd,

® ohjaaja pysdhtyy ennen kdskyn antamista tai kdskyn antamisen yhteydessd,

e  koira tarvitsee lisdkdskyn,

e  koira pysdhtyy vddrddn asentoon,

e  koira vaihtaa oikean asennon vddrddn ennen kuin ohjaaja on tehnyt téyskddnndéksen,

e koira liikkuu késkyn jédlkeen yli 1 X mittansa missé tahansa vaiheessa, myds kun ohjaaja on jo
palaamassa koiran luo/viereen.

AVO - 4 Luoksetulo Kerroin 4

Kaskyt: Maahan — (paikka) — tdnne — (sivulle)

Suoritusohje:

Koiran tulee jadda makuulle aloituspaikkaan ja tulla ohjaajan eteen tai sivulle
kutsusta. Kaikki vaiheet, lukuun ottamatta ohjaajan kdantymista kartiolla / merkilld, tehdaan
lilkkeenohjaajan luvalla.

Ohjaaja kaskee koiran maahan, jattaa koiran ja kdvelee 20-25 metrid osoitettuun suuntaan
(kartion/merkin luo), kdantyy koiraa kohti ja kutsuu koiran luokseen, eteen istumaan tai
perusasentoon. Ohjaaja voi liittdd kutsuun myos koiran nimen, mutta nimi ja kdsky on
annettava nopeasti perakkain niin, ettei niista muodostu kahta erillista kdskya /sanaa.

Arvosteluohje:

Koiran tulee noudattaa kutsua halukkaasti. Koiran tulee liikkua ripeasti,
vahintdan ripeaa ravia, ja sdilyttaa sama askellaji. Haluton luoksetulo on merkittava virhe.
Koiran rotu ja rakenne tulee huomioida nopeutta arvosteltaessa.

Mikali ohjaaja poistuu koiran luota juosten, arvosanaa alennetaan 2:lla.

Mikali koira nousee seisomaan tai istumaan tai siirtyy paikaltaan alle oman mittansa verran
vaihtamatta asentoaan ennen kutsua, korkein mahdollinen arvosana on 8. Mikali koira nousee
seisomaan ja liikkuu alle mittansa verran, korkein mahdollinen arvosana on 7. Mikali koira
siirtyy paikaltaan yli yhden mittansa verran ennen kutsua, liike hylataan (=0).

Mikali koira noudattaa vasta toistettua kutsua, korkein mahdollinen arvosana on 8. Kolmas
kutsu hylkaa liikkeen (=0).
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Varasldhdosta arvosanaa alennetaan (2—4):113. Haluton luoksetulo alentaa arvosanaa (2-5):113.
Jos koira térmaa ohjaajaan, arvosanaa alennetaan (2-3):lla.

Liike hyldtddn, jos
e koira ei noudata toistakaan kutsua
e koira liikkuu ldhtépaikalta yli oman mittansa ennen kutsua.

AVO -5 Lahettaminen maaratylle paikalle ja maahanmeno Kerroin 4

Kaskyt: Eteen — oikea/vasen— (seiso) — maahan —istu
Kasimerkkia saa kayttda yhdessa suullisen kdskyn kanssa, kun koira on etdalla
ohjaajasta. Tama koskee myos “seiso”- ja “maahan”-kaskyja.

Kuvaus:

Ruutu, jonka koko on 3 m x 3 m sijaitsee n. 15 m aloituspaikasta. Viidentoista
metrin etdisyys on mitattuna aloituspaikasta ruudun keskipisteeseen. Ruutu merkitaan kulmiin
sijoitettavilla kulmamerkeilld kuten kartioilla, puolipalloilla tai vastaavilla, joiden korkeus on noin
10-15 cm. Ruudun sivut merkitdan nakyvasti esimerkiksi nauhoilla, leveillad kalkkiviivoilla,
teipeilla, tms. Nama nauhat kulkevat kulmamerkkien/kartioiden alta niiden ulkoreunoja pitkin.
(Kts. kuva)

Ruudun reunojen etaisyyksien kehan reunasta tulee olla vdhintadn n. 3-5 m.

> =

15 m _ _|

exyiedsniioy
3

- >

KUVA Liike AVO—5. Lahettaminen maaratylle paikalle. Ruudun merkitseminen on
kuvattu kohdassa 23.3.3.

Suoritusohje:
Ennen liikkeen aloittamista ohjaajan tulee ilmoittaa tuomarille, aikooko han
kdskea koiran ruudussa ensin seisomaan ja sitten maahan vai suoraan maahan.

Kaikki suorituksen vaiheet ja muut kaskyt paitsi “seiso”- ja “maahan”-kaskyt seka
lisdohjauskaskyt annetaan liikkeenohjaajan luvalla.

Koiran pitda noudattaa kaskyja. Jos koira kasketdan ruudussa seisomaan, koiran tulee seistd ja
jos se kasketdaan suoraan maahan, sen tulee menna maahan valittémasti.

Arvosanaa alennetaan, jos koira toimii itsendisesti ts. ohjaajan on annettava “seiso”- ja/tai
“maahan”-kaskyt ruudussa.
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Ohjaaja lahettda koiran aloituspaikalta kohti ruutua. Koiran tulee liikkua ruutua kohti
suoraviivaisesti ja menna ruutuun sen etureunasta.

Kun koira on ruudussa, ohjaaja kdskee koiran joko seisomaan ja sitten maahan tai suoraan
maahan. Jos koira kasketaan seisomaan, seisomisasennon tulee olla selke ja vakaa (noin 3 s)
ennen kuin ohjaaja antaa “maahan”- kaskyn. Ohjaaja antaa “seiso”- ja “maahan”-kaskyt
itsendisesti.

Ohjaaja kavelee koiran viereen ja kaskee koiran perusasentoon.

Ohjaajan ei pida liikkeen aikana kdyttaa enempaa kuin nelja kaskya, jolloin yksi ndista neljasta
kaskysta on “seiso” kasky ruudussa. Vaihtoehtoisesti ohjaaja voi kdskea koiran suoraan maahan,
kun koira on ruudussa ja kdyttda ndin yhteensa vain kolme kaskya. Mikali ohjaaja kayttaa
enemman kuin neljd/kolme kaskya, arvosanaa alennetaan. Jos koira tarvitsee lisdohjauskasky;ja,
niihin saa liittaa kasimerkin.

Arvosteluohje:
Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja, koiran ripeaa ja
suoraviivaista liikkkumista.

Suuntien nayttaminen koiralle (esim. ruutu) tai koiraan koskeminen liikkeen aloituspaikalla,
my0s ennen kuin liikke on alkanut, johtavat liikkeen hylkdamiseen. Kts. yleiset ohjeet § 20 ja §
53. Yksi kimmenkosketus sallitaan ennen aloitusta. Tama tarkoittaa, etta koira koskettaa
ohjaajan kdmmentad, eika pdinvastoin, eika tama ei saa vaikuttaa silta, etta koiralle osoitetaan
paikkoja tai suuntia.

Jos ohjaaja liikkuu (askeltaa/liikuttaa jalkojaan) kdskyja antaessaan, liike hylatdan. Jos ohjaaja
kayttaa ylimaaraista vartaloapua, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Kasimerkit sallitaan vain ohjauskaskyjen yhteydessa, kun koira on etaalla ohjaajasta ja koiraa pitaa
ohjata ruutuun uudelleen. Kasimerkin kayttdminen koiran ollessa ohjaajan vieressa alentaa
arvosanaa 2:lla.

Jos koira liikkuu hitaasti tai erittdin hitaasti, korkein mahdollinen arvosana on noin 7-8.

Jos koira toimii itsendisesti, esimerkiksi pysahtyy matkalla ruutuun tai ruudussa ilman kaskya,
arvosanaa alennetaan 3:lla.

Jos koira istuu tai menee maahan ruudun ulkopuolella, sita ei voi uudelleenohjata ruutuun, ja
liike on hylatty.

Mikali ohjaaja kayttaa liikkeessa enemman kuin nelja kaskya (seiso kdsky mukaan lukien)
/enemman kuin kolme kaskya, arvosanaa alennetaan. Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus
arvosanaan riippuu kaskyjen voimakkuudesta ja koiran halukkuudesta noudattaa kaskyja.
Arvosanaa alennetaan (1-2):lla / ylimaarainen ohjauskasky.
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Ruutu
Jos koira menee ruutuun sen sivusta tai takaa, arvosanaa alennetaan (% —1):lla.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, ettei mikdan osa koirasta ole ruudun rajausnauhojen
ulkopuolella. Hanta saa olla rajausnauhojen ulkopuolella.

Jos koira pysdytetdaan kaskysta (seisomaan) ja se pysahtyy ruudun laheisyyteen tai rajalle ja
koiraa pitaa uudelleenohjata ruutuun, uusi “seiso”-kasky pitaa antaa ruudussa ennen
“maahan”-kaskya, mikali koiran kaskytykseksi on ilmoitettu seiso-maahan. Mikali koiran on
tarkoitus menna suoraan maahan ruudussa, maahan kdsky annetaan uudelleenohjauksen
jalkeen. Molemmissa tapauksissa arvosanaa alennetaan 2:lla, edellyttden etta koiran toimii
heti kdskyt saatuaan ja asennot ovat selkeat.

Jos koira ohjaajan kaskystd pysahtyy ruudussa, mutta vdaaran asennon (eri asennon, kuin ohjaaja
on ilmoittanut), arvosanaa alennetaan 2:lla. Jos seisomisasento ei ole selked ja vakaa,
alennetaan arvosanaa (1-2):lla.

Jos koira toimii itsendisesti ruudussa, esimerkiksi pysahtyy tai menee maahan ilman kaskya,
arvosanaa alennetaan 3:lla.

Liike hylataan, jos koira poistuu ruudusta ennen liikkeen paattymista. Jos koira liikkuu tai ryomii
ruudussa tai se haistelee, arvosanaa alennetaan (1-3):lla.

Jos koira vaihtaa asentoa ennen ohjaajan saapumista sen luo, arvosanaa alennetaan (2-3):lla.
Mikali koira nousee istumaan tai seisomaan ennen kaskyd, ohjaajan palattua koiran viereen,
korkein mahdollinen arvosana on 8.

Toistettu “seiso” kasky tai “maahan” kasky, alentaa arvosanaa 1:l13. Liike hylataan, jos edes yksi naista
kaskyista annetaan kolmannen kerran.

Liike hyldtddn, jos

e koiraa suunnataan kohti ruutua tai sille néytetddn ruutu tai suuntia ennen liiketté
e koiraa kosketaan aloituspaikassa (yksi kimmenkosketus on sallittu)

e ohjaaja liikkuu (askeltaa/liikuttaa jalkojaan) késkyjd antaessaan

e koira istuu tai menee maahan ruudun ulkopuolella

e koira ei ole kokonaan ruudussa (hdntd saa olla ulkopuolella)

e koira poistuu ruudusta ennen liikkeen pddttymistd

e koira ei noudata toistettuakaan “seiso” tai “7maahan” késkyd.

AVO - 6 Kauko-ohjaus Kerroin 4

Kaskyt: Maahan (- paikka) — istu— maahan — istu— maahan —istu
Asennonvaihtokaskyihin saa liittda samanaikaisen kdsimerkin. Kasimerkeissa voi
kayttaa yhta tai molempia kasia.
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Kuvaus:

Aloituspaikan rajalinja, jonka eteen ohjaaja jattaa koiran, on kahden merkin
valinen kuvitteellinen jana, jonka pituus on noin 1 m. Koiran tulee vaihtaa asentoa nelja kertaa
(istu — maahan — istu — maahan) ohjaajan kaskyjen mukaisesti, ja sen tulee pysya alkuperaisella
paikallaan.

Liikkeenohjaaja osoittaa ohjaajalle asennonvaihtojen jarjestyksen kirjallisten tai kuvallisten
nayttétaulujen avulla tai elektronisen ndayttétaulun avulla. Liikkeenohjaajan tulee seista noin 3-5
metriad koirasta ja siten, etta han ei nde koiraa asennonvaihtokehotuksia ndyttdessaan ja antaa
uusi asennonvaihtokehotus noin 3 sekunnin valein.

Suoritusohje:

Ohjaaja kaskee koiransa maahan siten, ettd aloituspaikalla rajalinja on koiran
takana (tangeeraa koiraa). Ohjaaja jattaa koiran ja siirtyy osoitettuun paikkaan noin 5 metrin
etdisyydelle koirasta ja kdantyy koiraan pain. Koiran tulee vaihtaa asentoa nelja kertaa
(istu/maahan) ohjaajan kaskyjen mukaisesti ja sen tulee pysya alkuperaisella paikallaan.
Asennonvaihtojen jarjestys on aina istu-maahan-istu-maahan. Viimeinen asennonvaihtokasky
on “maahan”.

Liikkeenohjaaja antaa asennonvaihtokehotukset noin 3 sekunnin valein.

Ohjaajan pitaa kayttaa suullisia kaskyja. Kun ohjaaja on etaalla koirasta, han voi kayttaa kasimerkkeja
suullisten kaskyjen kanssa, mutta kasimerkkien on oltava lyhyitd ja ne on annettava samanaikaisesti
suullisten kdskyjen kanssa. Viimeisen “maahan” -kaskyn jalkeen ohjaaja palaa koiransa viereen ja
kdskee sen perusasentoon

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran asennonvaihtojen nopeutta, asentojen selkeytta
ja sita, miten hyvin koira pysyy kussakin asennossa ja miten hyvin se pysyy alkuperaisella
paikallaan.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, ettei koira liiku yhteensa enempaa kuin oman mittansa
aloituspaikasta mihinkdan suuntaan. Jos koira liikkuu yhden mittansa, korkein mahdollinen
arvosana on 6. Koiran liikkumat matkat lasketaan yhteen (eteen- ja taaksepain seka
sivusuuntaan, jne.).

Mikali ohjaaja joutuu antamaan lisakdaskyn asennonvaihdon yhteydessd, arvosanaa alennetaan
seuraavasti:

Ensimmaisella kerralla, kun asennonvaihtoon on annettava lisdkasky, arvosanaa alennetaan 2:lla.
Seuraavan kerran, kun asennonvaihto vaatii lisdkdskyn, on arvosanan alennus lisdkaskysta vain 1.
Kolmas kasky asennonvaihtoon on sallittu, jos tdma onnistuu ajan puitteissa, jotta seuraava
asento voidaan tehda. Toistettu lisdkasky (kolmas kasky) asennonvaihtoon kuitenkin hylkaa
asennon.

Nain ollen, jos koiralle annetaan yhden asennonvaihdon yhteydessa lisakasky, on korkein
mahdollinen arvosana 8 ja jos lisakasky joudutaan antamaan kahden asennonvaihdon
yhteydessa, on korkein mahdollinen arvosana 7.
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Tasta liikkeesta on mahdollista saada pisteita vaikka 3—4 asentoa on tehty vasta lisdkaskyjen
jalkeen, jos lisakaskyja totellaan heti ja ne johtavat hyviin ja selkeisiin asentoihin ja liike on
muuten erinomainen.

Jos koira jattaa suorittamatta yhden neljasta asennonvaihdosta, ottaa vaaran asennon tai saa
kolmannen kdskyn asentoon, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos koira jattaa suorittamatta
kaksi asennonvaihtoa, korkein mahdollinen arvosana on 5.

Ohjaajan korostetut suulliset kaskyt ja liioitellut tai pitkakestoiset kasimerkit ja vartaloavut
alentavat arvosanaa. Kts. yleiset arvosteluohjeet.

Jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen kuin ohjaaja palaa koiran viereen, korkein
mahdollinen arvosana on 8.

Lisakdsky perusasennosta aloitusasentoon ja maasta perusasentoon liikkeen lopussa alentavat
arvosanaa 1:113 (Kts. yleiset arvosteluohjeet)

Liike hyldtddn, jos

e koira liikkuu yhteensd enemmdn kuin oman mittansa yhteensd mihinkdéén suuntaan

e koira ei tee vdhintddn kaksi asennonvaihtoa

e koira ei ole noudattanut kauko-ohjausta aloitettaessa kolmattakaan “maahan” -kdskyd.

AVO -7 Puisen esineen noutaminen esteen yli hypaten Kerroin 4
Kaskyt: Hyppy — nouda —irti (— sivulle)

Suoritusohje:

Ohjaaja saa kayttdaa omaa puista noutoesinettd, joka pitaa hyvaksyttaa tuomarilla.
Sopivia noutoesineita pitda olla jarjestajalla tarjolla. Esteen korkeus (umpinainen este)
saadetadan koiran sdkdkorkeuden mukaan, kuitenkin korkeintaan noin 50 cm.

Ohjaaja asettuu seisomaan noin 2—4 metrin paahan esteesta (ohjaajan valinta) koira
perusasennossa. Liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike alkaa” ja ojentaa noutoesineen ohjaajalle. Liike
paattyy, kun koira on takaisin perusasennossa ja koira on luovuttanut ohjaajalle noutoesineen ja
liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike paattyy”.

Ohjaaja heittda puisen noutoesineen esteen yli. Ohjaaja kadskee koiran hyppaamaan esteen ja
noutamaan esineen. Mikali koiralle annetaan “nouda” -kasky, se pitad antaa viimeistaan koiran
lahtiessd menohyppyyn. Koiran tulee palatessakin hypata esteen yli. Koira luovuttaa
noutoesineen yleisten ohjeiden mukaisesti.

Arvosteluohje:

Mikéli koira ennakoi ”hyppy”-/ ”nouto”-kiskys, alennetaan arvosanaa (2—-3):lla. Jos koira
lahtee liikkeelle esinettd heitettdessa, liike hylataan. Jos "hyppy” / “nouda” -kasky toistetaan,
arvosanaa alennetaan 1:lla.

Jos koira koskettaa estetta edes kevyesti, korkein mahdollinen arvosana on 8.



61/109

Jos koira ylittaa esteen vain yhteen suuntaan, mutta noutaa ja luovuttaa esineen, korkein
arvosana on 6.

Mikali koiran taytyy etsid noutoesinettd hetken aikaa, arvosanaa ei alenneta, jos se tyoskentelee
maaratietoisesti ja aktiivisesti.

Liike hylataan, jos koira ponnistaa esteen paalta tai kaataa esteen. Liike hylataan, jos koira ei hyppaa
kumpaankaan suuntaan tai jos koira ei nouda esinetta.

Yleisissd suoritus- ja arvosteluohjeissa on arvosteluohjeet sille, jos koira pudottaa noutoesineen
tai pureskelee noutoesinettd.

Liike hyldtddn, jos

e koira Iéhtee liikkeelle, kun noutoesinettd heitetédn

e koira ponnistaa esteen pddltd tai este kaatuu

e koira ei hyppdd estettd kumpaankaan suuntaan

e koira ei nouda esinettd

e  koira puree erittdin voimakkaasti noutoesinettd tai rikkoo sen.

AVO - 8 Kartioryhman kiertaminen ja paluu perusasentoon Kerroin 4
Kaskyt: Kierrd — oikea/vasen (- sivulle)
Kuvaus:

Ryhma merkkikartioita (3—6 kpl., noin 40-50 cm korkeita) sijoitetaan n. 10 m
etdisyydelle aloituspaikasta. Kts. alla oleva kuva. Vaihtoehtoja kartioiden sijoittamiselle
esitetdan liitteessa 3. Avoimessa luokassa ei kartioiden valien tule olla kovin suuria, jotta koiralle
ei tule houkutusta juosta kartioiden valista.

Koira ei saa ndhda kartioiden sijoittamista, joten kartiot pitda asettaa paikoilleen ennen kuin
ohjaaja on aloituspaikassa.

Suoritusohje:

Suullista kaskya pitaa kayttaa. Ohjaaja paattad mahdollisten ohjauskaskyjen
(lisakaskyjen) antamisesta ja, mikali koira tarvitsee lisdohjausta, samanaikainen kdsimerkki on
sallittu.

Ohjaaja seisoo koira perusasennossa rintamasuunta kohti kymmenen metrin padssa oleva
kartioryhmaa. Ohjaaja lahettda, lilkkkeenohjaajan luvalla, koiran kiertdamaan kartiot. Koiran tulee
kiertaa kartiot ja palata ohjaajan luokse. Koira saa kiertdaa ne joko myota- tai vastapdivaan.
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Ihanne ei ole kiertda kartiot hyvin tiukasti. Rodusta riippuen sopiva etdisyys on n. puoli metria
keskikokoisilla roduilla ja metriin asti suurilla roduilla. Paluussa ohjaajan luo koiran reitti on
ihanteellinen, jos koira suuntaa keskilinjaa /ohjaajaa kohden.

Avoin luokka, AVO-8 . :
Kartioryhma

3-6 kpl

A
B 10m - B
o) > = L8
= e |

v

Lo >
70-80 cm
Kuva AVO0-8. Kartioryhman kiertaminen. Kts. liite 3 ja jarjestamisohjeet 23.3.5

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja, koiran tempoa ja
suoraviivaista lilkkumista jattaen kuitenkin sopivan/selvan etaisyyden kartioihin. Lisaksi
arvostetaan kierron symmetrisyytta seka liikkkumista paluumatkalla kohti keskilinjaa /ohjaajaa.

Koiran taytyy liikkua hyvalla ja tasaisella nopeudella, vahintdaan reipasta ravia ja sdilyttaa tempo
lilkkeen eri vaiheissa. Koiran liikkumisnopeuden arvostelussa seka arvioitaessa etaisyytta
kartioryhmaan kierron aikana, on otettava huomioon koiran rotu /rakenne. Hidas/haluton
tyoskentely aletaan arvosanaa (1-5):113.

Jos koira kaantyy takaisin paljon ennen kartioryhmaa, se pitaa uudelleenohjata kiertamaan
kartiot. Arvosanaa alennetaan 3:lla, jos koira kiertaa kartiot yhdella lisdohjauskaskylla. Taten
koira voi saada 7 edellyttden, ettd liike on muuten moitteeton. Liike hylataan, jos koira ei
lisdohjauksellakaan kierra kartioryhmaa.

Jos koira kddntyy saavutettuaan kartiot (korkeintaan noin metrin paassa niista), mutta ei kierra
niita, korkein mahdollinen arvosana on 5. Vaihtoehto on lisakaskylld ohjata koiraa kiertamaan
kartiot ja tall6in arvosanaa alennetaan 3:lla. Liike hylataan, jos koira ei lisdohjauksellakaan kierra
kartioryhmaa.

Korkein mahdollinen arvosana on 8, jos koiralle annetaan kutsu tai jos koira kiertaa kartiot kaksi
kertaa.

Jos koiraa pitda lisdohjata, kasimerkit saa yhdistaa ohjauskaskyihin.

Jos koira kiertdessaan kartioryhmaan koskee tai tormaa kartioon/kartioihin, arvosanaa
alennetaan (1-3):lla riippuen kosketuksen/tormayksen voimakkuudesta. Jos koira kaataa
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kartion/kartioita, arvosanaa alennetaan (2-3):lla. Jos koira juoksee kartioiden valistd, korkein
mahdollinen arvosana on 7.

Jos koira toimii itsendisesti, arvosanaa alennetaan 3:lla.

Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan riippuu kaskyjen voimakkuudesta ja koiran
halukkuudesta noudattaa kadskya. Arvosanan alennus voi olla 1-2 /kasky. Muiden ylimaaraisten
kaskyjen vaikutuksen arvosanaan tulee olla yhdenmukainen yleisten arvosteluohjeiden kanssa.

Jos koiralle osoitetaan suuntia tai koiraan kosketaan liikkeen aloituspaikassa, liike hylatdan. (Kts.
Yleiset suoritus- ja arvosteluohjeet § 20 & 53)

Liike hyldtddn, jos

e koira ei juokse kartioille asti (véhintddn metrin pdéhdn kartioista), vaan kddntyy ennen kuin
se on saavuttanut kartiot,

e koiralle annetaan kolmas “kierrd”-késky,

e koiralle annetaan toinen kutsu,

e koira ei tule perusasentoon kutsullakaan,

e koira leikittelee kartion kanssa tai ottaa sellaisen mukaansa,

e koiralle osoitetaan suuntia tai koiraan kosketaan liikkeen aloituspaikassa.

AVO -9 Kokonaisvaikutus Kerroin 2

Arvosteluohje:

Kokonaisvaikutusta arvosteltaessa kiinnitetddan huomiota koiran halukkuuteen
tyoskennella ja totella kaskyja. Tarkkuus ja tasmallisyys ovat tarkeitd, samoin ohjaajan ja koiran
luonnollinen liikkuminen. Saavuttaakseen korkean arvosanan koiran ja ohjaajan tulee
tyoskennella yhdessa (tiimind), ndyttaa siltd, ettd he pitdvat yhteisesta tyoskentelystd ja
osoittaa hyvaa urheiluhenked. Toiminta seka liikkeissa etta liikkeiden valilld vaikuttaa
kokonaisvaikutuksen arvosanaan.

Mikali koira ei ole hallinnassa ja poistuu ohjaajan luota liikkeiden aikana tai niiden vélissa (edes
kerran), mutta pysyy kehan sisdpuolella ja palaa ohjaajan luo kutsusta (korkeintaan kaksi),
korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos koira ei palaa ohjaajan luokse tai poistuu ohjaajan luota
toistamiseen, koesuoritus on hylatty.

Mikali koira poistuu kerran kehdstad mutta palaa kutsusta (korkeintaan kaksi kutsua),
kokonaisvaikutuksen korkein mahdollinen arvosana on 5. Mikali koira ei palaa, koesuoritus on
hylatty.

Mikali koira tekee tarpeensa kehdssd, kokonaisvaikutus on hylatty.
Huomaa, etta korkeampaa arvosanaa ei voi antaa kokonaisvaikutuksesta, mikali koira on tehnyt

sellaisia virheitd, joissa ylin mahdollinen arvosana on maaritelty. Tama koskee myds tilanteita,
joissa useampi tuomari arvostelee kokonaisvaikutuksen ja tuomareiden antamien
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kokonaisvaikutuksien keskiarvo lasketaan ja keskiarvo olisi korkeampi kuin ko. virheesta
maaritelty korkein mahdollinen arvosana.
Kts. yleiset ohjeet § 75.

Kokonaisvaikutus hylétéén, jos

e koira poistuu ohjaajan luota hallitsemattomasti, eikd tule kutsusta takaisin (2 kutsua)
e koira poistuu kehdstd, eikd tule kutsusta takaisin (2 kutsua),

e koira poistuu kehdstd toistamiseen,

e koira tekee tarpeensa kehdissd.

Voittajaluokka ja erikoisvoittajaluokka

Yhteenveto ohjeista voittajaluokan ja erikoisvoittajaluokan suorituksiin koskien kaikkia
liikkeita

Tuomari tarkastaa jokaisen koiran luoksepaastavyyden ennen kuin se saa luvan menna kehaan.

Liikkeenohjaaja ohjaa koirakkoa liikkeiden suorituksissa. Kaikki liikkeet aloitetaan, paatetaan ja niiden
osasuoritukset tehdadan vasta kun liikkkeenohjaaja on antanut siihen luvan, ellei toisin ole ko. liikkeessa
mainittu.

Liikkeen arvostelu alkaa, kun liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike alkaa” ja arvostelu paattyy, kun
liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike paattyy” tai "Kiitos”.

Koirat viedaan kehaan ilman talutinta. Talutin jatetdaan kehan ulkopuolelle tai toimitsijan poydalle.
Ryhmaliikkeessa on koiralla oltava kaulain. Muissa liikkeissa ohjaaja voi valita, onko koiralla kaulain vai ei.

Kaikki liikkeet suoritetaan normaalilla nopeudella, ellei toisin ko. liikkeessa ohjeisteta.

Sulkuihin (') kirjoitetut kaskyt ovat kaskyja, jotka ohjaaja voi halutessaan antaa tai tulee antaa
vaihtoehtoisessa liikkeen suoritustavassa. Esimerkiksi, jos koira tulee eteen istumaan ja siirtyy sen
jalkeen perusasentoon, annetaan "sivulle”- kasky.

Koiralle annetaan aina, kaikissa liikkeissd, suullinen kasky. Joissakin liikkeissa on kasimerkki sallittu
yhdessa suullisen kdskyn kanssa. Tama koskee joitakin tilanteita kuten pysaytykset ja ohjaukset, joissa
koira on etaalla ohjaajasta.

Koiran ollessa ohjaajan rinnalla (lilkkeen alussa), ei kdsimerkkia saa kdyttad minkdan luokan missaan
liilkkeessa. Tama aiheuttaa arvosanan alennuksen. Kts. yleiset suoritusohjeet § 36ja lilkekohtaiset ohjeet.

Naiden liikekohtaisten suoritus- ja arvosteluohjeiden lisdksi on yleisia suoritus- ja arvosteluohjeita, jotka
ovat kohdassa 25.1.
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25.2.3 Voittajaluokka

VoI -1 Paikalla makaaminen 2 minuuttia, ohjaajat nakosuojassa Kerroin 3
Kaskyt: Maahan — paikka — istu
Kuvaus:

Koirat tuodaan liikkeeseen ilman talutinta, mutta niilla tulee olla kaulain. Koirien
tulee maata paikallaan 2 minuutin ajan ohjaajien ollessa ndakdsuojassa. Ryhmadssa tulee olla
vahintdaan kolme, mutta ei enempaa kuin kuusi koiraa.

Koirat komennetaan yksi kerrallaan maahan ja istumaan liikkeenohjaajan luvalla.
Niille aiheutetaan hairioita, esimerkiksi siten, etté lilkkkeenohjaaja pujottelee koirien valista.

Suoritusohje:

Liike alkaa, kun kaikki ryhman ohjaajat seisovat rivissa noin 3 metrin valein, koirat
perusasennossa ja liikkkeenohjaaja ilmoittaa “Liike alkaa”. Ohjaajat kdskevat koiransa
perusasennosta maahan yksi kerrallaan, aloittaen rivin vasemmasta paasta ja edeten rivin
oikeaan paahan (1->6). Ohjaajat poistuvat rivissa yhta aikaa kehan reunalle ja siitda ndkdsuojaan
kahdeksi minuutiksi. Suoritusaika (2 min) alkaa, kun kaikki ohjaajat ovat nakdsuojassa. Koirien
tulee pysya paikallaan makaamassa. Niille aiheutetaan hairioita.

Kun 2 minuuttia on kulunut, ohjaajat palaavat yhdessa kehaan ja jaavat riviin kehdanauhan
sisdpuolelle. Ohjaajat siirtyvat koiriensa taakse. Ohjaajat ohittavat koiransa noin 0,5 metrin
etdisyydelta koiran jaddessa ohjaajan vasemmalle puolelle ja asettuvat seisomaan noin 3 metria
koiriensa taakse rintamasuunta koiraa kohti. Luvan saatuaan ohjaajat siirtyvat koiriensa viereen
ja kaskevat ne yksitellen perusasentoon oikealta vasemmalle (6->1) siten, ettd ensimmaisena
maahan mennyt koira nousee viimeisena perusasentoon. Liike paattyy, kun koirat ovat
perusasennossa ja liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike paattyy-Kiitos”.

Ohjaajia tulisi muistuttaa, ettd kovadaniset kdskysanat voivat hairitd muita koiria ja alentavat
arvosanaa huomattavasti.

Arvosteluohje:

Mikali koira reagoi ennen ohjaajan kadskya (esim. menee maahan tai nousee
perusasentoon) toisen ohjaajan “maahan” tai ”istu” kaskysta, korkein mahdollinen arvosana on
8. Mikali koira toimii itsendisesti (menee maahan tai nousee istumaan), korkein mahdollinen
arvosana on 7. Mikali koira on reagoinut ennenaikaisesti (mennyt maahan tai nousut istumaan),
sen tulee pysya ottamassaan asennossa (maassa tai perusasennossa). Mikali koira ei liikkeen
alussa maahan mentydan pysy asennossa, liike hylataan (=0). Mikali koira liikkeen lopussa
nousee istumaan ja kay ilman kaskya uudelleen makaamaan, korkein mahdollinen arvosana on
6. Liike hylataan, jos ohjaaja kdskee koiran uudelleen makaamaan. Mikali koira ei liikkeen
lopussa nouse perusasentoon, korkein arvosana on 7.

Liike hylatdan (=0), jos koira ei mene maahan toisellakaan kaskylld, nousee seisomaan tai
istumaan ennen kuin ohjaajat ovat palanneet kehaan, liikkkuu enemman kuin mittansa verran tai
makaa selallaan. Jos koira nousee istumaan tai seisomaan ajan tultua tayteen ja ohjaajat ovat
palanneet kehdan, korkein mahdollinen arvosana on 6. Jos koira tdman lisdksi liikkuu paikaltaan,
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liilke hylataan.

Arvosanaan vaikuttavat koiran rintamasuunta ja makuuasento. Koira saa laskea pdansa ja
takaraajojen lonkka-asento on sallittu, mutta esimerkiksi kyljelladn makaaminen alentaa
arvosanaa 3:lla.

Kaikenlainen koiran liikkuminen paikallaolon aikana alentaa arvosanaa. Rauhattomuus, kuten
painon siirtdminen puolelta toiselle alentaa arvosanaa. Koira saa rauhallisesti kadantaa paataan
ja katsoa ymparilleen ja se saa osoittaa kiinnostusta ja tarkkaavaisuuta, mikali kehdssa tai kehan
ulkopuolella on hairiota tai kuuluu dania. Taman ei kuitenkaan tulisi vaikuttaa rauhattomuudelta,
levottomuudelta tai pelokkuudelta.

Vinkuminen ja haukkuminen alentavat selvasti arvosanaa. Jos koira haukahtaa pari kertaa,
arvosanaa alennetaan (1-2):lla. Jos koira haukkuu useamman kerran / useampaan otteeseen,
alennetaan arvosanaa (3-5):1ld ja jos haukkuminen on ldhes jatkuvaa, liike hylatdan. Sama
koskee vinkumista.

Mikali koira nousee liikkeen aikana ja ldhestyy toista koiraa siten, etta se voi hairita toisen koiran
suoritusta tai aiheuttaa tappelun, tulee liike keskeyttada ja jarjestda uudelleen ilman hairion
aiheuttanuttakoiraa. Hairion aiheuttaneen koiran koesuoritus hyldataan eika se saa jatkaa koetta.
Katso sdaantojen (A) kohdat 11.2 ja 11.5 seka jarjestamisohjeiden (B1) kohta 21 (tauon
madraaminen jakilpailukiellon esittaminen).

Liike hyldtdéin, jos

* koira liikkeen alussa ollessaan ohjaajan vieressd perusasennossa menee maahan ennen
ohjaajankdskyd eiké pysy makuuasennossa.

* koira on ennakoinut alussa “maahan”- tai lopussa “istu” -kdskyn, ohjaaja antaa
koiralle késkynkorjata.

* koira ei mene maahan toisellakaan kdskylld

* koira nousee seisomaan tai istumaan ennen kuin ohjaajat palaavat kehdén

* koira liikkuu paikaltaan enemmdn kuin mittansa verran

» koira, ajan tultua tdyteen ja ohjaajien palattua kehddn, nousee istumaan / seisomaan
ja tdmdnlisdksi liikkuu paikaltaan

* koira makaa seldllddn

* koira haukkuu ldhes jatkuvasti

» koira vinkuu Iéhes jatkuvasti ja hdiritsevdsti

VOI - 2 Seuraaminen Kerroin 4

Kaskyt: Seuraa

Suoritusohje:

Yleisissa ohjeissa kuvataan seuraamisen suoritusta ja arvostelua. (Katso yleisidsuoritusohjeita §
27-32 ja arvosteluohjeita §63)
Seuraamisen tavoitteena on, ettd koira seuraa ohjaajan vasemmalla sivulla halukkaasti,
aktiivisesti ja pitden kontaktia ohjaajaan. Koiran ja ohjaajan tulee liikkua yhdensuuntaisesti.
Koiran tulee seurata lapaohjaajan polven kohdalla ja sen rintamasuunnan tulee olla sama kuin
ohjaajan (ohjaajan kulkusuunnan),sen tulee sdilyttaa sijaintinsa ja pienen etdisyyden ohjaajaan
koko seuraamisliikkeen ajan. Ohjaajan ja koiran tulee liikkua luonnollisesti. Nama koskevat
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kaikkia nopeuksia.

Ohjaaja voi valita tekeeko tayskdannokset vasemmalle vai oikealle. Nk. “saksalainen
tayskaannos vasemmalle” on myds hyvaksytty, ts. koira kiertaa ohjaajan ympari oikealta
puolelta, kunhan koira tekeekadanndksen tiiviisti ohjaajan vieressa pysyen.

Voittajaluokan seuraamiskaavion tulee sisaltaa kolme nopeutta: normaali kdavelyosuuden, hitaan
osuuden ja juoksuosuuden. Ohjaajan tulee liikkua siten, etta naiden osuuksien nopeuserot ovat
selkedsti erilaiset. Kaikissa nopeuksissa tulee olla kddnndksia oikeaan ja vasempaan seka
tayskaannoksia ja pysahdyksia. Kaavioon kuuluu myds 2—3 askelta eteen- ja taaksepdin seka
lyhyehko matka (5-8 askelta / 2—3 metrid), jossa ohjaaja kdvelee taaksepdin (normaalivauhtia).
Osuuden, jossa ohjaaja kdvelee taaksepdin, tulee olla riittdavan tasainen ja turvallinen. Tama
osuus alkaa pysahdyksesta ja paattyy pysahdykseen.

Kaikkien luokkaan osallistuvien koirien tulee tehda sama seuraamiskaavio.

Aikaehdotus: Noin 2 minuuttia. Tulee huomioida, etta jotkut rodut/ohjaajat
suorittavat kaavion hitaammin tai nopeammin, vaikka kaavio/etdisyydet
ovat samanlaiset kaikille.

Arvosteluohje:

Yleisissd ohjeissa kuvataan seuraamisen suoritusta ja arvostelua. ( Katso yleisa
suoritusohjeita § 27-32 ja arvosteluohjeita §63). N&ita tulee noudattaa, mutta myos luokka tulee
ottaa huomioon kun arvostelee seuraamista.

Suoritus hylatdaan (=0), mikali koira jattda ohjaajan tai seuraa suurimman osan matkasta yli
puolen metrin padssa toivotusta seuraamispaikasta. Mikali ohjaaja ja/tai koira liikkuvat hitaasti
(normaalin ja nopean vauhdin osuuksilla), arvosanaa alennetaan (2—4):1l3. Hidastelu ja
jatattaminen ovat isoja virheita ja alentavat arvosanaa (2-5):l13.

Kontaktin puute ja ylimaaraiset kdskyt ovat virheitd. Koiran vino seuraamisasento, sivuttain
seuraaminen ja auraaminen alentavat arvosanaa noin 1-3:lla. Hidastaminen ja pysahtyminen
ennen tai jalkeen kdadnnosten tai kidnnosten aikana seka ennen pysahdyksia alentavat
arvosanaa.

Seka koiran etta ohjaan liikkumisen tulee olla luonnollista. Luonnottomat liikkeet ja asennot
(esim. koiran paan asento) seka kaikenlainen liioittelu ovat isoja virheitd. Nama voivat jopa
aiheuttaa liikkeen hylkdamisen.

Koiran ja ohjaajan valilld tulee olla pieni mutta selkea valimatka. Arvosanaa alennetaan, mikali
koira seuraa liian ldhelld ohjaajaa, hairitsee tai estda ohjaajan liikkkumista. Ohjaajaan nojaaminen
tai tormaaminen ovat huomattavia virheita. Pieni ohjaajan varovaisuus on sallittua, kun ohjaaja
kavelee taaksepain. Mikali seuraaminen on taaksepain kavelyssa puutteellista, alennetaan
arvosanaa noin (1-2):lla.

Liike hyldtddn, jos

e koira jattdd ohjaajan tai seuraa suurimman osan matkasta yli puolen metrin pddssd
toivotusta seuraamispaikasta,

e koira haukkuu/vinkuu ldhes koko seuraamisen ajan,

e koira kulkee levottomasti tai luonnottomassa asennossa lihes koko seuraamismatkan.
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VOl -3 Seisominen ja/tai istuminen ja/tai maahanmeno Kerroin 3
seuraamisen yhteydessa

Kaskyt: Seuraa — seiso/istu/maahan — seuraa — seiso/istu/maahan — seuraa

Kuvaus: Liike suoritetaan kuvan kaavion mukaisesti. Tuomari paattaa ennen koetta, mitka
kaksi asentoa kolmesta (seiso-istu-maahan) suoritetaan ja missa jarjestyksessa. Kaaviossa tulee
olla yksi kddnnds joko oikeaan tai vasempaan. Asentojen suoritusjarjestys seka kddnndksen
suunta (vasen tai oikea) voivat vaihdella, mutta asentojen jarjestyksen ja kddannoksen tulee olla
samat kaikille osallistujille. Liikkeen aloituskohta, kadnndksen paikka (vasen/oikea, 90°) ja
lilkkeen loppukohta tulee merkita esimerkiksi pienilld kartioilla, puolipalloilla, kylteilla tai
vastaavilla. Aloituspaikan ja kddnnospisteen sekd kddannospisteen ja lopetuspisteen valit ovat
molemmat 10 m. Pysahdykset ovat 10 metrisen janan keskivaiheilla (~5 m). Kts. Kuva.

Kilpailijoille tulee tiedottaa ennen kokeen/luokan alkua, mitka kaksi asentoa tuomari on valinnut
suoritettavaksi ja missa jarjestyksessa seka kaannoksen suunta. Nama voi esittda esimerkiksi
kaaviona (kts kuva) tai pelkdstaan ilmoittamalla kirjallisesti ilmoitustaululla asennot, niiden
jarjestyksen ja kdanndksen suunta.

Suoritusohje:

Liikkeenohjaaja kaskyttaa liikkeen aloituksen, milloin ohjaaja antaa
pysahtymiskaskyt, tayskadnnokset seka lilkkkeen paattymisen. Ohjaaja tekee kulmassa
itsendisesti kddannoksen oikeaan/vasempaan seka kaskee koiran seuraamaan, kun han on
palaamassa koiran luo, ja koirakko jatkaa yhdessa seuraamista.

Ohjaaja ja koira aloittavat suorituksen kdvellen normaalia seuraamisvauhtia kohti kdantopistetta.
Kuljettuaan puolet matkasta (noin 5 m) ohjaaja kaskee, koiran pysahtymaan ensimmaiseen
asentoon jatkaen itse matkaa pysahtymatta. Koiran tulee valittomasti pysahtya oikeaan
asentoon. Ohjaaja ei saa antaa lisdkaskya. Tama hylkaa ko. asennon.

Ohjaaja jatkaa vield noin 5 m suoraan eteenpadin, ohi ensimmaisen kdaantopisteen ja tekee
kartiolla tayskdaanndksen ja palaa koiraa kohti, kdvellen koiran ohi noin 0,5 m etdisyydella siita,
niin etta koira jaa ohjaajan vasemmalle puolelle. Ohjaaja jatkaa kavelemista vielda noin 2 m
koiran taakse, missa han tekee tayskaanndksen ja palaa koiraa kohti. Sivuuttaessaan koiran,
ohjaaja pysahtymatta kaskee koiran seuraamaan ja liike jatkuu kohti ensimmaista kulmaa.

Liike jatkuu siten, etta kdantopisteessa koirakko kadntyy vasemmalle/oikealle ja matkan
puolivdlissa ohjaaja antaa seuraavan pysahdyskaskyn. Liike jatkuu samalla tavalla kuin
ensimmaisessa osuudessa. Liike paattyy, kun liikkkeenohjaaja on antanut pysahtymiskaskyn ja
ilmoittanut liikkeen paattyneen.

Koiran tulee seisoa, istua ja mennd maahan kuviteltujen, merkkeja yhdistavien linjojen
suuntaisesti. Valimatka koiran ja kddanndspaikkojen merkkien (kulmamerkkien) valilld tulee olla
noin 0,5 m, ottaen huomioon koiran koko.

Kaanndksen kulma tulee suorittaa 90° kdadanndksena, ei pyoristettyna. Lahto-, kulma- ja
lopetusmerkki jadvat koirakon vasemmalle puolelle. Liike tulee suorittaa normaalilla
seuraamisnopeudella — ei hitaammin eikd nopeammin.
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Kuva Liike VOI-3. Liikkeen kaikki vaiheet, kulmien kddnndksia (oikea/vasen)

lukuun ottamatta, tehdaan liikkeenohjaajan luvalla.

Arvosteluohje:

Vaarasta asennosta arvosanaa alennetaan 3:lla. Jotta liike voidaan hyvaksya, koiran
pitda tehda vahintaan yksi oikea asento. Mikali koira pysahtyy kerran vaaraan asentoon tai se ei
tee asentoa hyvaksytysti, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jotta asento voidaan hyvaksyd, on
sen oltava oikea, eikd koira saa edetd omaa mittaansa enempéaa kaskyn jalkeen. Toisen kaskyn
antaminen, voimakkaan kasimerkin tai voimakkaan kehonkielen kdyttaminen hylkaavat kyseisen
asennon.

Mikali koira jattaa pysahtymatta kokonaan, ts. koira ei pysahdy ennen kuin ohjaaja on tehnyt
tayskadannoksen, liike hylatdan (=0). Jos koira seuraa ohjaajaa pysahtymiskaskyn jalkeen, on yksi
ylimaarainen kasky sallittu (koko liikkeen hylkdyksen valttamiseksi), jotta koira saadaan
pysahtymaan. Jos koira talldin pysahtyy ennen kuin ohjaaja ehtii seuraavaan kaantopisteeseen,
liike voi jatkua, mutta korkein mahdollinen arvosana on 6.

Arvostelussa tulee kiinnittdaa huomiota seuraamiseen ja asentojen suoruuteen suhteessa lahto-
/kadanto- ja lopetuspaikkoihin ts. yhdensuuntaisuuteen néita yhdistavien janojen kanssa.

Liikkkuminen kaskyn jalkeen, hitaasti pysahtyminen seisomaan, hitaasti istuminen, hidas
maahanmeno, koiran vino asento, huono seuraaminen, vauhdin muuttuminen, pyoristetyt
kadannokset kulmissa ja poikkeaminen oikealta linjalta (ei yhdensuuntainen kuvitteellisten
merkkeja yhdistavien linjojen kanssa) seka kddntyminen ja koiraan katsominen ovat virheita. Ne
alentavat arvosanaa (1-5):1l3.

Ylimaaraiset pysahtymiskdskyt hylkdavat ko. asennon. Kasimerkit ja kehonkieli
seiso/istu/maahan kaskyjen yhteydessa ovat vakavia virheitéa ja alentavat arvosanaa merkkien
kestosta ja voimakkuudesta riippuen (1-5):113 tai ko. asento voidaan hylata. Kts. yleiset
arvosteluohjeet, § 48.

Jos ohjaaja palatessaan ohittaa koiran vaaralta puolelta, arvosanaa alennetaan 1:lla.
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Yhteenvetona:
Asento hylétddn jos
* asentoonvaara
e koira liikkuu yli 1 X mittansa kaskyn jalkeen
* koira vaihtaa oikean asennon vaaraan
* ohjaaja antaa lisdkaskyn asentoon
* koira lahtee uudestaan liikkeelle pysahdyttyadan ensin ja liikkuu yli mittansa
* ohjaaja antaa voimakkaan kasimerkin tai kdyttda voimakasta kehonkieltd
komentaessaan koiraaasentoon.

Liike hyldtddn, jos
* koira ei tee vihintddn yhtd hyviksyttyd asentoa
* koira tekee asennot vddrdssd jdrjestyksessd
* koira jattdd kokonaan pysdhtymdttd ennen kuin ohjaaja on tehnyt téyskédnndksen.

VOI - 4 Luoksetulo ja pysaytys seisomaan Kerroin 3

Kaskyt: Maahan — (paikka) — tdnne — seis— tdnne (- sivulle)
Pysdytyskaskyissa saa kayttda samanaikaista kasimerkkia. Kasimerkissa voi
kayttaa yhta tai molempia kasia.

Kuvaus: Luoksetulon matka on noin 25-30 metria. Koiralle annetaan ”seiso”
pysaytyskdasky matkan puolivalissa. Matkan puolivdlin kdskynantopaikka merkitaan nakyvasti
mutta selvasti luoksetulolinjan sivuun sijoitetulla merkillad (kartiolla, puolipallolla, kyltilla tai
vastaavalla). Merkin tulee ndkya hyvin ohjaajalle (ja tuomarille), mutta koiralle sen ei tule olla
huomiota herattava/ ei saa olla hairitseva. Koiran ollessa kdskynantopaikan (merkin)
kohdalla/tasolla, matkan puoliviliss3, sille annetaan ”seiso” kasky.

Suoritusohje:
Kaikki liikkeen vaiheet, pysdahtymiskaskya lukuun ottamatta, tehdaan

lilkkeenohjaajan luvalla. Pysdahtymiskdskyn ohjaaja antaa itsenaisesti, kun koira on merkin
kohdalla.

Kaikkien kutsujen ja kdskyjen tulee olla suullisia ja selkedsti annettuja. Kasimerkin voi liittaa
pysaytyskadskyyn. Suullinen kasky ja kdsimerkki tulee antaa yhta aikaa, eika kasimerkki saa olla
suullista kaskya pidempi. Ohjaaja voi liittda kutsuihin myds koiran nimen, mutta nimi ja kutsu on
annettava nopeasti perakkain niin, ettei niistd muodostu kahta erillista kaskya.

Ohjaaja kaskee koiran maahan ja siirtyy noin 25-30 metrin paahan

koirasta hanelle osoitettuun paikkaan ja kdaantyy koiraa kohti. Ohjaaja kutsuu koiraa ja antaa
itsendisesti ”seiso” kdskyn koiralle, kun koira on merkin/kartion kohdalla. Ohjaaja kutsuu koiran
luokseen (n. 3 s kuluttua liikkeenohjaajan luvalla).

Arvosteluohje:

Koiran tulee noudattaa kutsuja nopeasti ja halukkaasti seka totella kdskyja
tasmallisesti. Sen tulee liikkua ripedsti, vahintaan reipasta ravia, ja sailyttda sama tempo ja
askellaji luoksetulon eri vaiheissa. Haluton luoksetulo on merkittava virhe Erittdin hidas ja



71/109

huomattavan haluton luoksetulo saattavat hylata liikkeen.

Lisdksi seka kutsun ettad pysahdyksen ennakointi ovat virheita, samoin liian aikainen
pysahdyskadskyn antaminen.

Koiran rotu ja sen rakenne tulee ottaa huomioon, kun arvostellaan sen nopeutta ja
pysahtymista. Koiran tulee lahted valittomasti kutsusta ja aloittaa pysahtyminen valittomasti
kaskysta.

Mikali koira nousee istumaan tai seisomaan aloituspaikassa, tai siirtyy paikaltaan alle oman
mittansa, vaihtamatta asentoaan, ennen ensimmaista kutsua, korkein mahdollinen arvosana on
8. Jos koira siirtyy paikaltaan yli mittansa verran ennen kutsua, liike on hylatty (=0).

Mikali koira noudattaa vasta toistettua kutsua liikkeen alussa tai pysahtymisen jalkeen,
arvosanaa alennetaan 2:lla. Kolmas kutsu, joko liikkeen ensimmaisessa tai toisessa vaiheessa,
hylkaa liikkeen. Niin ikddn yhteensa nelja kutsua hylkaa liikkeen.

Koiran tulee totella pysahtymiskadskya valittomasti. Kun arvioidaan pysahdyksia,
raskasrakenteisilla ja nopeilla koirilla sallitaan pieni toleranssi pysahtymisessa (noin 1X mittansa),
mutta hitaasti liikkuvilla / kevytrakenteisilla koirilla vahemman. Riippumatta siitd, miten nopeasti
koira tulee luokse, jotta pysahdyksen voidaan katsoa olevan tarkka ja tasmallinen, koira ei saa
edetd omaa mittaansa enempaa kaskyn jalkeen.

Hitaasti liikkkuvien koirien tulee pysdhtya nopeammin. Hiipiminen / “uhma-askeleet” katsotaan
merkittavaksi virheeksi. Jos koira liukuu pysahtyessaan, tamakin on virhe ja arvostellaan
vastaavasti kuin muukin eteneminen pysahtymiskaskyn jalkeen. Jotta pysdahtymisosio
hyvaksytdan, koira ei saa edeta yli 3X mittaansa kaskyn jalkeen.

Mikali koira ei pysahdy noin kolmen mittansa sisalla, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos
koira jattda pysahtymisen kokonaan suorittamatta (ei edes yrita pysahtya), liilke on hylatty (=0).
Jos koira pysahtyy vaaraan asentoon tai muuttaa oikean asennon vaaraksi, arvosanaa alennetaan
2:lla. Jos koira pysahdyttyaan siirtyy paikaltaan yli mittansa verran ennen kutsua, liike on hylatty.

Liike hyldtddin, jos
* koira siirtyy paikaltaan yli mittansa verran ennen kutsua,
* koira tarvitsee yli kolme kutsua/tarvitsee molemmissa liikkeen vaiheissa toistetun kutsun,

* koira ei yritd pyséhtyd lainkaan.

VOI -5 Lahettaminen maaratylle paikalle, maahanmeno ja luoksetulo
Kerroin 4

Kaskyt: Eteen - oikea/vasen (- seiso) — maahan — tédnne
Ohjauskaskyihin ja pysaytyskaskyihin (seiso — maahan) ohjaaja saa liittaa
samanaikaisen kasimerkin.

Kuvaus: Ruutu, jonka koko on 3 m x 3 m sijaitsee n. 23 m aloituspaikasta. Viidentoista
metrin etdisyys on mitattuna aloituspaikasta ruudun keskipisteeseen. Ruutu merkitaan kulmiin
sijoitettavilla kulmamerkeilld kuten kartioilla, puolipalloin tai vastaavilla, joiden korkeus on noin
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10-15 cm. Nakyvasti merkityt (esim. nauha, kalkkiviiva, teippi) ruudun sivut
yhdistavat kartiot niiden ulkolaitoja pitkin (Katso kuvat.). Ruudun etéisyys kehan reunasta tulee
olla vahintaan 3 metria.

Suoritusohje:

Ennen liikkeen aloittamista ohjaajan tulee ilmoittaa tuomarille, aikooko han
kaskea koiran ruudussa ensin seisomaan ja sitten maahan vai suoraan maahan. Ohjaajan tulee
kaskyttaa koiraa ruudussa siten, kun on ilmoittanut, silld koiran itsendinen toiminta alentaa
arvosanaa.

Kaikki liikkeen vaiheet, lukuun ottamatta kaskyja ruudussa (seiso/maahan) ja mahdollisia
lisdohjauskaskyja, tehdaan lilkkeenohjaajan luvalla.

Ohjaaja ldhettaa koiran 23 metrin padhan 3 m x 3 m kokoiseen ruutuun. Koiran tulee liikkua
ruutua kohti suoraviivaisesti ja menna ruutuun sen etureunasta.

Kun koira on ruudussa, ohjaaja kaskee koiran joko seisomaan ja sen jalkeen maahan tai suoraan
maahan. Mikali ohjaaja kaskee koiran seisomaan, seisomisasennon tulee olla selked ja vakaa, ja
koiran tulee seistad hetken (noin 3 s) ennen kuin ohjaaja antaa “maahan”- kaskyn.

Ohjaaja kdvelee kohti oikeanpuoleista kartiota. Noin 2 metrin etaisyydella kartiosta ohjaaja
kaantyy vasempaan ja noin 3 metrin jalkeen uudelleen vasempaan, kohti aloituspaikkaa.
Ohjaajan kuljettua noin 10 metria toisesta kdannoksestd, han kutsuu koiraa ja jatkaa kohti
aloituspaikkaa. Ohjaajaa kasketdaan pysahtymaan, kun han on tullut aloituspaikkaan.

Liikkeessa tulisi kayttaa korkeintaan nelja kaskya, jolloin yksi neljastd kaskystd on “seiso”- kasky
ruudussa. Vaihtoehtoisesti ohjaaja voi kaskea koiran suoraan maahan, kun se on ruudussa ja nain
ollen kayttaa ainoastaan kolme kaskya. Mikali ruutuun ohjaus vaatii lisdohjausta, saa
ohjauskaskyihin liittda kasimerkin.

' nsimy|

s B 23m |
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Kuva Liike VOI 2.5. Lahettaminen maaratylle paikalle, maahan meno ja

luoksetulo. Ruudun merkitseminen on kuvattu kohdassa 23.3.3.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa ohjauksia ja kaskyja seka
koiran ripeytta ja suoraviivaista liikkkumista. Koiran taytyy totella kaskyja. Jos “seiso” -kasky
annetaan koiran ollessa ruudussa, sen taytyy seistd, ja jos se kasketadn suoraan maahan, sen
taytyy tehda niin.
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Korkeimman arvosanan saaminen edellyttida, etta ohjaaja kayttaa liikkeen aikana korkeintaan
nelja kaskya, jolloin yksi neljasta kaskysta on seisomiskasky koiran ollessa ruudussa tai
vaihtoehtoisesti kolme kaskya, mikali han kdskee ruudussa olevan koiran suoraan maahan.

Koiran suuntaaminen tai koiraan koskeminen aloituspaikalla, (myds ennen liikkeen alkua),
hylkaa liikkeen. Yksi “kdmmenkosketus” on sallittu ennen liikkeen alkua. Tasta ei saa tulla
vaikutelmaa, etta silla suunnataan koiraa. Kts. yleiset ohjeet § 20 & § 53.

Jos ohjaaja liikkuu (ottaa askeleita mihin tahansa suuntaa) kaskyja antaessaan, liike hylataan
(=0). Mikali ohjaaja kayttaa vartaloapuja /kehonkieltd, arvosana alennetaan (2-3):lla.

Kasimerkit sallitaan vain ohjauskaskyjen yhteydessa, koiran ollessa etdalla ohjaajasta, esimerkiksi
jos koiraa pitda lisdohjata ruutuun. Kasimerkin kdayttaminen koiran ollessa ohjaajan vieressa
alentaa arvosanaa 2:lla.

Mikali koira liikkuu hitaasti tai hyvin hitaasti, korkein arvosana on (6-7).

Jos koira toimii ilman kdskyja, arvosanaa alennetaan. Jos koira pysahtyy itsendisesti matkalla
ruutuun tai pysahtyy ruudussa seisomaan tai menee maahan ilman kaskya, arvosanaa
alennetaan 3:lla.

Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan riippuu kaskyjen voimakkuudesta ja koiran
halukkuudesta noudattaa kaskyja. Arvosanaa alennetaan (1-2):lla/lisdohjauskasky.

Ruudun arvostelu

Jos koira istuu tai menee maahan ruudun ulkopuolella, sitd ei saa enda ohjata ruutuun ja liike
hylataan (=0).

Mikali koira menee ruutuun sivureunasta tai takaa, arvosanaa alennetaan (% —1):l13.
Hyvaksyttyyn suoritukseen edellytetdan, ettd koira on kokonaan ruudussa. Kuitenkaan ei
edellytetd, etta hdnta on ruutumerkintdjen sisdpuolella.

Mikali koiralle annetaan pysahdyskasky (seiso) ja se pysahtyy ruudun ulkopuolelle tai rajalle,
ohjaajan tulee lisdohjauskaskylla ohjata se ruutuun. Koiralle tulee antaa my0s uusi “seiso” kasky
ennen maahan kaskya, mikali ohjaaja on liikkeen alussa ilmoittanut koiran pysahtyvan ruudussa
seisomaan ennen maahan kaskya. Arvosanaa alennetaan 2:lla edellyttden, etta koira reagoi
kaskyihin nopeasti ja ettd asennot ovat selkeat ja oikein. Mikali koira, jolle maahan kasky
annetaan suoraan, on pysdytettava (esim. ruudun ulkopuolella), arvosanan alennus on

niin ikaan 2.

Mikali koira ottaa ruudussa (kaskystd) vaaran asennon, alennetaan arvosanaa 2:lla. Ja mikali
seisominen ruudussa on epdselva, epastabiili tai koira komennetaan liian nopeasti maahan,
arvosanaa alennetaan (1-2):lla.

Koiran itsendinen toiminta alentaa arvosanaa 3:lla, esim. mikali koira ottaa vaaran asennon
ilman kaskya, arvosanaa alennetaan 3:lla.

Liike hylatdan (=0), jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen ohjaajan toista kddnnosta.
Jos koira nousee ohjaajan toisen kddanndksen jalkeen, mutta ennen kuin ohjaaja on kutsunut
koiraa, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos koira liikkuu nousematta/ryémii ruudussa,
alennetaan arvosanaa (2—3):lla. Jos koira liikkuessaan ylittda ruudun reunan ennen kuin ohjaaja
on kutsunut koiraa, liike hyldtaan (=0). Kuitenkin, mikali voidaan katsoa, etta koira on vain
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hieman ennakoinut ohjaajan kutsun ja se on lahtenyt esimerkiksi jo liikkeenohjaajan kaskysta,
alennetaan arvosanaa (2-3):lla

Toinen ”seiso”- tai “maahan”-kéasky tai kutsu ruudusta, alentavat arvosanaa 2:lla/kéasky. Jos koira
ei noudata jotain edelld mainituista kaskyista toistettunakaan, liike hylataan.

Liike hyldtddn, jos

e ohjaaja osoittaa koiralle suuntia (esimerkiksi ruudun sijaintia) tai koskettaa koiraa
ldhtépaikassa,

e ohjaaja liikkuu (askeltaa/liikuttaa jalkojaan) késkyjd antaessaan,

e koira istuu tai menee maahan ruudun ulkopuolella,

e koira nousee istumaan tai seisomaan ennen ohjaajan toista kddnnéstd,

e koira liikkuessaan ruudussa ylittdd ruudun reunan ennen kuin ohjaaja on kutsunut koiraa,

e koira ei noudata toistettuakaan “seiso”- tai “maahan”-kdskyd tai kutsua ruudusta.

VOl - 6 Ohjattu noutaminen Kerroin 3
Kaskyt: Seuraa — seiso — oikea/vasen+nouda —irti (- sivulle)
Kuvaus: Kun ohjaaja seisoo aloituspaikalla ja liike alkaa, liikkeenohjaaja asettaa kaksi

puista noutoesinetta riviin noin 15 metrin paahan aloituspaikalta ja noin 10 metrin paahan
toisistaan siten, ettd ne ovat helposti ndhtavissa. Ne voidaan asettaa joko pystysuuntaan tai
vaakasuuntaan, ei kuitenkaan pystyyn. (Kts kuva). Noutoesineet asetetaan kaikille kilpailijoille
aina samassa jarjestyksessd/samasta suunnasta ja samaan asentoon (pysty/vaaka) riippumatta
siitd, kumpi esineistd on arvottu noudettavaksi. Noutoesineet tulee sijoittaa vahintadan 3 metrin
etdisyydelle kehan reunoista.

Pieni merkki (teipinpatka, litumerkintd, naulauslevyke, tms.) on laitettu 5 metrin paahan
aloituspaikalta (10 metrin padhan noutoesineiden vélisen janan keskipisteesta).

Noudettava esine arvotaan ennen liikkeen alkua, mutta oikea/vasen ilmoitetaan ohjaajalle vasta
kun ohjaaja on jattanyt koiran merkin kohdalle ja palannut liikkeen aloituspaikalle. Arvonta
voidaan tehda myos ennen luokan tai kokeen alkua.

Kokeessa on oltava kdytettavissa kolme erikokoista noutoesinesarjaa erikokoisia koirarotuja
varten. Suurin saa painaa korkeintaan noin 450 g. Noutoesineiden kokojen tulee olla suhteessa
eri rotujen kokoihin, mutta ohjaaja voi kuitenkin vapaasti valita haluamansa kokoisen
noutoesineen.
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Kuva VOI-6. Ohjattu noutaminen. Noutoesineet voi asettaa vaaka- tai
pystysuuntaan

Suoritusohje:

Ohjaaja seisoo aloituspaikassa, koira perusasennossa, rintamasuunta kohti noin 5
metrin padssa sijaitsevaa merkittya pysahdyspaikkaa. Kun liike on alkanut ja noutoesineet on
asetettu paikoilleen, ohjaaja kdsketaan kdavelemaan koiransa kanssa aloituspaikalta kohti
merkkid, menemaan sen ohi (1-2 metrid, ja kddntymaan ympari (liikkeenohjaajan luvalla) ja
palaamaan kohti merkkia, jonka jalkeen han kaskee (itsendisesti) koiran seisomaan merkille,
koiran rintamasuunta aloituspaikkaa kohti. Ohjaaja jattaa koiran seisomaan, palaa
aloituspaikalle ja kdantyy kohti noutoesineitd. Ohjaaja ei saa pysahtya jattaessdan koiran.
Lilkkkeenohjaaja ilmoittaa vasta kun ohjaaja on palanut aloituspaikalle, kumpi esineista
noudetaan. Noin 3 sekunnin kuluttua ohjaaja saa luvan kdskea koiraa noutamaan arvottu
noutoesine. Ohjauskéasky (oikea/vasen) ja noutokéasky tulee antaa tiiviisti yhdessa, silla
myo6hdinen noutokdsky voidaan tulkita lisdkaskyksi. Koiran noudettua noutoesineen sen tulee
tuoda ja luovuttaa se ohjaajalle yleisten ohjeiden mukaisesti.

Arvosteluohje:
Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja ja ohjausta,
koiran ripeyttd ja menoa noutoesineelle ja takaisin suorinta mahdollista reittid.

Koiran suuntaaminen tai suuntien ndayttaminen ldhtopaikassa, myds ennen liikkeen aloitusta,
hylkaa liikkeen (=0). (Yksi kimmenkosketus sallittu, kts. yleiset ohjeet, §20 & § 53)

Jotta liike voidaan hyvadksya, koiran tulee pysya merkin luona, kunnes se kasketaan liikkeelle. Jos
koira istuu, menee maahan tai lilkkkuu merkilla, korkein mahdollinen arvosana on 8. Jos koira
liikkuu yli mittansa seisoessaan merkin luona, suoritus hylataan.
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Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan riippuu niiden voimakkuudesta ja koiran
halukkuudesta noudattaa kdskya. Arvosanan alennus voi olla 1-2. Muiden lisdkaskyjen
arvostelun tulee perustua yleisiin ohjeisiin, §51.

Jos koira selvasti menee vaadralle noutoesineelle ja se pysdytetdadn ja ohjataan uudelleen oikealle
noutoesineelle ja koira tuo oikean esineen, alennetaan arvosanaa 3:lla. Jos koira ohjataan
uudelleen vaaralta noutoesineeltd ilman pysdytystd, alennetaan arvosanaa 2:lla.

Jos koira nostaa vaaran noutoesineen, liike hylataan (=0).

Yleisissd suoritus- ja arvosteluohjeissa on arvosteluohjeet sille, jos koira pudottaa noutoesineen
tai pureskelee noutoesinettd.

Liike hyldtddn, jos

e ohjaaja osoittaa koiralle suuntaa tai koskettaa koiraa aloituspaikassa,
e koira liikkuu yli mittansa seisoessaan merkin luona,

e koira nostaa védrdn noutoesineen,

e koira puree erittdin voimakkaasti noutoesinettd tai rikkoo sen.

VoI -7 Tunnistusnouto Kerroin 3
Kaskyt: (Seuraa/paikka —) etsi/nouda — irti (— sivulle)
Kuvaus:

Jokaiselle koirakolle varataan kuusi puista tunnistusnoutoesinetta (2 x 2 x 10) cm. Yksi
esine kuudesta merkitdan etukateen tunnisteella. Tima on noudettava, ohjaajan esine. Tunniste

voidaan merkitd molempiin pédihin kevyesti. Merkintdan tulee kayttaa lyijykynas tai kuulakarkikynaa,
ei esimerkiksi tussikynaa.

Lilkkkeenohjaaja vie esineet noin 10 metrin etdisyydelle aloituspaikasta ja sijoittaa ne noin 25
cm:n paahan toisistaan. Liikkeenohjaaja ei koske merkittyyn ohjaajan esineeseen, mutta muut
viisi han asettaapaikoilleen koskettaen niihin kdsin. Esineet asetetaan riviin, jonoon tai ympyran
muotoon. Ympyrdan muodossa ne voivat olla joko kehdn myétaisesti tai kehan vastaisesti. Rivissa
ja jonossa ohjaajan esine ei saa olla niiden paissa. Kaikille kilpailijoille kdytetdan samaa
muodostelmaa, mutta noudettavan esineen paikan tulee vaihdella.

Suoritusohje:

Ohjaaja seisoo liikkeen aloituspaikassa koira perusasennossa. Liikkeenohjaaja ilmoittaa,
ettd liike alkaa ja ojentaa ohjaajalle merkityn, puisen noutoesineen. Ohjaaja saa pitda
merkittya noutoesinetta kddessaan noin 10 sekunnin ajan. Koira ei saa koskea tai haistella
noutoesinetta tdssa vaiheessa. Liikkeenohjaaja ottaa esineen ja kehottaa ohjaajaa kaantymaan
ympadri. Ohjaaja saa paattadandkeeko koira noutoesineitten sijoittamisen. Ohjaaja kdantyy tai
molemmat kdantyvat. "Seuraa”- tai “paikka”-kaskyt ovat sallittuja ohjaajan kdantyessa.

Liikkeenohjaaja vie merkityn noutoesineen siihen kasin koskematta yhdessa viiden muun
samanlaisen noutoesineen kanssa ja asettaa kaikki noutoesineet maahan / lattialle noin 10
metrin etdisyydelle ohjaajasta.
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Lilkkkeenohjaaja kehottaa ohjaajan kadntymaan ympari ja kiskemaan koira noutamaan merkitty
noutoesine. Koiran tulee I6ytaa oikea esine, tuoda se ja luovuttaa ohjaajalle yleisten ohjeiden
mukaan.

Koira saa tyoskennelld noin puolen minuutin ajan, jos tyoskentely on aktiivista ja maaratietoista.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran tydskentelyhalukkuutta ja tempoa.
Liike hylatdan (=0), jos ohjaaja antaa koiran haistaa tai koskettaa esinettd ennen kuin ohjaaja
luovuttaa sen takaisin liikkeenohjaajalle, jos ohjaaja antaa koiralle kaskyja sen ollessa esineiden
luona tai jos koira nostaa vaaran esineen kaksi kertaa.

Hylkdamista ei tapahdu, jos koira haistellessaan koskee esineita tai siirtaa niita etsiessaan oikeaa
tai joutuu useamman kerran varmistamaan oikean esineen.

Arvosanaa alennetaan, jos koira siirtaa tai tokkii/tondisee esineita tai jos se varmistelee oikeaa
esinettd useita kertoja. Arvosanaa alennetaan noin (%—1):113 /siirto. Yksi nopea varmistaminen ei
alenna arvosanaa, mikali koira tydskentelee systemaattisesti ja tehokkaasti.

Jos koira nostaa vaaran noutoesineen kerran, mutta tuo sitten oikean, korkein mahdollinen
arvosanaon 7.

Yleisissd suoritus- ja arvosteluohjeissa on arvosteluohjeet sille, jos koira pudottaa noutoesineen
tai pureskelee noutoesinettd.

Liike hyldtddn, jos

e ohjaaja antaa koiran haistaa tai koskettaa esinettd ennen kuin ohjaaja luovuttaa sen takaisin
liikkeenohjaajalle,

e ohjaaja antaa koiralle kdskyjd koiran ollessa esineiden luona,

e koira nostaa vddrdn esineen kaksi kertaa,

e koira puree erittdin voimakkaasti noutoesinettd tai rikkoo sen.

VOl - 8 Kauko-ohjaus Kerroin 4

Kaskyt: Maahan — (paikka) — istu — seiso — maahan tai seiso — istu—
maahan-—istu (jokainen asento 2X)
Asennonvaihtokaskyihin saa liittda samanaikaisen kasimerkin. Kasimerkeissa saa
kayttaa yhta tai molempia kasia.

Kuvaus:

Aloituspaikan rajalinja, jonka eteen ohjaaja jattaa koiran, on kahden merkin
vadlinen kuvitteellinen jana, jonka pituus on noin 1-1,2 m. Koiran tulee vaihtaa asentoa kuusi
kertaa (istu/seiso/maahan) ohjaajan kaskyjen mukaisesti ja sen tulee pysya alkuperdisella
paikallaan.

Ohjaaja jattaa koiran paikalleen ja siirtyy osoitettuun paikkaan noin 15 metrin etdisyydelle
koirasta ja kaantyy koiraan pain. Liikkeenohjaaja osoittaa ohjaajalle asennonvaihtojen
jarjestyksen kirjallisten tai kuvallisten nayttotaulujen avulla tai elektronisen nayttotaulun avulla.
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Lilkkkeenohjaajan tulee antaa uusi asennonvaihtokehotus noin 3 sekunnin valein.
Lilkkkeenohjaajan tulee seistd noin 3—5 metria koirasta ja siten, etta han ei nde koiraa
asennonvaihtokehotuksia nayttdessaan.

VOl:ssa asennonvaihtojen jarjestys on istu-seiso-maahan tai seiso-istu-maahan. Asentojen
jarjestyksen tulee olla sama kaikille kilpailijoille. Viimeinen asennonvaihtokasky on aina
”maahan”.

Asennonvaihtojen ensimmadisen osan jarjestyksen ei tarvitse olla sama kuin toisen osan.
Voittajaluokassa on seuraavat asennonvaihtojarjestykset mahdollisia:

* istu—seiso—maahan —istu — seiso — maahan

* seiso —istu—maahan — seiso —istu — maahan

* istu —seiso — maahan — seiso — istu — maahan

* seiso —istu —maahan —istu — seiso — maahan

Suoritusohje:

Ohjaaja kaskee koiran maahan aloituspaikassa, siten etta rajalinja on koiran
takana (tangeeraa koiraa). Ohjaaja jattaa koiran ja siirtyy osoitettuun paikkaan noin 10 metrin
etdisyydelle koirasta ja kddantyy koiraan pain. Jokainen asento tehdadan kaksi kertaa.

Liikkeenohjaaja osoittaa ohjaajalle asennonvaihtojen jarjestyksen kirjallisten tai kuvallisten
ndyttotaulujen avulla tai elektronisen nayttotaulun avulla Liikkeenohjaajan tulee antaa uusi
asennonvaihtokehotus noin 3 sekunnin valein.

Ohjaajan tulee kayttaa lyhyita suullisia kaskyja, mutta samanaikaiset kasimerkit ovat sallittuja.
Viimeisen "maahan” -kaskyn jalkeen ohjaaja palaa koiran viereen ja kdskee sen perusasentoon.

Ohjaaja voi antaa kolmannen kaskyn (jos 3 s aikana ehtii), jotta koira vaihtaa asentoa,
pystydkseen suorittaman siita seuraavan asennonvaihdon. Vasta kolmannella kadskylla suoritettu
asennonvaihto on kuitenkin hylatty.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran asennonvaihtojen nopeutta, asentojen selkeytta
ja sitd, miten hyvin koira pysyy kussakin asennossa seka sitda, miten hyvin se pysyy alkuperaisella
paikallaan.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, ettei koira liiku yhteensa enempaa kuin oman mittansa
aloituspaikasta (mihinkadn suuntaan). Koiran lilkkkumat matkat lasketaan yhteen (eteen- ja
taaksepdin seka sivusuuntaan, jne.). Jos koira liikkuu yhden mittansa, korkein mahdollinen
arvosana on 5.

Jos koira jattaa suorittamatta yhden kuudesta asennonvaihdosta, korkein mahdollinen arvosana
on 7. Jos koira jattaa suorittamatta kaksi asennonvaihtoa, korkein mahdollinen arvosana on 5.
Jos koira kuitenkin jattda yhden asennonvaihdon viliin ja vaihtaa suoraan seuraavaan asentoon,
korkein mahdollinen arvosana on 5. Koiran taytyy vaihtaa kdskysta asentoa vahintdan nelja
kertaa saadakseen hyvaksytyn arvosanan.
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Mikali ohjaaja joutuu antamaan lisdkdskyn asennonvaihdon yhteydessa, arvosanaa alennetaan.

Ensimmaiselld kerralla, kun asennonvaihtoon on annettava lisakasky, arvosanaa alennetaan 2:lla.
Seuraavissa asennonvaihdoissa tarvittavat lisakaskyt alentavat arvosanaa 1:l13.
Toistettu lisakasky (kolmas kdsky) asennonvaihtoon hylkaa ko. asennon.

Nain ollen, jos koiralle annetaan yhden asennonvaihdon yhteydessa lisdakdsky, on korkein
mahdollinen arvosana 8 ja jos lisdkdsky joudutaan antamaan kahden asennonvaihdon
yhteydessa, on korkein mahdollinen arvosana 7. Tasta liikkeesta on mahdollista saada hyvaksytty
arvosana vaikka 3—4 asentoa on tehty vasta lisdkaskyjen (-2/-1) jalkeen, jos lisdkaskyja totellaan
heti ja ne johtavat hyviin ja selkeisiin asentoihin ja liilke on muuten moitteeton.

Ohjaajan korostetut suulliset kaskyt ja liioitellut tai pitkdkestoiset kdsimerkit ja vartaloavut
alentavat arvosanaa. (Ks. yleiset sdannot).

Jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen kuin ohjaaja palaa koiran viereen, korkein
mahdollinen arvosana on 8.

Liike hyldtddn, jos
e ohjaaja ottaa askelia antaessaan kdskyjd,
e koira liikkuu yli oman mittansa aloituspaikasta mihinkdén suuntaan,

e koira ei vaihda kdskystd asentoa vdhintddn neljé kertaa.

VOI-9 Kartioryhman kiertaminen, pysahtyminen ja Kerroin 3
esteen yli hyppaaminen

Kaskyt: Kierrd — seiso/maahan — hyppaa-(sivulle)
Kasimerkin saa suullisen kaskyn lisdksi antaa pysahtymiskaskyn ja ohjauskaskyn
yhteydessa.

Kuvaus:

Ennen kuin koe alkaa, tuomari ilmoittaa mihin asentoon koirien tulee pysahtya
kierrettyaan kartioryhman (seiso/maahan). Asento on sama kaikille kokeen osallistujille. Se,
kumman esteen koiran tulee hypata, arvotaan ennen liikkeen alkua tai vaihtoehtoisesti ennen
kuin kilpailija tulee suoritukseensa tai ennen kokeen/luokan alkua. Ohjaaja saa tiedon suunnasta
siind liikkeen vaiheessa, kun koira on kiertanyt kartiot ja ohjaaja on kdskenyt koiran
seisomaan/maahan.

Kaksi estetta (yksi umpinainen este ja yksi avonainen este rimalla) on sijoitettu noin 10 metrin
paahan kartioryhmasta ja 5 metrin paahan toisistaan. Esteiden korkeudet sdddetdan koiran
sakakorkeuden mukaan. Esteiden korkeus on kuitenkin korkeintaan 50 cm. Kts. B1
Jarjestamisohje 23.2.3. Aloituspaikka on 5—7 metria esteiden linjasta ja ohjaaja saa itse valita
etdisyyden valilta 5-7 metria.

Kartioryhma (3—6 kpl noin 40-50 cm korkeita kartiota) sijoitetaan noin 10 metrin pdaahan
esteiden linjasta. Kartioryhman tulee peittda noin puolen nelién alan (0,4-0,5 m?). Kartioryhman
pituuden ja leveyden tulee olla noin 70-80 cm. On suositeltavaa sijoittaa kartiot liitteen 3 kuvan
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mukaisesti. Kartiot tulee sijoittaa paikoilleen ennen kuin ohjaaja seisoo liikkeen aloituspaikassa,
eikd ohjaajan/koiran tule ndhda kartioiden sijoittamista.

Helpottamaan koiran pysahdyspaikan arviointia (vahintaan 2 m kartioryhman edessa) voidaan
kahden metrin linja merkita esimerkiksi pienilla kartioilla, ndakyvilla nauhanpatkilla tms., jotka
sijoitetaan selvasti koiran kulkulinjasta sivuun (vahintdan 5 metria keskilinjasta). Koira
pysaytetdaan aikaisintaan 2 m kartioryhman jalkeen. Kts. kuva.

W

YHMIVdSNLIOTY
we

avonainen este
ja
umpinainen este

Kuva VOI-9. Kartioryhman kiertaminen, pysahtyminen ja esteen yli
hyppaaminen

Suoritusohje:

Ohjaaja ja koira ovat liikkeen aloituspaikassa valitsemallaan etdisyydella esteista.
Lilkkkeenohjaaja ilmoittaa liikkeen alkavan. Luvan saatuaan ohjaaja ldhettaa koiran kiertamaan
kartioryhman. Koira saa kiertaa kartioryhman myotapaivaan tai vastapaivaan.

Ihanne ei ole tiukka kiertdminen. Koiran tulee kiertdessaan jattaa selva etaisyys kartioihin ja
etdisyys riippuu koiraan koosta ja rakenteesta. Keskikoisilla koirilla noin puolen metrin etéisyys
on sopiva ja suuremmilla etaisyys voi olla jopa metrin.

Kun koira on selkedsti kiertanyt kartioryhman ja palannut vahintdan noin 2 metria takaisinpain
kohti ohjaajaa, ohjaaja kdskee (ilman liikkeenohjaajan kaskya), koiran pysahtymé&an asentoon,
jonka tuomari on ilmoittanut (seiso / maahan). Suullista kdskya on kaytettava, jonka lisaksi on
sallittu kayttaa yhtdaikaista kasimerkkia. Koiran ollessa pysahdyksissa, liikkeenohjaaja ilmoittaa
(noin 3 sekunnin kuluttua) suunnan/esteen « oikea/vasen » tai "avoin / umpi » ........ kasky".
Luvan saatuaan ohjaaja lahettaa koiran ylittamaan kyseisen esteen, jonka jalkeen koira palaa
perusasentoon.

Ohjaaja saa antaa hyppykaskyn heti kun koira on ldhtenyt pysahdyksen jalkeen liikkeelle.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kdskyja ja ohjausta,
koiran ripeytta/tempoa ja kohtuullisen lyhyita reitinvalintoja, mutta kuitenkin siten, etta
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kartioryhmaan on riittava etaisyys kierron aikana. Lisaksi arvostetaan kierron symmetrisyytta
seka liikkumista paluumatkalla ennen pysahdysta kohti keskilinjaa /ohjaajaa.

Koiran taytyy liikkua hyvalla ja tasaisella nopeudella, vahintdan reipasta ravia ja sailyttda tempo
lilkkeen eri vaiheissa. Koiran liikkumisnopeuden arvostelussa sekd arvioitaessa pysdahtymisen
tasmallisyytta ja etdisyyttd kartioryhmaan kierron aikana, on otettava huomioon koiran rotu
/rakenne. Keskikoisilla koirilla noin puolen metrin etdisyys kartioihin on sopiva ja suuremmilla
etaisyys voi olla jopa metrin. Nopeilla/raskasrakenteisilla koirilla sallitaan hieman toleranssia
pysahtymisessad, mutta hitaasti liikkuvilla koirilla ei. Kts. toleranssi lilkkkeen EVL-5 arvosteluohjeissa.

Hidas tyoskentely alentaa arvosanaa (1-5):113.

Jos koira hyppaa esteen yli matkalla kohti kartioryhmag, liike hylataan (=0).

Mikali koira pysahtyy tai kadantyy takaisin ennen kartioryhmaa, se taytyy ohjata uudelleen
kiertamaan kartioryhma. Tama alentaa arvosanaa 3:lla, edellyttden, etta koira kiertaa
kartioryhman yhdella lisdohjauskaskylla.

Liike hylataan (=0), jos koira ei kierra kartioryhmaa.

Jos koira kiertdaessadn kartioryhmaa koskee kartiota/kartioita tai tormaa kartioon /kartioihin,
arvosanaa alennetaan (1-3):lla riippuen kosketuksen/tormayksen voimakkuudesta. Jos koira
kaataa kartion/kartioita, arvosanaa alennetaan (2—3):lla. Jos koira juoksee kartioryhman valista,
korkein mahdollinen arvosana on 7.

Arvosanaa alennetaan myos, mika koira kiertaa kartionryhman hyvin tiukasti.

Mikali koira ennakoi kdskyja, arvosanaa alennetaan (2-3):113. Jos koira toimii tdysin itsendisesti,
arvosanaa alennetaan 3:lla.

Mikali koira kierrettydan kartioryhman, pysahtyy itsendisesti (ilman kaskya, selvasti liian aikaisin),
tulee se kutsua ja sen jdlkeen pysdyttdaa uudestaan. Arvosana voi olla korkeintaan 7. Mikali ohjaaja
antaa pysaytyskadskyn liian aikaisin, mutta niin, ettd koira on selvasti ohittanut kartioryhman
(vdhintaan metrilld), arvosanaa alennetaan 2:lla.

Koiran ei pysaytyskaskyn jalkeen tulisi edeta yli 1X mittansa. Mikali koira etenee yli 3X mittansa
ennen pysahdysta, korkein mahdollinen arvosana on 7.
Mikali koira ei pysahdy, liike hylataan.

Mikali koira pysahtyy vaaraan asentoon, on korkein mahdollinen arvosana 8.

Koiran pitda pysya paikallaan (seiso/istu/maahan) kunnes se saa kaskyn jatkaa suoritusta. Koira
saa lahtead liikkeelle vasta sitten kun liikkeenohjaaja on antanut luvan “vasen/oikea”............ "kasky”
ja ohjaaja on kaskyttanyt koiraa liikkeelle.

Mikali koira lahtee liikkeelle liian aikaisin, tdma alentaa arvosanaa (2-3):lla. Tdma voi jopa hylata
lilkkeen, mikali koira ldhtee liikkeelle hyvin paljon ennen ohjaajan kdskyd, esimerkiksi jo ennen
lilkkeenohjaajan kaskya.
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Jos koira selvasti menee vdaralle esteelle ja se pysaytetdan ja ohjataan uudelleen (kaksi kaskya)
oikealle esteelle seka ylittaa oikean esteen, arvosanaa alennetaan 3:lla. Jos koira ohjataan
uudelleen vaarastd suunnasta pysdyttamatta koiraa, arvosanaa alennetaan 1-2:lla.

Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan riippuu kaskyjen voimakkuudesta ja koiran
halukkuudesta noudattaa kaskya. Arvosanan alennus voi olla 1-2 /kasky. Muiden ylimaaraisten
kaskyjen vaikutuksen arvosanaan tulee olla yhdenmukainen yleisten arvosteluohjeiden kanssa.

Jos koira koskettaa estettd hypatessaan, arvosanaa alennetaan 2:lla.
Jos koira pudottaa avonaisen esteen riman, ei talldinkdan arvosanaa alenneta enempaa kuin
2:lla.

Liike hyldtddn, jos

* ohjaaja osoittaa koiraa koiralle suuntia tai koskettaa koiraa ldhtépaikassa (Kts. § 20 &
§53)

* ohjaaja ottaa askelia antaessaan kdéskyjd,

* koira ylittdd esteen matkalla kohti kartioryhmddn

* koiralle annetaan toinen ohjauskdsky, jotta se kiertdd kartioryhmdn (ts. kolmas « kierrd »
kéisky)

* ohjaaja antaa pysdytyskdskyn selvdsti liian aikaisin, kun koira on vield kartioryhmdén
kohdalla

» koira ei pyséhdy kédskystd

* koira ldhtee liikkeelle jatkamaan liikettd ennen kdskyd

* koira ei ylitd estettd tai ylittdd védrdn esteen

* koira ponnistaa esteen pddlté

* koira kaataa esteen.

VOl -10 Kokonaisvaikutus Kerroin 2

Arvosteluohje:

Kokonaisvaikutusta arvosteltaessa kiinnitetdaan huomiota koiran halukkuuteen
tyoskennella ja totella kaskyja. Tarkkuus ja tasmallisyys ovat tarkeitd, samoin ohjaajan ja koiran
luonnollinen liikkkuminen. Saavuttaakseen korkean arvosanan koiran ja ohjaajan tulee
tyoskennelld yhdessa (tiimina), ndyttaa siltd, ettd he pitavat yhteisesta tyoskentelysta ja osoittaa
hyvaa urheiluhenked. Toiminta seka liikkeissa etta liikkeiden valilla vaikuttaa
kokonaisvaikutuksen arvosanaan.

Mikali koira ei ole hallinnassa ja poistuu ohjaajan luota liikkeiden aikana tai niiden valissa (edes
kerran), mutta pysyy kehan sisapuolella ja palaa ohjaajan luo kutsusta (korkeintaan yksi kutsu),
korkein mahdollinen arvosana on 5. Jos koira ei palaa ohjaajan luokse tai poistuu ohjaajan luota
toistamiseen, koesuoritus on hylatty.

Kehdsta poistuminen liikkeen aikana tai liikkeiden valissa hylkaa koesuorituksen.

Tarpeiden tekeminen kehdssa hylkda koesuorituksen.

Huomaa, etta korkeampaa arvosanaa ei voi antaa kokonaisvaikutuksesta, mikali koira on
tehnyt sellaisiavirheita, joissa ylin mahdollinen arvosana on maaritelty. Tama koskee myds
tilanteita, joissa useampi tuomari arvostelee kokonaisvaikutuksen ja tuomareiden antamien
kokonaisvaikutuksien keskiarvo lasketaan ja keskiarvo olisi korkeampi kuin ko. virheesta
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maaritelty korkein mahdollinen arvosana.

Kokonaisvaikutus hylétdcn, jos

e koira poistuu ohjaajan luota hallitsemattomasti, eikd tule kutsusta takaisin (1 kutsu),
e koira poistuu kehdstd,

e koira tekee tarpeensa kehdissd.

25.2.4 Erikoisvoittajaluokka

EVL -1 Paikalla istuminen 2 minuuttia Kerroin 2
EVL - 2 Paikalla makaaminen 1 minuutti ja luoksetulo Kerroin 2
Kaskyt: Istu — paikka — maahan +/KM —tanne (- sivulle)

Kuvaus:

Koirat tuodaan liikkeeseen ilman talutinta, mutta niilla tulee olla kaulain.
Ryhmaéssa tulee olla vahintdaan kolme koiraa ja korkeintaan nelja. Mikali luokkaan osallistuu vain
viisi koiraa, ne kaikki voivat suorittaa liikkeen yhdessa. Kaikki liikkeen vaiheet tehdaan
lilkkeenohjaajan luvalla.

Liike (EVL-1) alkaa, kun kaikki ohjaajat seisovat rivissa n. 4-5 metrin valein koirat
perusasennossa ja liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike 1 alkaa”. Liike 1 paattyy, kun ohjaajat ovat
palanneet kehdan noin 10 metrin paahan koiristaan ja liikkeenohjaaja ilmoittaa “Liike 1 paattyy
— liike 2 alkaa”.

Liike 2 alkaa valittomasti liikkeen 1 jalkeen. Ohjaajat seisovat rivissd 10 metrin pdassa koiristaan
ja koirien tulisi istua paikallaan rivissa alkuperaisilla paikoillaan. Ohjaajat komentavat koirat
maahan yksitellen vasemmalta oikealle (1->4). Koirat ovat maassa paikoillaan yhden minuutin (1
min), jonka jdlkeen ohjaajat yksitellen kutsuvat koirat luokseen perusasentoon oikealta
vasemmalle (4->1).

On suositeltavaa, ettei kehan ulkopuolelle, koirien edessa olevalle alueelle, sallita yleis6a taman
lilkkeen aikana. Arvokilpailuissa téllaista jarjestelya tulee noudattaa.

Suoritusohje:

Ohjaajat seisovat rivissa koirat perusasennossa. Ohjaajat jattavat koiransa
lilkkeenohjaajan kehotuksesta ja siirtyvat nakosuojaan kahdeksi minuutiksi. Suoritusaika (2 min)
alkaa, kun kaikki ohjaajat ovat nakosuojassa. Ajan tultua tdyteen ohjaajat palaavat luvan
saatuaan kehdan ja asettuvat seisomaan kehan sisdpuolelle. Luvan saatuaan ohjaajat kavelevat
koiransa eteen noin 10 metrin etdisyydelle siita.

Liike 2 alkaa valittdmasti liikkeen 1 jalkeen ja liikkeenohjaaja ilmoittaa ”Liike 1 paattyy — liike 2
alkaa”. Koirien tulisi tdssa vaiheessa istua. Ohjaajien, joiden koirat eivat istu liikkeen 1
paadttyessd, tulee komentaa koiransa istumaan yksitellen aloittaen koirien edesta katsottuna
rivin oikeasta paasta (4->1).

Liikkeenohjaaja ilmoittaa liikkeen 2 alkamisen: ”Liike 2 alkaa”. Ohjaajat kaskevat istumassa
olevat koirat maahan yksi kerrallaan, aloittaen rivin vasemmasta pdasta ja edeten rivin oikeaan
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paahan (1->4). Koirat makaavat paikallaan 1 minuutin ajan, jonka jalkeen ne kutsutaan yksitellen
luokse, aloittaen rivin oikeasta paasta ja edeten rivin vasempaan paahan (4->1). Kutsu tapahtuu
lilkkeenohjaajan luvalla ja lilkkeenohjaaja siirtyy seuraavan koiran taakse vasta kun edellinen
koira on ohjaajansa luona perusasennossa. Kovaaanisia kaskyja/kutsuja ei tule kayttas, silla ne
voivat hairita kanssakilpailijoita. Kovadanisten kaskyjen kaytodsta alennetaan arvosanaa
huomattavasti.

On tuomarin paatettavissa, miten sellaisten koirien kohdalla toimitaan, joilla liike 2 on hylatty tai
joiden ohjaajat eivat halua kutsua koiraansa.

EVL liikkeet 1-2 katsotaan yhdeksi liikkeeksi eikd koiran kanssa kommunikointi, kehuminen tai
muu palkitseminen ole sallittuja.

Arvosteluohje liikkeet EVL-1 ja EVL-2:

Koira, joka nousee seisomaan tai menee maahan liikkkeen ensimmaisen osan
aikana, saa ensimmaisestd osasta arvosanan 0. Koira, joka muuttaa asentoaan, kun ohjaaja on jo
saapunut kehdan, voi saada korkeintaan arvosanan 5. Koira, joka on liikkunut paikaltaan (yli
yhden mittansa) saa arvosanan 0 molemmista liikkeen osista. Mikali koira liikkuu yli mittansa
vasta kun liike 1 on jo paattynyt, liikke 2 hylataan.

Koirat, jotka liikkeen 1 jalkeen seisovat tai ovat maassa, voidaan kaskea yksitellen istumaan.
Ensimmaisesta "istu” -kdskysta ei alenneta arvosanaa. Mikali toinen kasky tarvitaan, alennetaan
arvosanaa 2:lla. Mikali koira ei toistetunkaan ”istu”-kaskyn jalkeen istu, liikkeen toinen osa
hylataan.

Ohjaaja ei saa enaa korjata koiran asentoa istumaan, mikali koira, joka on vield istunut liikkeen 2
alussa, muuttaa asentoansa korjausvaiheessa. Koira, joka jo makaa siind vaiheessa, kun maahan
komennuksen vaihe alkaa, voi saada liikkeesta 2 korkeintaan 7 ja koira, joka seisoo, voi saada
korkeintaan 8, edellyttden, ettd se menee kaskysta maahan.

Mikali koira menee maahan ennen kaskya (esim. toisen ohjaajan kaskystd), on arvosana
lilkkeestd 2 korkeintaan 8. Mikali koira kdy maahan tdysin itsenaisesti, on arvosana korkeintaan
7.

Liike 2 hylataan, jos koira ei mene maahan, jos koira vaihtaa asentoa (istumaan tai seisomaan)
minuutin paikallaolon aikana, siirtyy paikaltaan yli mittansa tai makaa seldllaan. Mikali koira
makaa kyljellaan, korkein mahdollinen arvosana on 7.

Mikali koira tulee ohjaajan luo toisen koiran kutsusta, arvosana on liikkeesta 2 korkeintaan 6.
Mikali koira tulee luokse ilman kutsua, liikke 2 osa hylataan. Mikali koira noudattaa vasta
toistettua kutsua, korkein mahdollinen arvosana on 8. Mikali koira ei noudata toistakaan kutsua,
liike 2 hylataan.

Jos koira haukahtaa 1-2 kertaa arvosanaa alennetaan (1-2):lla. Jos koira haukkuu useaan
otteeseen, alennetaan arvosanaa (3-5):1ld ja jos haukkuminen on ldhes jatkuvaa, suoritus
hylatdan (=0). Sama koskee vinkumista.

Kaikki ylimaarainen liikkkuminen alentaa arvosanaa. Levottomuus, kuten painon siirtdminen
puolelta toiselle, alentaa arvosanaa. Koiran on sallittua liikuttaa paataan ja katsoa ymparilleen
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seka osoittaa kiinnostusta, mikali kehassa tai sen ulkopuolella on hairiota tai kuuluu aania. Koira
ei kuitenkaan saa vaikuttaa rauhattomalta tai levottomalta.

Koiran, joka ldhtee kehasta liikkeen 1 aikana ohjaajan luo, liikkeet 1 & 2 hylataan ja koirakolle
annetaan keltainen kortti. Koetta ei kuitenkaan hylata (ei punaista korttia).

Mikali koira nousee liikkeen aikana ja lahestyy toista koiraa siten, etta se voi hairita toisen koiran
suoritusta tai aiheuttaa tappelun, tulee liike keskeyttada ja jarjestda uudelleen ilman hairion
aiheuttanutta koiraa. Hairion aiheuttaneen koiran koesuoritus hylatdan eika se saa jatkaa
koetta. Lisdksi katso sadantdjen kohdat 11.2 ja 11.5 sekd jarjestamisohjeiden kohta 21.

Liikkeen ensimmdinen osa hylétdén, jos

e koira nousee seisomaan tai menee maahan
e koira liikkuu paikaltaan yli yhden mittaansa
e koira haukkuu/vinkuu jatkuvasti.

Liikkeen toinen osa hyldtddn, jos

e Jiikkeen ensimmdisessd osassa seisomaan noussut tai maahan mennyt koira ei istu
toisellakaan kdskyllé

e koira nousee istumaan tai seisomaan paikallaolon aikana

e koira liikkuu paikaltaan yli yhden mittaansa

e koira tulee luokse ilman kutsua

e koira ei tule luokse toisellakaan kutsulla

e koira haukkuu/vinkuu jatkuvasti.

Liikkeen molemmat osat hyldtddn, jos

e koira on poistunut kehdstd ohjaajan luo liikkeen 1 aikana
e koira on liikkunut ensimmdisen osan aikana yli mittansa.

EVL -3 Seuraaminen Kerroin 4
EVL - 4 Seisominen, istuminen ja maahan meno seka
luoksetulo seuraamisen yhteydessa Kerroin 3

Kuvaus liikkeista EVL-3 ja EVL-4:

Liikkeet EVL-3 “Seuraaminen” ja EVL-4 “Seisominen, istuminen ja maahanmeno
seuraamisen yhteydessad” yhdistetdan, mutta arvostellaan erikseen. Koska liikkeet 3 ja 4
arvostellaan omina liikkeindan, tulee selkedsti osoittaa /ilmoittaa, kumman liikkeen
suorittamisesta on kyse.
Molemmat liikkeet alkavat aina perusasennosta.
Yhdistetyt liikkeet voivat alkaa liikkeelld EVL-3 tai liikkeelld EVL-4. Liike EVL-4 voidaan sisallyttaa
mihin tahansa seuraamisen (EVL-3) vaiheeseen. Nain ollen alkuun, keskelle tai loppuun ja
normaalin tai hitaan etenemisen osuuteen tai juoksuosuuteen. Liikkeen EVL-4 molemmat osat
/asennot suoritetaan selkeésti perdjalkeen yhdessa ja niin, etta niistd muodostuu selkeésti
erottuva kokonaisuus.

Liikkkeeseen EVL-4 sisdltyy kaksi eri osaa:
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1. ohjaaja palaa koiran luo ja pysahtyy sen vierelle /ottaa koiran mukaansa
2. koira kutsutaan ohjaajan luo.
Molemmat vaihtoehdot tulee sisallyttaa liikkeeseen.

Liikkeiden seuraamiskaavioiden ja muiden osioiden tulee olla samanlaiset kaikille kokeen
koirille. Kaavioiden suunnittelussa on suositeltavaa huomioida kokeen luonne. Onko kyseessa
koe vai kilpailu, arvokilpailu, mestaruuskilpailu, tms.? Esimerkiksi liikkeen 4 pysdytykset voidaan
tehda myos siten, ettd ohjaaja juoksee, mikali kyseessa on esimerkiksi mestaruuskoe /-kilpailu.
Yhdistetyn liikkeen kesto ei saisi olla pidempi kuin noin 4% minuuttia.

EVL-3 Seuraaminen Kerroin 4

Kasky: ”Seuraa”

Suoritusohje:

Yleisissd ohjeissa kuvataan seuraamisen suoritusta ja arvostelua. Katso myds
suoritusohjeita § 27-33 ja arvosteluohjeita § 63.

Seuraamisen tavoitteena on, etta koira seuraa ohjaajan vasemmalla sivulla halukkaasti,
aktiivisesti ja pitden kontaktia ohjaajaan. Koiran ja ohjaajan tulee liikkua yhdensuuntaisesti.
Koiran tulee seurata lapa ohjaajan polven kohdalla ja sen rintamasuunnan tulee olla sama kuin
ohjaajan (ohjaajan kulkusuunnan), sen tulee sailyttaa sijaintinsa ja pienen etdisyyden ohjaajaan
koko seuraamisliikkeen ajan. Ohjaajan ja koiran tulee liikkua luonnollisesti. Nama koskevat
kaikkia nopeuksia, kdadnnoksia ja pysahdyksia.

Erikoisvoittajaluokan seuraamiskaavion tulee sisaltdaa kolme nopeutta: normaali kdvelyosuuden,
hitaan osuuden ja juoksuosuuden, joissa on kddannoksia oikeaan ja vasempaan seka
tayskaannoksia ja pysahdyksia. Normaalinopeuden ja hitaan valilla tulee olla selva ero, samoin
normaalinopeuden ja juoksuosuuden valilla. Kaavioon kuuluu myés muutaman askeleen
siirtymisia perusasennosta eri suuntiin sekd kaannoksia ja tayskaanndksia paikallaan.

Seuraamiseen tulee sisdltyd myos 5-10 metrin (15—-30 askelta) peruuttaminen. Peruuttamiseen
tulee sisaltya yksi kdidnnds oikeaan tai vasempaan. Kadnnosten suunta maardytyy oheisen kuvan
mukaisesti. Osuuden, jossa ohjaaja kdvelee taaksepadin, tulee olla riittdvan tasainen ja
turvallinen. Ohjaajan pieni varovaisuus on sallittua, kun ohjaaja kdvelee taaksepain.

Kaikkien luokkaan osallistuvien koirien tulee tehda sama seuraamiskaavio.

Aikaehdotus: Ajankaytoksi liikkeisiin EVL- 3 ja EVL-4 suositellaan
yhteensa noin 4% minuuttia. Tulee kuitenkin ottaa
huomioon, etta liikkkumisnopeus saattaa hieman
vaihdella eri roduilla ja ohjaajilla.
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Kaannos oikeaan Kaannds vasempaan Peruuttaminen alkaa taalta

Yy

Kédannds vasempaan Kaannds oikeaan

Peruuttaminen alkaa taalta

Arvosteluohje:

Yleisissd ohjeissa kuvataan seuraamisen suoritusta ja arvostelua. ( Katso
suoritusohjeita § 27-32 ja arvosteluohjeita § 63). Naita tulee noudattaa, mutta myos luokka
tulee ottaa huomioon seuraamisen arvostelussa.

Suoritus hylataan (=0), mikali koira jattaa ohjaajan tai seuraa suurimman osan matkasta yli
puolen metrin padssa toivotusta seuraamispaikasta. Mikali ohjaaja ja/tai koira liikkuvat hitaasti
(normaalin ja nopean vauhdin osuuksilla), arvosanaa alennetaan (2—4):1la. Hidastelu ja
jatattaminen ovat isoja virheita ja niista tulee alentaa arvosanaa (2-5):113.

Kontaktin puute ja ylimaaraiset kdskyt ovat virheitd. Koiran vino seuraamisasento ja sivuttain
seuraaminen ja auraaminen alentavat arvosanaa noin (1-3):lla. Hidastaminen ja pysahtyminen
ennen tai jalkeen kdanndsten tai kdanndsten aikana seka ennen pysahdyksia alentavat
arvosanaa.

Koiran ja ohjaajan liikkumisen tulee olla normaalia/luonnollista ja ohjaajan ja koiran valisen
etdisyyden tulee olla selked. Arvosanaa alennetaan, mikali koira seuraa hyvin ldhelld ohjaajaa tai
niin, ettd se hairitsee tai estda ohjaajan lilkkkumista. Ohjaajaan nojaaminen, koskeminen tai
tormaaminen ovat huomattavia virheita. Pieni ohjaajan varovaisuus on sallittua, kun ohjaaja
kavelee taaksepain. Mikali seuraaminen on taaksepain kdvelyssa puutteellista, alennetaan
arvosanaa noin (1-2):lla.

Liike hyldtddn, jos

e koira jattdd ohjaajan tai seuraa suurimman osan matkasta yli puolen metrin pddssd
toivotusta seuraamispaikasta,

e koira haukkuu/vinkuu Iéhes koko seuraamisen ajan,

e koira kulkee levottomasti tai luonnottomassa asennossa lihes koko seuraamismatkan.

EVL - 4 Seisominen, istuminen ja maahan meno Kerroin 3
seka luoksetulo seuraamisen yhteydessa

Kaskyt: Seuraa — seiso/istu/maahan — seuraa — seiso/istu/maahan — tanne — seuraa

Kuvaus: Pysdhtymisasennot ovat seiso, istu ja maahan. Tuomari ilmoittaa ennen

kokeen/luokan alkua, mitka kaksi asentoa kolmesta (seiso-istu-maahan) suoritetaan, missa
jarjestyksessa ne suoritetaan, millainen liikkeen 4 seuraamiskaavio on ja kumpaan
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pysadytysasentoon sisallytetaan kutsu. Asennot ja muut kaavion yksityiskohdat esitetdan ennen
kokeen/luokan alkua kilpailijoille esimerkiksi ilmoitustaululla. Kaavio on sama kaikille
kilpailijoille.

Liikkeen suoritus alkaa perusasennosta, ja liikkeenohjaaja ilmoittaa selvasti ”Liike 4 alkaa”. ”Liike
4” voidaan sisallyttda mihin tahansa kohtaan seuraamisliikkeen (EVL-3) aikana (alkuun, keskelle,
loppuun), mutta se tulee tehda kokonaisuutena (molemmat asennot perakkain ja luoksetulo
liitettyna toiseen pysahtymiseen). Kuvassa on ehdotuksia liikkeen suorittamiskaavioiksi.

Kaikki liikkeen vaiheet tehdaan liikkeenohjaajan luvalla/kaskysta. Liikkkeenohjaajan tulee
selkedsti opastaa liikkeen kaikki vaiheet mukaan lukien ohjaajan kdannokset (oikeaan,
vasempaan, tdyskadannos), vauhdin (normaali tai juoksu) ennen ja jalkeen sen, kun koira on
pysdytetty asentoon. On suositeltavaa suunnitella lilkkkeen kaavio niin, ettd ohjaajan vauhti on
normaalikdvelya sekd ennen pysahtymiskaskya ja sen jalkeen.

Kansainvalisissa kokeissa ja arvokilpailuissa kuten mestaruuskilpailuissa ja valintakokeissa,
koiran pysaytys/pysaytykset voidaan my0s tehda siten, ettd ohjaaja juoksee. Ja tama
juoksuosuus voi olla ennen asentokaskya tai sen jalkeen tai sekd ennen etta jdlkeen.

Muutamia ohjeita liikkeenohjaajalle

Lilkkkeenohjaajan kaskyjen ja ohjeiden tulee olla selkeitd, jotta sekd ohjaaja ettd tuomari ovat
selvilld siitd, mita vaihetta liikkeistd EVL-3 ja EVL-4 ollaan suorittamassa.

Lilkkkeenohjaaja selkeasti ilmoittaa, kun liike 3 alkaa ja paattyy, kun liike 4 alkaa ja paattyy ja kun
molemmat liikkeet ovat pdattyneet.

Lilkkkeenohjaaja antaa ohjaajalle ohjeet, milloin tulee aloittaa, milloin koira tulee pysayttaa
asentoon (seiso/istu/maahan), mita reittia hanen tulee kulkea, milloin kutsua koira
seuraamisasentoon ja milloin pysahtya.

Suoritusohje:

Kun ohjaaja on aloituspaikassa tai on pysahtynyt ja koira istuu perusasennossa,
lilkkeenohjaaja ilmoittaa "Liike 4 alkaa -liikkeelle mars” ja ohjaaja aloittaa liikkeen. Kun koira ja
ohjaaja ovat edenneet noin 4-5 metrid normaalikdyntia (tai juoksua), liikkeenohjaaja kdskee
ohjaajaa antamaan koiralle pysadytyskaskyn ensimmadiseen asentoon (seiso, maahan, istu).
Jatettydan koiran, ohjaaja jatkaa kulkuaan normaalikdvelya (tai juoksua) lilkkkeenohjaajan
ohjeiden mukaisesti. Kaavio voi sisdltaa kadannoksia vasempaan tai oikeaan, tayskadannoksia,
pysahdyksia ja kutsun tai ndiden yhdistelman. Liike paattyy, kun molemmat liikkeen
pysahdykset (toinen sisdltden luoksetulon) on tehty ja lilkkkeenohjaaja ilmoittaa ”liike seis / liike
4 paattyy”.

Kun ohjaaja on jattanyt koiran pysahtymisasentoon, on vaihtoehtoina etta:
1. Ohjaaja palaa koiran luo, sen viereen tai ohjaaja palaa koiran luo ja ottaa koiran
mukaansa
2. Ohjaaja kutsuu koiran luokseen
Molemmat vaihtoehdot sisaltyvat liikkeeseen, mutta niiden jarjestys voi olla tama tai
kdanteinen.
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1. Ohjaaja palaa koiran luo

1.1 Ohjaaja kavelee suoraan edestakaisin

Ohjaajan jatettya koiran ja kuljettuaan sen jalkeen n. 4-5 metria suoraan eteenpadin, han tekee

liikkeenohjaajan kaskysta tayskaannoksen ja/tai pysahtyy. Sen jalkeen ohjaaja palaa kohti

koiraa, kavelee koiran ohi noin 0,5 metrin etdisyydelta jattden koiran vasemmalle puolelleen.

Ohjaaja jatkaa kavelemista vield noin 2—3 metria koiran taakse, missa han tekee liikkeenohjaajan

kaskysta tdayskdannoksen ja

e palaa koiran luo, sen viereen ja komentaa istumaan ja jatkaa liikkeenohjaaja ohjeiden
mukaisesti tai

e sivuuttaessaan koiran ohjaaja antaa koiralle "seuraa”- kdskyn pysahtymatta ja he jatkavat
yhdessa liikkeenohjaajan ohjeiden mukaisesti.

1.2 Ohjaaja kavelee tehden kadnnoksia oikeaan/vasempaan ja tayskaannoksia

Ohjaajan jatettya koiran paikalle ja kuljettuaan sen jalkeen n. 2—3 metria suoraan eteenpadin,
han jatkaa kavelyaan liikkeenohjaajan ohjeiden mukaisesti. Tama kavelyosuus voi sisaltaa
kadannoksia vasempaan, oikeaan tai tayskdanndksia. Ohjaaja palaa koiran luo kuten kohdassa 1.1
on esitetty.

2. Ohjaaja kutsuu koiran luokseen

2.1 Ohjaaja kavelee suoraan, pysahtyy ja kutsuu koiraa

Ohjaajan jatettya koiran ja kuljettuaan sen jalkeen n. 45 metrid suoraan eteenpadin, han tekee
liikkeenohjaajan kaskysta tayskadannoksen ja/tai pysahtyy. Liikkeenohjaajan luvalla ohjaaja
kutsuu koiran perusasentoon. Vain suullinen kasky on sallittu. Kasimerkki alentaa arvosanaa
2:la.

2.2 Ohjaaja kavelee tehden kaannoksia ja kutsun

Jatettyaan koiran, ohjaaja jatkaa etenemista tehden liikkeenohjaajan ohjeiden mukaisesti
kaannoksia oikeaan, vasempaan ja tdayskadanndksia. Kun liikkkeenohjaaja kaskee tekemaan
kutsun, ohjaaja voi olla koiraan ndhden missa tahansa suunnassa, myos koiran takana. Ohjaaja
jatkaa etenemista kutsun aikana ja vield muutamia metreja koiran saavutettua hanet.

Yhteenvetona: kutsu voidaan suorittaa usealla eri tavalla. Ohjaaja esimerkiksi

pysahtyy, kadantyy ympari ja kutsuu koiran luokseen tai

kaantyy ympari, pysahtyy ja kutsuu koiran luokseen tai

liikkuu koirasta poispdin ja kutsuu koiran luokseen kuten liikkeessa 6 tai
kaantyy ympari, liikkuu kohti koiraa, ohittaa koiran ja kutsuu koiran luokseen.

Kun molemmat liikkeen EVL-4 liikkeen osiot on suoritettu ja koirakko on perusasennossa,
liikkeenohjaaja ilmoittaa riippuen liikkeiden vaiheesta joko

o "liike (4) paattyy”, "liike (3) alkaa”/”seuraamisliike alkaa” tai

o "liike (4) paattyy”, "liike (3) jatkuu”/”seuraamisliike jatkuu” tai
o "liikkeet (3 ja 4) paattyvat”.
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Arvosteluohje:

Liikkeen 4 arvostelu alkaa, kun koirakko on aloituspaikassa ja koira on
perusasennossa, ja liikkkeenohjaaja ilmoittaa ”liike 4 alkaa”. Liikkeen 4 arvostelu paattyy, kun
koira on molemmat osiot suoritettuaan perusasennossa ja liikkeenohjaaja on ilmoittanut “liike
(4) paattyy”. Ne lyhyehkot seuraamisosuudet, jotka liittyvat liikkeeseen 4, otetaan huomioon
liikkeen 4 arvosanassa.

Arvostelussa tulee kiinnittda huomiota liikkeen alkuun, seuraamiseen, pysahtymiseen, asentojen
suoruuteen ja selkeyteen seka siihen miten koira ldhtee seuraamaan ohjaajaa pysahdyksen
jalkeen tai miten koira tulee ohjaajan luokse.

Ohjaajan kavelynopeuden tulee olla lapi koko taman liikkeen tasaista ja samatempoista kuin
seuraamisliikkeessa, ei hidastuksia eika kiihdytyksia esim. ennen pysahdysta tai koiran ottamista
mukaan, ellei suoritusohje niita sisalla.

Liikkuminen kaskyn jalkeen, hidas pysahtyminen seisomaan/istuminen/maahan meno ja koiran
vino asento, huono seuraaminen, vauhdin muuttuminen, pyoristetyt kadnndkset kulmissa ja
poikkeaminen oikealta linjalta samoin kuin kddntyminen ja koiraan katsominen ovat virheita.
Nama alentavat arvosanaa (1-5):lla.

Saadakseen hyvaksytyn arvosanan tulee vahintaan yksi asento tehda oikein. Mikali yhta koiran
tekemaa asentoa ei hyvaksyta (esim. istuu maahanmenon sijasta), korkein mahdollinen
arvosana on 7. Liike hylataan, jos koira pysahtyy vaaraan asentoon kaksi kertaa (molemmat
asennot hylataan).

Koiran tekemaa asentoa ei hyvaksyta, jos

e koira tekee vadran asennon

e koira liikkuu enemman kuin mittansa verran kaskyn jalkeen

e  koira liikkuu enemman kuin mittansa verran kerran jo pysahdyttyaan

e ohjaaja antaa toisen kaskyn pysahtymiseen

e ohjaaja kayttaa kasimerkkeja tai voimakasta kehonkielta kaskiessaan koiran
pysahtymisasentoon.

e koira lahtee paikaltaan huomattavasti ennen kutsua.

Mikali koira pysahtyy, mutta vaaraan asentoon, luoksetulo voidaan suorittaa. Korkein
mahdollinen arvosana on 7, edellyttden, etta luoksetulo ja myos toinen pysahdys ovat olleet
moitteettomia.

Mikali koira liikkuu selvasti yli mittansa tai ei pysahdy lainkaan, ei luoksetulo voi suorittaa ja liike
on hylatty.

Lilkkeen osa (asento) on hylatty, jos koira menee ohjaajan luo ennen kutsua, jolloin korkein
mahdollinen arvosana on 6.

Jos koira on jadnyt oikeaan asentoon, mutta koira ei noudata toistettuakaan kutsua, korkein
mahdollinen arvosana on 7. Kasimerkki kutsun yhteydessa tai pelkkd kasimerkki alentavat
arvosanaa 2:lla.
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Ylimaaraiset pysahtymiskaskyt hylkaavat asennon. Kasimerkit ja kehonkieli, koiraan taaksepain
katsominen seiso/istu/maahan kaskyjen yhteydessa ovat vakavia virheita ja alentavat arvosanaa
merkkien kestosta ja voimakkuudesta riippuen (1-5):113.

Yhteenveto
e Vaara asento (1) ja hyva asento (2) + hyva luoksetulo => max 7
e Eipysdhdy, jatkaa kavelya => ei luoksetuloa => hylkaa koko liikkeen (=0)

Liike hyldtddn, jos

e koira pysdhtyy vddrddn asentoon kaksi kertaa (molemmat asennot hyldtddn),
e koira liikkuu selvésti yli mittansa tai ei pysdhdy lainkaan, eiké luoksetuloa néin ollen voi

suorittaa.
EVL -5 Luoksetulo ja pysdytykset seisomaan/istumaan/maahan Kerroin 3
Kaskyt: Maahan — (paikka) — tanne — seiso/istu/maahan - tdnne —

seisoo/ istu/maahan—tanne (- sivulle)

Pysaytyskaskyissa saa kayttda samanaikaista kasimerkkia. Kasimerkeissa voi kayttia

yhta tai molempia kasia.
Kuvaus:

Luoksetulon matka on noin 30-35 metria. Vaihtoehdot pysaytysasennoiksi ovat
seiso, istu ja maahan. Tuomari paattda, mitka kaksi asentoa ndistd suoritetaan sekd niiden
suoritusjarjestyksen. Suoritettavat asennot ja niiden suoritusjdrjestys ilmoitetaan kilpailijoille
ennen kokeen alkua tai hyvissa ajoin ennen luokan alkua.

Kaskynantopaikat, yksi kolmasosa (1/3) ja kaksi kolmasosaa matkasta (2/3), merkitaan esimerkiksi
pari metriad luoksetulolinjan sivuun sijoitetuilla pienilla merkeilld (kartioilla, kylteilla, puolipalloilla
tai vastaavilla). Merkkien tulee nakya hyvin ohjaajalle (ja tuomarille), mutta koiralle niiden ei tule
olla huomiota heréattavia/ eivat saa olla hairitsevid. Kun koira on kaskynantopaikoilla (merkkien
tasolla) sille annetaan kaskyt.

Suoritusohje:

Kaikki liikkeen vaiheet pysahtymiskaskyja lukuun ottamatta tehdaan
lilkkeenohjaajan luvalla. Pysdhtymiskdskyt ohjaaja antaa itsendisesti, kun koira on merkkien
/kartioiden/kylttien kohdalla. Kaikkien kutsujen ja kaskyjen tulee olla suullisia ja selkedsti
annettuja. Kasimerkin voi liittaa pysaytyskdskyyn. Suullinen kasky ja kdsimerkki tulee antaa yhta
aikaa, eika kasimerkki saa olla suullista kdskya pidempi. Ohjaaja voi liittaa kutsuihin myds koiran
nimen, mutta nimi ja kutsu on annettava nopeasti perakkdin niin, ettei niistd muodostu kahta
erillista kaskya.

Ohjaaja kdskee koiran maahan ja siirtyy noin 30—35 metrin paahan koirasta hanelle osoitettuun
paikkaan ja kdantyy koiraan pain. Ohjaaja kutsuu koiraa ja kun koira on edennyt noin 1/3 matkasta
ohjaaja antaa itsendisesti ensimmaisen kaskynantomerkin kohdalla koiralle pysahtymiskaskyn
(seiso/istu/maahan). Noin 3 s kuluttua ohjaaja kutsuu koiraa uudelleen ja antaa toisen
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kdskynantomerkin kohdalla koiralle pysahtymiskaskyn (seiso/istu/maahan). Asento on kuitenkin
eri kuin ensimmaisessa pysdytyksessa. Taman jalkeen ohjaaja kutsuu koiran perusasentoon.

Arvosteluohje:

Koiran tulee noudattaa kutsuja nopeasti ja halukkaasti seka totella kaskyja
tasmallisesti. Sen tulee liikkua ripedsti, vahintaan reipasta ravia, ja sailyttda sama tempo ja
askellaji luoksetulon eri vaiheissa. Haluton luoksetulo on merkittava virhe. Lisdksi seka kutsun
ettd pysahdyksen ennakointi ovat virheita, samoin liian aikainen pysahdyskasky. Erittdin hidas ja
huomattavan haluton luoksetulo saattavat hylata liikkeen.

Koiran rotu ja sen rakenne tulee huomioida, kun arvostellaan sen nopeutta ja pysdahtymista.
Koiran tulee ldhted valittomasti kutsusta ja aloittaa pysahtyminen valittomasti kaskysta.

Mikali koira nousee istumaan tai seisomaan aloituspaikassa, tai siirtyy paikaltaan alle oman
mittansa, vaihtamatta asentoaan, ennen ensimmaista kutsua, korkein mahdollinen arvosana on
8. Jos koira siirtyy paikaltaan yli mittansa verran ennen kutsua, liike on hylatty (=0).

Mikali koira noudattaa vasta toistettua kutsua liikkeen alussa tai jommankumman pysahtymisen
jalkeen, arvosanaa alennetaan 2:lla. Liike hylataan, jos koira ei jossakin liikkeen vaiheessa
noudata toistettuakaan kutsua tai jos koiralle joudutaan toistamaan kutsu useammin kuin
yhdessa vaiheessa (yli nelja kutsua).

Koiran tulee totella pysahdyskaskya valittomasti. Kun arvioidaan pysahdyksia, raskasrakenteisilla
ja nopeilla koirilla voidaan hyvaksya pieni toleranssi pysahtymisessa (noin 1X mittansa), mutta
hitaasti liikkuvilla / kevytrakenteisilla koirilla vahemman.

Riippumatta siitd, miten nopeasti koira tulee luokse, se ei saa edetd mittaansa enempas, jotta
pysahtyminen voidaan katsoa olevan tarkka ja tasmallinen. Hitaasti liikkuvien koirien tulee
pysahtya nopeammin. Hiipiminen /”uhma-askeleet” ovat suuri virhe ja alentavat arvosanaa. Jos
koira liukuu pysahtyessaan, tamakin on virhe ja arvostellaan vastaavasti kuin muukin
eteneminen pysahtymiskaskyn jalkeen. Jotta pysahtymisosio hyvdksytaan, koira ei saa edeta yli
kolmea mittaansa kaskyn jalkeen.

Mikali koira liikkuu pysahtymiskaskyn jalkeen yli 3 X mittansa, koira voi saada korkeintaan 7.
Mikali yhdella kdaskynantopaikalla, ei ole havaittavissa yritystakaan pysahtya, koira voi saada
korkeintaan 5. Jos koira ei suorita kumpaakaan pysahtymista, liike hylataan.

Mikali koira pysahtyy kerran vaardan asentoon tai, mikdli koira vaihtaa oikean asennon,
arvosanaa alennetaan 2:lla. Jos kumpikaan pysdahtymisasennoista ei ole oikea, liike hylataan.

Liike hyldtddn, jos
e koira siirtyy paikaltaan yli mittansa verran ennen kutsua,
e koira ei ldhde liikkeelle jostain asennosta vield toisellakaan kutsulla,
e koiralle annetaan yhteensd enemmdn kuin neljd kutsua/tarvitsee toistetun kutsun
useammassa liikkeen vaiheessa,
e koira ei suorita kumpaakaan pysédhtymistd,
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e koiran suorittamista pysdhtymisasennoista kumpikaan ei ole oikein,
e koira suorittaa asennot vddirdssd jérjestyksessd.

EVL-6 Lahettaminen maaratylle paikalle, maahanmeno ja luoksetulo
Kerroin 4

Kaskyt: Eteen — seiso — oikea/vasen (— seiso) — maahan —tanne
Ohjauskaskyihin ja pysaytyskaskyihin (seiso — maahan) ohjaaja saa liittaa
samanaikaisen kasimerkin

Kuvaus:

Ympyré, jonka sdde on noin 2 m (@ =4 m), on noin 10 metrin paassa
aloituspaikasta. Kymmenen metria on keskipisteen ja aloituspaikan valinen etaisyys. Ympyran
keskipistettd ei merkita.

Ympyran keha tulee merkita ohjaajalle ja tuomarille nakyvaksi, mutta koiralle
huomaamattomaksi. Ympyran kehan merkitsemisessa on tavoitteena auttaa koiran ohjaajaa
seka tuomaria arvioimaan, onko koira ympyran kehan sisdapuolella. Kts. B1 Jarjestamisohje
23.3.3. Ympyran keha merkitdan vahintdaan kahdeksasta kohdasta (esim. merkitdan noin 10-15
cm:n pituisia kaarenpatkia teipilla, liidulla, spraymaalilla tai vastaavilla) tai voidaan merkita koko
ympyran keha. Jos koko ympyran kehad merkitdan, merkinnan tulee olla alustasta/taustasta
maltillisesti erottuva (esimerkiksi hiekkakentalla kevyesti uurtamalla, liidulla tai vaarattomalla
spraymaalilla). Nauhoja, muoviletkuja, kankaita, yms., jotka ovat koiralle selvasti erottuvia ei
pida kayttaa.

Ruutu on kooltaan noin 3 m x 3 m. Ruudun keskipiste on noin 25 metrin paassa liikkeen
aloituspaikasta ja 23 metrin pddssa ympyran keskipisteestd. Ruutu merkitdaan kulmiin
sijoitettavilla kartioilla/puolipalloilla (korkeus noin 10-15 cm). Nakyvasti merkityt (esim. nauha,
kalkkiviiva, teippi) ruudun sivut yhdistavat kartiot niiden ulkoreunoja pitkin. (Kts. 23.3, kohta
Ruudun merkitseminen ja rajaaminen (AVO, VOI ja EVL))

Aloituspaikan ja ympyran keskipisteen sekd ympyran keskipisteen ja ruudun keskipisteen
valisten yhdyslinjojen kulman tulee olla 90°. Kts kuvat.

Ruutu, samoin kuin ympyran kehd, tulee sijoittaa vahintdaan noin 3 metrin etdisyydelle kehan
reunoista. Etenkin arvokilpailuissa tulee kiinnittdd huomiota ruudun ja ympyran sijoitteluun. Ne
tulee sijoittaa siten, etta kehan ulkopuolisen avun ja "targettien” kdyttaminen on poissuljettu.

Suoritusohje:

Ennen liikkeen aloitusta, ohjaajan tulee ilmoittaa tuomarille, aikooko han kaskea
koiran ruudussa ensin seisomaan ja sitten maahan vai suoraan maahan. “Seiso”, “maahan” ja
uudelleenohjaukseen liittyvat kaskyt tehdaan itsenaisesti ja kaikki muut kaskyt tehdaan

lilkkeenohjaajan luvalla.

Ohjaaja lahettda koiran noin 10 metrin paassa aloituspaikasta olevaan ympyraan ja kdskee
koiran seisomaan ympyrdssa. Kun ohjaaja on ldahettanyt koiran ympyrdan ja komentanut sen
seisomaan, riippuen koiran sijainnista (ympyrassa /ympyraviivan paalld) ohjaaja voi valita,
[ahettdadako han koiran ruutuun vai korjaako han rajalla seisovan koiran komentamalla sen
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uudestaan ympyraan. Jos koira on taysin ympyran ulkopuolella, koira on ohjattava ympyraan.
Koiran seisottua noin 3—4 sekuntia (ympyran sisalla tai rajalla), ohjaaja lahettds, lilkkkeenohjaajan
luvalla, koiran noin 3 m x 3 m kokoiseen ruutuun.

Ohjaaja tekee itsendisesti paatoksen lahettadkd han koiran ruutuun vai korjaako koiran paikkaa
ympyrassa. Mikali ohjaaja antaa koiralle lisdohjauskaskyja korjatakseen koiran sijaintia, tulee
lisdohjauskaskyt antaa (aloittaa) ennen kuin liikkkeenohjaaja on antanut ohjaajalle luvan ohjata
koira ruutuun (ennen 3—4 sekunnin umpeutumista).

Ohjaaja lahettaa koiran ympyrasta ruutuun. Kun koira on ruudussa, ohjaaja kaskee koiran joko
seisomaan ja sitten maahan tai suoraan maahan. Jos koira kdsketdan ensin seisomaan,
seisomisasennon tulee olla selkea ja vakaa (n. 3 s) ennen kuin “maahan”- kdsky annetaan.

Jos koira pysahtyy matkalla ruutuun tai ruudun rajalla (joko itsenaisesti tai kaskysta), se tulee
ohjata ruutuun. Tall6in koiralle tulee antaa uusi “seiso” kasky ruudussa (mikali suoritustavaksi
on ilmoitettu seiso-maahan) tai sitten suoraan “maahan” kasky.

Ohjaaja kavelee kohti koiraa. Ohjaajan ollessa noin 2 metrin etaisyydellad koirasta (kuitenkin
ennen kuin ohjaaja on ruudussa), ohjaaja kddntyy oikeaan/vasempaan (90°) ja edettydan noin
10 m kaantyy uudelleen, kohti aloituspaikkaa. Noin 10 metrid kuljettuaan ohjaaja kutsuu koiraa
ja jatkaa kohti aloituspaikkaa. Aloituspaikkaan tultuaan ohjaaja pysahtyy. Kts. kuvat EVL-6.

Koiran tulee noudattaa kaskyja, esimerkiksi pysahtya seisomaan ympyrassa ja ruudussa ja
mennd maahan ruudussa kaskysta tai vaihtoehtoisesti menna ruudussa kaskysta suoraan
maahan. Mikali koira ennakoi ja toimii ilman kdskyjd, arvosanaa alennetaan. Nain ollen
esimerkiksi ”seiso”-kasky ympyrassa ja ”seiso”- ja/tai “maahan” kaskyt ruudussa pitaa antaa.

Koiran tulee liikkua kohti ympyraa ja ruutua suoraviivaisesti seka menna ruutuun sen
etureunasta.

Valttadkseen arvosanan alennuksia lisakdskyista, ohjaajan ei tule kdayttaa enempaa kuin
kuusi kdskya taman liikkeen aikana. Talloin yksi kuudesta kaskysta on ”seiso”-kasky
ruudussa. Vaihtoehtoisesti ohjaaja voi kdsked koiran suoraan maahan ruudussa, jolloin
kaskyjen enimmaismaara on viisi.
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Kuvat EVL-6. Lahettaminen maaratylle paikalle, maahanmeno ja luoksetulo
Liikkeen kuvaus. Ohjaajan ja koiran reitti. Ensimmaisen kulman tulee olla noin
90°.
Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa ohjauksia ja kaskyja seka
koiran ripeytta ja suoraviivaista liikkumista. Koiran taytyy totella kaskyja. Jos “seiso” -kasky
annetaan ympyrassa tai ruudussa, koiran taytyy pysdhtya seisomaan heti, ja jos se kasketdaan
suoraan maahan, sen taytyy tehda niin.

Korkeimman arvosanan saaminen edellyttaa, ettd ohjaaja kayttaa liikkeen aikana korkeintaan

kuusi kaskya, jolloin yksi kuudesta kaskysta on seisomiskasky koiran ollessa ruudussa tai

vaihtoehtoisesti viisi kaskya, mikali ohjaaja kdskee ruudussa olevan koiran suoraan maahan.

Koiran suuntaaminen (ympyraan tai ruutuun) tai koiraan koskeminen aloituspaikalla, (myo6s
ennen liikkeen alkua), hylkaa liikkeen. Yksi “kdmmenkosketus” on sallittu ennen liikkeen alkua.

Tasta ei saa tulla vaikutelmaa, etta silla suunnataan koiraa. Kts. yleiset ohjeet § 20 & 53.
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Jos ohjaaja liikkuu (askeltaa/liikuttaa jalkojaan) kdskyja antaessaan, liike hylataan (=0).
Mikali ohjaaja kayttaa vartaloapuja /kehonkieltd, arvosana alennetaan (2-3):lla.

Kasimerkit sallitaan vain ohjauskaskyjen / lisdohjauskaskyjen yhteydessd, koiran ollessa etaalla
ohjaajasta. Kdsimerkin kayttaminen koiran ollessa ohjaajan vieressa alentaa arvosanaa 2:lla.
Mikali koira liikkuu hyvin hitaasti, korkein mahdollinen arvosana on 6-7.

Mikali koira toimii ilman kaskyja, arvosanaa alennetaan. Jos koira pysahtyy itsendisesti matkalla
tai ympyrassad/ruudussa tai menee maahan ilman kaskya ruudussa, arvosanaa alennetaan 3:lla.

Ylimaaraisten ohjauskaskyjen vaikutus arvosanaan riippuu kaskyjen voimakkuudesta ja koiran
halukkuudesta noudattaa kaskyja. Arvosanaa alennetaan (1-2):lla/kéasky.

Toinen ”seiso”-kdsky (sekd ympyrassa etta ruudussa) tai “'maahan”-kdsky tai kutsu ruudusta,
alentavat arvosanaa 2:lla. Jos koira ei noudata jotain em. kaskyista toistettunakaan, liike
hylataan.

Ympyran arvostelu

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, etta koira seisoo osittain tai kokonaan ympyran

sisdpuolella.

Mikali koira on kokonaan ympyran ulkopuolella, ohjaajan tulee ohjata koira ympyraan

lisdohjauskaskylla, muuten liike hylataan. Jos koira on osittain ympyrassa, ohjaaja voi valita,

ohjaako han uudelleen koiran ympyrdan vai ldhettdadako han koiran ruutuun.

Arvostellaan seuraavasti:

e Koira on kokonaan ympyran sisdpuolella, arvosanaa ei alenneta.

e Koira seisoo ympyran kehalla (rajaviivalla), arvosanaa alennetaan (% — 3):lla riippuen koiran
sijainnista.

e Koiran kolme jalkaa on ympyréan sisdpuolella, korkein mahdollinen arvosana on 9

e Vain koiran yksi jalka on ympyréan sisdpuolella, korkein mahdollinen arvosana on 7.

e Ohjaaja voi halutessaan uudelleen ohjata koiransa ympyran sisdapuolelle. Jos koira tottelee
lisdohjauskaskyja, alennetaan arvosanaa 2:lla (lisdohjauskaskysta -1 ja uudesta
pysahtymiskaskysta -1).

e Mikali koira on kokonaan ympyran ulkopuolella, ohjaajan tulee uudelleen ohjata koira
ympyraan, muuten liike on hylatty. Jos koira tottelee yhta lisdohjauskaskya, alennetaan
arvosanaa 2:lla (lisdohjauskaskysta -1 ja uudesta pysahtymiskaskysta -1). Mikali koira
tarvitsee vield uuden korjauksen, seuraavasta korjauksesta alennetaan edelleen arvosanaa
2:lla.

e Jos koira istuu tai menee maahan ympyrassa (seiso kaskylld), korkein mahdollinen arvosana
on 8. Jos se on toiminut itsenaisesti, on korkein mahdollinen arvosana 7.

e Jos koira istuu tai menee maahan ympyran ulkopuolella, liike hylataan.

e Jos koira istuu tai menee maahan ympyran rajalla, tulee se uudelleen ohjata ympyraan
seisomaan. Korkein mahdollinen arvosana on 6.

Ruudun arvostelu
Jos koira istuu tai menee maahan ruudun ulkopuolella, sita ei saa enda ohjata ruutuun ja liike
hylataan (=0).
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Mikali koira menee ruutuun sen sivusta tai takaa, arvosanaa alennetaan (%—1):113.
Hyvaksyttyyn suoritukseen edellytetaan, etta koira on kokonaan ruudussa. Kuitenkaan ei
edellytetd, ettd hanta on ruutumerkintéjen sisapuolella.

Mikali koiralle annetaan pysdytyskasky (seiso), ja se pysdhtyy ruudun ulkopuolelle tai reunalle,
ohjaajan tulee lisdohjauskaskylla ohjata se ruutuun. Koiralle tulee antaa myds uusi “seiso” kasky
ennen “maahan” -kaskyd, mikali ohjaaja on liikkeen alussa ilmoittanut koiran pysdhtyvan
ruudussa seisomaan ennen “maahan” -kaskya. Arvosanaa alennetaan 2:lla, edellyttaen, etta
koiran reagoi nopeasti ja asennot ovat selkeét ja oikein.

Mikali koira, jolle “maahan” -kdsky annetaan suoraan, on pysdytettava (esim. ruudun
ulkopuolella) on arvosanan alennus niin ikdan 2.

Mikali koira ottaa ruudussa (kaskystd) vaaran asennon, alennetaan arvosanaa 2:lla. Ja mikali
seisominen ruudussa on epaselvd, epastabiili tai koira komennetaan liian nopeasti maahan,
arvosanaa alennetaan (1-2):lla.

Koiran itsendinen toiminta alentaa arvosanaa 3:lla, esim. mikali koira ottaa vaaran asennon
ilman kaskya, arvosanaa alennetaan 3:lla.

Liike hylatdan (=0), jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen ohjaajan toista kddnnosta.
Mikali koira nousee ohjaajan toisen kdaanndksen jalkeen, mutta ennen kuin ohjaaja on kutsunut
koiraa, korkein mahdollinen arvosana on 7. Jos koira liikkuu nousematta/ryémii ruudussa,
alennetaan arvosanaa 2—3:lla. Jos koira liikkuessaan ylittaa ruudun reunan ennen kuin ohjaaja
on kutsunut koiraa, liike hylataan (=0). Kuitenkin, mikali voidaan katsoa, etta koira on vain
hieman ennakoinut ohjaajan kutsun ja se on lahtenyt esimerkiksi jo liikkkeenohjaajan kaskysts,
alennetaan arvosanaa (2-3):lla

Liike hyldtddn, jos

e ohjaaja osoittaa koiralle suuntia (esimerkiksi ruudun sijaintia) tai koskettaa koiraa
ldhtopaikassa,

e ohjaaja ottaa askelia antaessaan kdskyjd aloituspaikassa,

e koiran kaikki jalat ovat ympyréin kehdn ulkopuolella, eikd ohjaaja onnistu ohjaamaan koiraa
ympyrddn,

e koira istuu tai menee maahan ympyrdén ulkopuolella tai ruudun ulkopuolella,

e koira nousee istumaan tai seisomaan ennen ohjaaja toista kddnnostd,

e koira liikkuessaan ruudussa, ylittéié ruudun reunan ennen kuin ohjaaja on kutsunut sitd,

e koira ei noudata toistettuakaan “seiso”- tai “7maahan”-késkyd tai kutsua ruudusta.

EVL -7 Ohjattu noutaminen Kerroin 3
Kaskyt: Eteen — seiso — oikea/vasen/keskimmainen— nouda —irti — (sivulle)

Ohjauskaskyihin ja pysaytyskaskyihin ohjaaja saa liittda samanaikaisen kdsimerkin.
Keskimmaista saa osoittaa ojentamalla molemmat kdadet yhteen edessa.

Kuvaus:
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Kun ohjaaja seisoo aloituspaikalla ja liike alkaa, liikkeenohjaaja asettaa kolme
puista noutoesinetta riviin noin 20 metrin pdahan aloituspaikasta ja 5 metrin pdahan toisistaan
siten, ettd ne ovat helposti ndhtavissa. Ne voidaan asettaa joko pystysuuntaan tai
vaakasuuntaan, ei kuitenkaan pystyyn. (Kts kuva) Se, minka noutoesineen koiran tulee noutaa,
arvotaan ennen liikkeen /luokan/kokeen alkua. Ohjaajalle ei tassa vaiheessa kerrota, mika on
noudettava esine. Noudettava esine voi olla mika tahansa kolmesta: vasen, keskimmainen tai
oikea.

Aloituspaikka on noin 20 metrin pdassa keskimmaisestd noutoesineestd. Noutoesineriviston
(keskimmadisen noutoesineen) ja aloituspaikan vélissa, 10 metrin pdassa molemmista, on
kuvitteellinen linja. Linja tulee merkita kahdella pienelld merkillg, joiden vdlimatka on vahintdan
noin 10 metria toisistaan. (Kts. kuva) Merkitsemiseen voidaan kayttaa esimerkiksi nakyvaa
teippia, kalkkia, pienia kartioita, puolipalloja, tms. Merkkien tulee olla hyvin nakyvilld ohjaajalle
(ja tuomarille), mutta ei niin, etta hairitsevat koiraa.

Noutoesineet asetetaan kaikille kilpailijoille aina samassa jarjestyksessd/samasta suunnasta ja
samaan suuntaa (pysty/vaaka) riippumatta siitd, mika noutoesineista on arvottu noudettavaksi.
Noutoesineet tulee sijoittaa vahintadn 3 metrin etdisyydelle kehdn reunoista.

10m

10m

Aloituspaikka
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Kuva EVL-7. Ohjattu nouto. Noutoesineet voi asettaa vaakasuuntaan tai
pystysuuntaan. Kymmenen metrin (10 m) rajalinja merkitadn nakyvasti, mutta
selvasti sivuun, vahintaan 10 metria toisistaan.

Suoritusohje:

Liikkeen alkaessa ja lilkkeenohjaajan viedessa noutoesineitd, ohjaaja ja koira
seisovat aloituspaikalla. Lilkkkeenohjaaja asettaa noutoesineet kuten yllad on kuvattu.
Ohjaaja lahettaa koiran kohti keskimmaista noutoesinetta ja koiran ylitettya 10 metrin linjan,
antaa koiralle ”"seiso” kaskyn. Ohjaaja voi pysayttaa koiran mihin tahansa kohtaan sen ylitettya
10 metrin linjan. Vasta tdssa vaiheessa ohjaaja saa tietda mika noutoesine koiran tulee noutaa.
Noin 3 s kuluttua ohjaaja saa luvan kaskea koiran noutamaan arvotun noutoesineen (vasen /
keskimmainen / oikea....... kasky). Ohjauskasky (oikea/keskimmainen/vasen) ja noutokasky
tulee antaa tiiviisti yhdessa, silla myohainen noutokasky voidaan tulkita lisakaskyksi.
Koiran noudettua noutoesineen sen tulee tuoda se ja luovuttaa se ohjaajalle yleisten ohjeiden
mukaisesti.

Arvosteluohje:
Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kdskyja ja ohjausta,
koiran ripeytta ja menoa noutoesineelle ja takaisin suorinta mahdollista reittia.

Koiran suuntaaminen tai suuntien ndayttaminen ldhtopaikassa, myds ennen liikkeen aloitusta,
hylkaa liikkeen (=0). Yksi kimmenkosketus on sallittu. Kts. yleiset ohjeet, § 20 & 53.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, etta koira seisoo 10 metrin linjan ja noutoesineiden linjan
valissa ennen kuin se lahetetddn noutamaan.

Mikali koira pysahtyy itsendisesti, korkein mahdollinen arvosana on 7, riippumatta siita onko
itsendinen pysahdys ennen tai jalkeen rajalinjan. Jos koira on pysdahtynyt ennen 10 metrin
rajalinjaa, koira tulee ohjata rajalinjan yli. Korkein mahdollinen arvosana on niin ikdan 7.

Mikali koira seisoo 10 metrin linjalla, tai koira pysahtyy vaaraan asentoon (istuu tai menee
maahan) tai jos koira liikkuu yli mittansa “seiso” kdskyn jalkeen tai pysahdyttyaan liikkuu (alle
mittansa) ennen “nouda” kdskyd, korkein mahdollinen arvosana on 8.

Mikali koira liikkuu ennen ”seiso”-kdskyn noudattamista yli 3Xmittansa, arvosanaa alennetaan
(3—4):11a. Mikali koira liikkuu pysahdyttyaan yli mittansa seisomisasennostaan ennen "nouda”-
kaskya, liike hylataan.

Ylimaaraisten ohjauskdskyjen vaikutus arvosanaan riippuu niiden voimakkuudesta ja koiran
halukkuudesta noudattaa kaskyja. Arvosanaa alennetaan (1-2):1la /kasky. Muiden lisdkaskyjen
arvostelun tulee perustua yleisiin ohjeisiin, kts § 51.

Jos koira menee vaarille noutoesineelle ja se pysaytetdan ja ohjataan uudelleen oikealle
noutoesineelle ja koira tuo oikean esineen, alennetaan arvosanaa 3:lla. Jos koira ohjataan
uudelleen vaaralta noutoesineelta ilman pysayttamistd, arvosanaa alennetaan 2:lla. Jos koira
nostaa vaaran noutoesineen, liike hylataan.
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Yleisissd suoritus- ja arvosteluohjeissa on arvosteluohjeet sille, jos koira pudottaa noutoesineen
tai pureskelee noutoesinettd.

Liike hyldtddn, jos

e koira puree erittdin voimakkaasti noutoesinettd tai rikkoo sen,

e ohjaaja osoittaa koiralle suuntaa tai koskettaa koiraa aloituspaikassa,

e koira ei seiso 10 metrin linjan ja noutoesineiden linjan viilissd toistetunkaan ohjauskdskyn ja
pysdytyskdskyn jélkeen,

e koira liikkuu yli oman mittansa seisomisasennostaan ennen nouto késkyd,

e koira nostaa vddrdn noutoesineen.

EVL -8 Kartioryhman kiertaminen, pysahtyminen ja ohjattu
noutaminen esteen yli hypaten Kerroin 4
Kaskyt: Kierrd — seiso/istu/maahan— oikea/vasen +nouda (— hyppaa) —irti (- sivulle)

Ohjauskaskyihin ja pysaytyskaskyihin ohjaaja saa liittda samanaikaisen kasimerkin.
Kuvaus:

Ennen kuin koe/luokka alkaa, tuomari ilmoittaa mihin asentoon

(seiso/istu/maahan) koirat kdsketddan merkin kierron jalkeen. Asento on sama kaikille osallistujille.
Kaksi estettd (avoin ja umpinainen) kts. B1 Jarjestdmisohjeet kohta 23.2.3, sijoitetaan noin 5
metrid aloituspaikan etureunasta ja 5 metria toisistaan. Esteiden korkeuden tulisi olla suunnilleen
koiran sakakorkeus, kuitenkin korkeintaan 60 cm.
Kolmesta kuuteen (3—6 kpl), noin 40-50 cm korkeaa, hyvin erottuvaa kartiota sijoitetaan noin 15
metrin pdahan esteiden valisesta linjasta. Kts. liite 3. Kartioiden pohjien tulisi tdyttda noin puolen
nelién ala (0,4-0,5 m?). On suositeltavaa kiyttdd jotain Liitteessd 3 esitettyd muodostelmaa
kartioiden asettelussa. Kartioiden tulee olla asetettuna paikoilleen ennen kuin kilpailija on
lilkkeen aloituspaikalla.

Suunta (oikea/vasen), josta koiran tdytyy noutaa esine ja hypéata este, arvotaan ennen liikkeen
alkua (arvonnan voi suorittaa lilkkeenohjaaja tai tuomari ja voidaan myos suorittaa kaikille ennen
luokan alkua). Arvonta maarittelee sen, hyppaako koira avonaisen esteen vai umpinaisen esteen.
Ohjaajalle ei kerrota suuntaa arvontavaiheessa vaan hanelle kerrotaan noutosuunta /
hyppysuunta siina vaiheessa, kun han on kaskenyt koiran seisomaan/istumaan/maahan.

Ohjaaja saa itse valita aloituspaikan noin 5-7 metrin etdisyydeltd esteistd. Noutoesineet
asetetaan aina samassa jarjestyksessa ko. kokeessa (oikealta vasemmalle tai vasemmalta oikealle)
riippumatta siitd, kumpi esine noudetaan. Noutoesineet sijoitetaan noin 6 metrin padhan
esteistd. Kts. B1 Jarjestamisohje 23.3.5 ja kuva EVL-8.

Suoritusohje:

Ohjaaja valitsee aloituspaikkansa noin 5—-7 m esteestd. Ohjaaja seisoo koira
perusasennossa liikkeen aloituspaikalla, jonka han on valinnut. Liikkeenohjaaja ilmoittaa “liike
alkaa” ja kdvelee (aina samasta suunnasta) asettamaan noutoesineet noin 6 metrid esteiden
taakse.
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Luvan saatuaan, ohjaaja ldhettda koiran kiertdaman kartioryhman. Mikali koira pysdhtyy tai
kaantyy takaisin ennen kartioryhmaa, se pitaa lisdkaskylla uudestaan ohjata kiertamaan
kartioryhma.

Kartioryhman ja koiran viliin tulee jaada selked vali. Ihanne ei ndin ollen ole kiertaa kartioryhma
kovin tiiviisti ja jyrkkalinjaisesti. Sopiva kiertoetdisyys on keskikokoisilla roduilla noin % metria ja
suurikokoisilla roduilla jopa metri. Ihanteena on, etta koira suuntaa kohti keskilinjaa tai ohjaajaa,
kun se on kiertanyt kartioryhman.

Ohjaaja paattas, milloin hdan antaa koiralle pysadytyskaskyn (seiso/istu/maahan). Koiraa ei saa
pysayttda ennen kuin koira on selkeasti kiertanyt kartioryhman ja on palannut vahintaan noin 2
metrid takaisin kohti ohjaajaa. Koiran taytyy pysdhtya ennen kuin se on ohittanut kuvitteellisen
linjan, joka yhdistda noutoesineet. Koiran pysaytyksessa kaytetaan suullista kdskya, johon ohjaaja
voi halutessaan liittda kasimerkin. Pysahdyksen kesto on noin 3 s. Kun koira on pysahtynyt
seisomaan/istumaan/maahan, ohjaajalle kerrotaan, kumpi noutoesine noudetaan / kumpi este
hypataan (oikea tai vasen /avonainen tai umpinainen),

Liikkeenohjaajan kaskytykset ovat joko “vasen/oikea”...... "kasky” tai “avoin este/umpieste” .......
"kasky”. Ohjaajan tulee odottaa, kunnes liikkeenohjaaja on kaskyttanyt “kasky” ja vasta taman
jalkeen lahettda koira. Ohjaaja kdskee koiran noutamaan arvotun noutoesineen ja hyppaamaan
vastaavan esteen yli ja palaamaan perusasentoon kuten yleisissa ohjeissa on kuvattu. Ohjaaja saa
antaa "hyppy”- kaskyn, kun koira on nostanut noutoesineen.

- 6m
|

- -
£ 5-7m B0 15m Pr -
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Avo ja umpi este
Kuva EVL-8. Kartioryhman kiertaminen, pysaytys, nouto ja hyppy. Noutoesineet

voidaan asettaa vain vaakasuuntaan kuten kuvassa.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran halukkuutta noudattaa kaskyja ja ohjausta, koiran
ripeytta/tempoa ja kohtuullisen lyhyita reitinvalintoja, mutta kuitenkin siten, etta kartioryhmaéan
on riittava etadisyys kierron aikana. Lisdksi arvostetaan kierron symmetrisyytta seka liikkumista
paluumatkalla ennen pysahdysta kohti keskilinjaa /ohjaajaa.
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Koiran taytyy liikkua hyvalla ja tasaisella nopeudella, vahintdan reipasta ravia ja sailyttda tempo
lilkkeen eri vaiheissa. Koiran liikkumisnopeuden arvostelussa sekd arvioitaessa pysdhtymisen
tasmallisyytta ja etdisyyttd kartioryhmaan kierron aikana, on otettava huomioon koiran rotu
/rakenne. Keskikoisilla koirilla noin puolen metrin etdisyys kartioihin on sopiva ja suuremmilla
etaisyys voi olla jopa metrin. Nopeilla/raskasrakenteisilla koirilla sallitaan hieman toleranssia
pysahtymisessad, mutta hitaasti liikkuvilla koirilla ei. Kts. toleranssi lilkkkeen EVL-5 arvosteluohjeissa.

Hidas tyoskentely alentaa arvosanaa (1-5):l1a.
Jos koira hyppaa esteen yli matkalla kohti kartioryhmaa, liike hyldataan (=0).

Mikali koira pysahtyy tai kaantyy takaisin ennen kartioryhmada, ja se ohjataan lisakadskylla
uudestaan kiertamaan kartioryhmd, arvosanaa alennetaan 3:lla, korkein mahdollinen arvosana
on talléin 7.

Liike hylataan (=0), mikali koira ei kierra kartioryhmaa.

Jos koira kiertdessadn kartioryhmaa koskee kartiota/kartioita tai tormaa kartioon /kartioihin,
arvosanaa alennetaan (1-3):lla riippuen kosketuksen/térmayksen voimakkuudesta. Jos koira
kaataa kartion/kartioita arvosanaa alennetaan 2-3:lla. Jos koira juoksee kartioiden valista, korkein
mahdollinen arvosana on 7.

Arvosanaa alennetaan myos, mika koira kiertaa kartioryhman hyvin tiukasti.

Mikali koira ennakoi kaskyja, arvosanaa alennetaan (2-3):lla. Mikali se toimi taysin itsenaisesti,
arvosanaa alennetaan 3:lla.

Mikali koira, kierrettyadn kartiot, pysahtyy itsendisesti (ilman kaskya, selvasti liian aikaisin), sille
tulee antaa uusi kutsu ja pysahtymiskasky. Korkein mahdollinen arvosana on 7.

Mikali ohjaaja antaa pysaytyskadskyn liian aikaisin, mutta niin, ettd koira on selvasti ohittanut
kartioryhman (vahintdan metrilld), arvosanaa alennetaan 2:lla.

Koiran ei pysaytyskaskyn jalkeen tulisi edeta yli 1X mittansa. Mikali koira etenee pysahtymiskaskyn
jalkeen yli 3X mittansa, on korkein mahdollinen arvosana 7. Liike hylataan, mikali koira ei pysahdy.

Mikali koira pysahtyy vaaraan asentoon, on korkein mahdollinen arvosana 8.

Koiran pitda pysya paikallaan (seiso/istu/maahan) kunnes se saa kaskyn jatkaa suoritusta. Koira
saa lahtea liikkeelle vasta sitten kun liikkeenohjaaja on antanut luvan ”"vasen/oikea”............ ”kasky”
ja ohjaaja on kaskyttdnyt koiraa liikkeelle.

Mikali koira lahtee liikkeelle liian aikaisin, tdma alentaa arvosanaa (2-3):lla. Tama voi jopa hylata
liikkeen, mikali koira Iahtee liikkeelle hyvin paljon ennen ohjaajan kaskya, esimerkiksi jo ennen
liikkeenohjaajan kaskya.

Jos koira menee vaaralle noutoesineelle (tai esteelle) ja se pysdytetdan ja ohjataan uudelleen ja
koira tuo oikean esineen, arvosanaa alennetaan 3:lla. Jos koira ohjataan uudelleen vaaralta
noutoesineelta (tai esteeltd) ilman pysayttamistd, arvosanaa alennetaan (1-2):lla.
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Ylimaaraisten ohjauskdskyjen vaikutus arvosanaan riippuu kdskyjen voimakkuudesta ja koiran
halukkuudesta noudattaa kaskya. Arvosanan alennus voi olla 1-2. Muiden ylim&araisten kaskyjen
vaikutuksen arvosanaan tulee olla yhdenmukainen yleisten arvosteluohjeiden kanssa.

Jos koira koskee estetta hypatessaan, arvosanaa alennetaan 2:lla.
Jos koira pudottaa avoesteen riman, arvosanaa alennetaan niin ikdan 2:lla, ei enempaa.

Liike hyldtddn, jos

e ohjaaja osoittaa koiralle suuntaa tai koskettaa koiraa aloituspaikassa,

® ohjaaja ottaa askelia antaessaan kdskyjdi,

e koiralle annetaan toinen ohjauskdsky, jotta se kiertdd kartioryhmdn (ts. kolmas « kierré »
kdsky)

e koira hyppdd esteen yli matkalla kohti kartioryhmddi,

e koira ei kierrd kartioryhmdd,

e ohjaaja pysdyttdd koiran ennen kuin koira on ehtinyt kédntyd kartioryhmdilté takaisin tai
on vield kartioryhmdn tasalla,

e koira ei pyséhdy kdskystd (seisomaan/istumaan/maahan),

e koira ylittéd noutoesineet yhdistdvdn linjan ilman ettd se on noutanut oikean
noutoesineen,

e koira nostaa vddrdn noutoesineen,

e koira ponnistaa esteen pddltd,

e koira kaataa esteen,

e koira ei hyppdd esteen yli tai hyppdd vddrdn esteen yli,

e koira puree erittdin voimakkaasti noutoesinettd tai rikkoo sen.

EVL -9 Tunnistusnouto Kerroin 3
Kaskyt: (Seuraa/paikka —) etsi/nouda — irti (— sivulle)
Kuvaus:

Jokaiselle koirakolle varataan omat, 6—8 puista tunnistusnoutoesinetta (2 x 2 x 10)
cm. Yksi ndista esineistd merkitdan etukateen tunnisteella. Tdmé& on noudettava, ohjaajan esine.
Tunniste voidaan merkitd molempiin pdihin kevyesti. Merkintaan tulee kayttaa lyijykynaa tai
kuulakarkikynaa, ei esimerkiksi tussikynaa.

Liikkeenohjaaja vie esineet noin 10 metrin etdisyydelle aloituspaikasta ja sijoittaa ne noin 25
cm:n paahan toisistaan. Liikkeenohjaaja ei koske merkittyyn ohjaajan esineeseen, mutta muut
5-7 esinettd han asettaa paikoilleen koskettaen niihin kasin. Noutoesineet asetetaan
samanlaiseen muodostelmaan kaikille osallistujille. Liitteessd 2 on ehdotuksia noutoesineiden
muodostelmiksi. Muitakin saa kdyttda. Ohjaajan esineen voi vapaasti sijoittaa muodostelman
eri kohtiin. Ohjaajien esineiden paikan tulee muodostelmassa vaihdella.

Suoritusohje:

Ohjaaja seisoo liilkkeen aloituspaikassa koira perusasennossa. Liikkeenohjaaja
ilmoittaa, etta liike alkaa ja ojentaa ohjaajalle merkityn, puisen noutoesineen. Ohjaaja saa pitda
merkittya noutoesinettd kddessdan noin 5 sekunnin ajan. Koira ei saa koskea tai haistella
noutoesinetta tdssa vaiheessa. Liikkeenohjaaja ottaa esineen ohjaajalta ja kehottaa ohjaajaa
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kadantymaan ympari. Ohjaaja saa paattaa, nakeeko koira noutoesineitten sijoittamisen. Ohjaaja
kaantyy tai molemmat kadntyvat. "Seuraa”- tai "paikka”-kdskyt ovat sallittuja ohjaajan
kaantyessa.

Lilkkkeenohjaaja vie merkityn noutoesineen siihen kdsin koskematta yhdessa 5-7 muun
samanlaisen noutoesineen kanssa ja asettaa kaikki noutoesineet maahan / lattialle noin 10
metrin etdisyydelle ohjaajasta.

Lilkkkeenohjaaja kehottaa ohjaajan kdantymaan ympari ja kdskemaan koira noutamaan merkitty
noutoesine. Koiran tulee |0ytada oikea esine, tuoda se ja luovuttaa se ohjaajalle yleisten ohjeiden
mukaan.

Koira saa tyoskennelld noin puolen minuutin ajan, jos tyoskentely on aktiivista ja maaratietoista.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran tyoskentelyhalukkuutta ja tempoa.
Liike hylatdan, jos ohjaaja antaa koiran haistaa tai koskettaa esinetta ennen kuin ohjaaja
luovuttaa sen takaisin lilkkkeenohjaajalle, jos ohjaaja antaa koiralle kdskyja sen ollessa esineiden
luona tai jos koira nostaa/tuo vaaran esineen.

Hylkdamista ei tapahdu, jos koira haistellessaan koskee esineita tai siirtda niita etsiessaan oikeaa
tai joutuu useamman kerran varmistamaan oikean esineen.

Arvosanaa alennetaan, mikali koira siirtaa tai tokkii/tonaisee esineita tai jos se varmistelee oikeaa
esinettd useita kertoja. Arvosanaa alennetaan noin (% - 1):113 /siirto. Yksi nopea varmistus ei
valttdmatta alenna arvosanaa, mikali koira tyoskentelee systemaattisesti ja tehokkaasti.
Yleisissd suoritus- ja arvosteluohjeissa on arvosteluohjeet sille, jos koira pudottaa noutoesineen
tai pureskelee noutoesinettd.

Liike hyldtddn, jos

e ohjaaja antaa koiran haistaa tai koskettaa esinettd ennen kuin ohjaaja luovuttaa sen
takaisin liikkeenohjaajalle,

e ohjaaja antaa koiralle kdskyjd sen ollessa esineiden luona,

e koira nostaa vddrdn esineen,

e koira puree erittdin voimakkaasti noutoesinettd tai rikkoo sen.

EVL-10 Kauko-ohjaus Kerroin 4

Kaskyt: Maahan — (paikka) — istu /seiso /maahan (jokainen asento 2X) —istu
Asennonvaihtokaskyihin saa liittda samanaikaisen kasimerkin. Kasimerkeissa voi
kayttaa yhta tai molempia kasia.

Kuvaus:

Aloituspaikan rajalinja, jonka eteen ohjaaja jattaa koiran, on kahden merkin
vadlinen kuvitteellinen jana, jonka pituus on noin 1-1,2 m. Koiran tulee vaihtaa asentoa kuusi
kertaa (istu/seiso/maahan) ohjaajan kaskyjen mukaisesti ja sen tulee pysya alkuperdiselld
paikallaan.

Ohjaaja jattaa koiran paikalleen ja siirtyy osoitettuun paikkaan noin 15 metrin etdisyydelle
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koirasta ja kaantyy koiraan pain. Liikkeenohjaaja osoittaa ohjaajalle asennonvaihtojen
jarjestyksen kirjallisten tai kuvallisten nayttotaulujen avulla tai elektronisen nayttotaulun avulla.

Liikkeenohjaajan tulee antaa uusi asennonvaihtokehotus noin 3 sekunnin valein.
Liikkeenohjaajan tulee seista noin 3—5 metria koirasta ja siten, etta han ei nde koiraa
asennonvaihtokehotuksia ndyttdaessaan.

EVL:ssa ovat voittajaluokan asennonvaihtojarjestysten lisdksi myos muut jarjestykset
mahdollisia. Viimeinen asennonvaihtokadsky on kuitenkin aina “maahan”. Asentojen jarjestyksen
tulee olla sama kaikille kilpailijoille.

EVL:ssa ovat mm. seuraavat asennonvaihtojarjestykset mahdollisia:
e istu—maahan — seiso — istu — seiso — maahan
* seiso —maahan —istu — seiso — istu — maahan
* istu—seiso —istu —maahan — seiso — maahan
* seiso—istu— seiso — maahan — istu — maahan.

Suoritusohje:

Ohjaaja kaskee koiran maahan aloituspaikassa siten, etta rajalinja on koiran
takana (tangeeraa koiraa). Ohjaaja jattaa koiran ja siirtyy osoitettuun paikkaan noin 15 metrin
etdisyydelle koirasta ja kddntyy koiraan péain. Koiran pitda vaihtaa asentoaan kuusi kertaa.
Jokainen asento tehdaan kaksi kertaa ja viimeisen asennon tulee olla maahan.

Liikkeenohjaaja nayttdaa ohjaajalle asennonvaihtojen jarjestyksen kirjallisten tai kuvallisten
nayttétaulujen avulla tai elektronisen nayttoétaulun avulla noin 3 sekunnin valein.

Ohjaajan tulee kayttaa lyhyita suullisia kdskyja, mutta samanaikaiset kdsimerkit ovat sallittuja.
Viimeisen “maahan” -kaskyn jalkeen ohjaaja palaa koiran viereen ja kdskee sen perusasentoon.

Ohjaaja voi antaa kolmannen kaskyn (jos 3 s aikana ehtii), jotta koira vaihtaa asentoa,
pystydkseen suorittaman siitd seuraavan asennonvaihdon. Vasta kolmannella kaskylla suoritettu
asennonvaihto on kuitenkin hylatty.

Arvosteluohje:

Arvostelussa painotetaan koiran asennonvaihtojen nopeutta, asentojen selkeytta
ja sitd, miten hyvin koira pysyy kussakin asennossa seka sitd, miten hyvin se pysyy alkuperaisella
paikallaan.

Hyvaksyttyyn suoritukseen vaaditaan, etta koira ei liiku yhteensa enempaa kuin oman mittansa
aloituspaikasta mihinkaan suuntaan. Koiran lilkkkumat matkat lasketaan yhteen (eteen- ja
taaksepdin seka sivusuuntaan jne.). Jos koira liikkuu yhden mittansa, korkein mahdollinen
arvosana on 5.

Hyvaksyttyyn suoritukseen koiran taytyy vaihtaa kaskysta asentoa vahintdan viisi kertaa. Jos
koira jattaa suorittamatta yhden kuudesta asennonvaihdosta, korkein mahdollinen arvosana on
7. Jos koira jattda yhden asennonvaihdon viliin ja vaihtaa suoraan seuraavaan asentoon, liike
hylataan.

Mikali ohjaaja joutuu antamaan lisdkdskyn asennonvaihdon yhteydessa, arvosanaa alennetaan.
Ensimmaiselld kerralla, kun asennonvaihdon yhteydessa joudutaan antamaan lisdkasky,
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arvosanaa alennetaan 2:lla. Seuraavissa asennonvaihdoissa tarvittavat lisakaskyt alentavat
arvosanaa 1:l13. Toistettu lisdkasky (kolmas kadsky) asennonvaihtoon hylkaa ko. asennon.

Tasta liikkeesta on mahdollista saada hyvaksytty arvosana, vaikka 3—4 asentoa on tehty vasta
lisdkaskyjen (-2 /-1) jalkeen, jos lisakaskyja totellaan heti ja ne johtavat hyviin ja selkeisiin
asentoihin ja lilke on muuten moitteeton.

Nadin ollen, mikali ohjaaja antaa lisakdskyn yhden asennon kohdalla, on korkein mahdollinen
arvosana 8 ja mikali hdan antaa toisenkin asennon kohdalla lisakaskyn, on korkein mahdollinen
arvosana 7.

Ohjaajan korostetut suulliset kaskyt ja liioitellut tai pitkdkestoiset kdsimerkit ja vartaloavut
alentavat arvosanaa. (Ks. yleiset suoritus- ja arvosteluohjeet).

Jos koira nousee istumaan tai seisomaan ennen kuin ohjaaja palaa koiran viereen, korkein
mahdollinen arvosana on 8.

Liike hyldtddn, jos

e ohjaaja ottaa askelia antaessaan kdskyjd,

e koira liikkuu yli oman mittansa aloituspaikasta mihinkddn suuntaan,

e koira jattdd yhden asennonvaihdon viiliin ja vaihtaa suoraan seuraavaan asentoon,
e koira ei vaihda kdskystd asentoa véihintddn viittd kertaa.
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VII LIMTEET

Liite 1. Kaavioita EVL-liikkeen 4 (EVL-4) suorittamiseksi

Liite 1.1 Kaavioita EVL-liikkeen 4 (evl-4) suorittamiseksi
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Liite 1.2 Kaavioita EVL-liikkeen 4 (evl-4) suorittamiseksi (LO)

Myos liikkeenohjaukseen ohjeistusta

& kutsu

g

kaannis oikeaan

kutsu

kaannos
vasempaan

Liikkeenohjaajan késkyt: &
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Liike pyséhtymiset seuraamisen yhteydess alkaa: vasempaan
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kazannds oikeaan

Liikkeenchjaajan kiskyt:
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Liikkeenohjaajan kaskyt:
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Liikkeenohjaajan késkyt:

normaalia kdyntia mars, kasky, kdannés vasempaan, kdannés oikeaan, tayskidanngs, kutsu. Litke pysahtymiset seuraamisen yhteydessd alkaa:
normaalia kdyntid mars, kiasky, kdannos vasempaan, kaiannas

oikeaan, tdyskainnss, kutsu.
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litkkeesta EVL 4
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kutsu Liikkeenohjaajan kaskyt:

Liike pysdhtymiset seuraamisen yhteydessi alkaa:

normaalia kdyntia mars, kisky, kdinnts vasempaan,
sels kaannds oikeaan, tayskaannss, liike seis, kutsu.
kazannds oikeaan

Liikkeenohjaajan késkyt:

o
n 52:2;?,23“ Liike pysdhtymiset seuraamisen yhteydessi alkaa:

normaalia kdyntii mars, kasky, kaannés vasempaan,

k#snnés oikeaan, liike seis, kutsu.
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Liite 2. Ehdotuksia tunnistusnoutoesineiden asettamiseksi EVL:ssa
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Liite 3. Kartioiden ryhmityksia, esimerkkeja

AVO-8,VOl-9jaEVL-8

Alla on ehdotuksia kartioiden ryhmittelyksi. Pinta-alan vaatimus (0,4—

0,5) m? tulee tayttya. Seka leveyden, ettd syvyyden tulee olla noin70-

80 cm. Korkeuden tulee olla noin 40-50 cm.

Oletuksena on, etta kartion pohja on noin 25 cm x 25 c¢m, jolloin kolme kartiota vierekkain

ja perakkain tayttaa pinta-ala vaatimuksen. Mikali kartioita on vdhemman, tulee jattaa
sopiva tila kartioiden valiin, esimerkiksi 20 cm.

R

1 2 3
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