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Tietovisa g0 90 » R
Pidetdan tietovisa koirista ja daneen luetusta Kennelliiton esittelysta. _ - z I
Osallistujat voivat vastata kysymyksiin yksin, pareittain tai pienissa ryhmissa. ' ll

1. Millaisia erilaisia hantia koirilla voi olla?
a. kippurahantia
b. kolmiohantia
C. tahtihantia
2, Mista tietaa, etta koiraa palelee?
a. koiran korvat muuttuvat vihreiksi
b. koira alka pyoria ympyraa
C koira tarisee ja nostelee tassujaan
3. Mita tarkeda ainetta koiralla pitaa olla aina kupissa saatavissa?
a. vetta
b. maitoa
C appelsiinimehua
4, Mika aisti koiralla on erittdin paljon parempi kuin ihmisella?
a. makuaisti
b. hajuaisti
C. tuntoaisti
5. Mita koirat osaavat?
a. lukea
b. piirtaa
C. kaivaa
6. Mina vuonna Kennelliitto on perustettu?
a. 1656
b. 1889
C. 1999
7. Kuinka monta jasenta Kennelliitolla on?
a. Idhes miljoona
b. lahes tuhat
C lahes 150 000
8. Mika on Kennelliiton jasenlehden nimi?
a. Koiramme
b. Murremme
C. Koirulimme
9. Missa Kennelliiton toimisto sijaitsee?
a. Helsingissa
b. Vantaalla
C. Espoossa
10. Kennelliiton toimiston edessa on koirapatsas. Mitd rotua patsas esittaa?
a. suomenajokoiraa
b. suomenlapinkoiraa
C suomenpystykorvaa
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KOIRAROTUJA
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Piirra koirarotu 0"0

Katsotaan yhdessa www.hankikoira.fi/koirarodut nettisivuilta koirarotuja.
Kukin saa valita koirarodun, jonka piirtaa.
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Maantietomatka koirarotuihin -~ 99 9g® 0 .
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Osallistujat jaetaan pareihin tai pieniin ryhmiin ja katsotaan, kuinka I
www.hankikoira.fi/koirarodut -nettisivuilta saa jokaisen rodun oman sivun alalaidasta auki "
rotumaaritelman. Tehtdavana on etsia vastaukset seuraaviin kysymyksiin: )
]
’
1. Mista maasta seuraavat koirarodut ovat kotoisin? ’
a. afgaaninvinttikoira )
b. labradorinnoutaja ’
C. amerikanstaffordshirenterrieri ,'
d. basenji ]
e. brasilianterrieri ,'
f. akita I
g. venalais-eurooppalainen laika :
h. silkkiterrieri 1
i. tanskandoggi |
j. berninpaimenkoira “
\
2. Mihin maanosaan kunkin koirarodun alkuperdamaa kuuluu? “
\
3. Mihin kayttotarkoitukseen rotu on alkuperamaassaan jalostettu? ‘\
\
4, Sijoita rodut maailmankartalle. ‘\
\
5. Esittele haluamasi koirarotu lyhyesti. \\
\
\
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Mika rotu sopisi minulle? -testi %°'%° 'a° |

Hankikoira.fi -sivulla on Mika rotu sopisi minulle? - testi. Jokainen voi tehda testin itse ja
sen jalkeen voi yhdessa pohtia, miksi testi antoi eri vastaajille erilaisia tuloksia.
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Esterata oxo

Rakennetaan esterata. Esteinad voi kayttaa esim.
hulavanteita, pulpeteista ja vilteista tehtya tunnelia,
tuolien valiin viritettyja keppejd, koulun pihalla olevia
kiipeily- tai leikkitelineita jne. Mahdollisuuksien mukaan
voi kdyttaa myos liikkuntasalia.

Osallistujat jaetaan pareiksi, joista toinen toimii
ohjaajana ja toinen koirana. Ohjaajan pitaa saada “koira
kulkemaan rata tietyssa jarjestyksessa. Taman jalkeen
roolit voi vaihtaa.

”

Kisa voi olla nopeuskilpailu tai ilman ajanottoa.
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Lelukoirandyttely ""

Osallistujat tuovat kotoaan lelukoiran. Koirille tehdadan ja
arvotaan kilpailunumerot. Etukdteen voidaan askarrella
myos palkintoja (esimerkiksi ruusukkeita) ja keksia
erilaisia titteleita kuten kaunein vari, kippuraisin hanta,
komeimmat korvat, kiltein luonne, s6pdin kuono jne.

Opettaja tai joku lapsista toimii tuomarina (ja joku voi
toimia sihteerina kirjaamassa tuomarin kommentit).

Nayttelyssa osallistujat tulevat jonossa lelukoiransa
kanssa riviin ja asettavat koiransa sivuttain eteensa.
Seuraavaksi tuomari pyytaa osallistujia kiertamaan
“kehaa” ympari koiransa kanssa.

Yhteisen osuuden jdlkeen jokainen tulee yksitellen
tuomarin luokse. Tuomari voi pyytaa osallistujaa
esimerkiksi nostamaan lelukoiran pdydalle, ndyttamaan
sen hampaat, kiertdamaan kehan uudestaan ympari,
tekemaan kolmion muotoisen kuvion kehdssa tai
menemadan edestakaisin kehan kulmasta kulmaan.

Lopuksi kaikki kisaajat tulevat takaisin kehaan. Tuomari
antaa ruusukkeet tai muut palkinnot ja kertoo, kuka
saa minkakin tittelin. Voidaan valita esimerkiksi viisi
parasta tai sijoittaa lelukoirat paremmuusjarjestykseen.
Tuomari voi arvostaa eri asioita, kuten suorituksen
tasmallisyyttd, yhteistyota tai hauskaa heittaytymista.
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Hajuntunnistusrata 020080
Ohjaaja laittaa pieniin, ei-lapinakyviin purkkeihin (tai
esimerkiksi paasidismunista jaaneisiin koteloihin)
erihajuisia aineita kuten kanelia, neilikkaa, saippuaa,
laakerinlehtia, saunahajusteita tms. ja tekee neulalla
reikia purkin/kotelon kanteen. Purkit pannaan riviin
ja osallistujat suorittavat hajuntunnistusradan, jossa
yritetdan haistelemalla arvata, mika haju missakin
purkissa on.

Milta koirasta tuntuu olla
koulutettavana - leikki oxo 020020

Leikki jaljittelee positiivista vahvistamista, joka on yksi
koirien koulutustapa. Tassa koiralle kerrotaan naksauksen
aanella, etta koiran tekema asia on sellaista, mita ihminen
haluaa koiran tekevan. Koulutus tehdaan vaiheittain, ja
harjoituksissa vaatimustasoa nostetaan vahitellen.

Naksuttimena voi kayttaa pilttipurkin kansia, koirien
oikeita naksuttimia tai naksahtavan danen voi tehda
suulla. Naksuttimella annetaan vinkki koirana toimivalle,
ettd hanen kokeilemansa toiminto on oikeanlaista.

Leikki on parin kanssa tehtdva harjoitus, jossa toinen on
koira ja toinen ohjaaja. “Koirat” menevat tilasta hetkeksi
pois, ja opettaja kertoo ohjaajille “koiralta” vaadittavan
tehtdvan, joka voi olla esim. istuminen, mahalleen
meneminen, hyppiminen, kdden nostaminen tms.

Koirat pyydetdan tilaan takaisin, ja heidan tehtavanaan
on alkaa arvailla oikeaa tehtavaa nayttamalla ja
kokeilemalla pantomiimina asioita. Koirat tai ohjaajat
eivat puhu lainkaan. Koirana olevan pitda vain kokeilla
eri asioita ja katsoa, mista toiminnasta kuuluu naksaus ja
jatkaa kokeiluja samansuuntaiseen tekemiseen.

Naksaus kannattaa tehda aluksi jo pienesta yrityksesta
oikeansuuntaiseen toimintaan. Esim. mahalleen menossa
naksautetaan ensiksi kaikesta alaspain suuntautuvasta
toiminnasta, ja sen jalkeen vaatimustasoa nostetaan
vahitellen.

Kun koira on mennyt oikeaan asentoon, kehuu ohjaaja
koiraansa. Taman jdlkeen rooleja voidaan vaihtaa.



Pisteestd pisteeseen 'x' 020

Mika kuvasta paljastuu? Seuraa numeroita jarjestyksessa 1, 2, 3 jne niin saat selville mika kuvasta paljastuu.




KOIRA TOISSA

Hetki opaskoirana 'x"x'

Osallistujat jaetaan pareiksi ja paatetaan, kumpi on sokea ja kumpi opaskoira.
Sokealta sidotaan silmat. Opaskoiran tehtava on opastaa sokea sovitun reitin lapi
ilman suullista viestintaa. Reitilla voi olla esteitd, mutkia ja pysahdyksia. Reitin l[apdisyn
jalkeen voidaan vaihtaa rooleja.

: 00,00
Pallopaimennus 90 9
TARVIKKEET: isoja jumppapalloja (ja iso tila)

Osallistujat toimivat parina: toinen on paimen ja toinen paimenkoira.

Paimen antaa kaskyja sivusta ja paimenkoirana toimivan tehtavana on paimentaa isot
jumppapallot salin toisesta paasta toiseen paahan esimerkiksi kontaten.

Matkan aikana voi paimenena toimivalta tulla lisdohjeita, esim. pyyntd pysayttaa
pallolauma tai kddntaa suunta oikeaan tai vasempaan.
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Vahtikoiraleikki %g®
TARVIKKEET: pieni kilikello ja halutessa myos viltti

Osallistujat istuvat piirissa. Ensimmaiseksi vahtikoiraksi valittu menee piirin keskelle
silmat kiinni "nukkumaan’, ja kello asetetaan “vahtikoiran” taakse. Vahtikoiran voi lisaksi
peitella viltilla. Yksi piirissa olijoista ottaa kellon itselleen mahdollisimman hiljaa ja
pitaa sita kasissaan seldan takana. Kaikki muutkin laittavat kadet seldn taakse.

Koira heratetaan: "Herda, herad, vahtikoira, kellosi on kadonnut!” Nyt kellon ottanut
soittaa kelloa selkdnsa takana ja koira yrittaa keksia, kenen kohdalta aani kuului. Koira
haukahtaa epailemansa henkilon edessa ja tama ndyttaa katensa. Nain jatketaan,
kunnes kello 16ytyy. Tarvittaessa kelloa voi soittaa vinkiksi useamman kerran.

Kellon napannut menee seuraavana vahtikoiraksi piirin keskelle nukkumaan, ja leikki
alkaa alusta. (Lahde: leikkipankki.fi)




KOIRA TOISSA

Kuvan piirtdminen loppuun '3‘

Piirra kuvan koira loppuun




KOIRIIN LITTYVAT AMMATIT

Arvaa kuka -kortit 020 020 oxo

Arvaa kuka -kortit (tullivirkailija, eldainlaakari, koirahieroja, eldintarvikeliikkeen myyja,
trimmaaja, koirankouluttaja, kasvattaja, nayttelytuomari)

Tulostetaan Arvaa kuka -kortit, joita voi kdyttaa muutamalla eri tavalla:

Vaihtoehto 1: Pantomiimi
Osallistujat nostavat vuorotellen kortin pinosta ja esittavat kortissa olevaa ammattilaista
ilman danta. Muut yrittavat arvata.

Vaihtoehto 2: Alias
Aliaksessa eli sananselityspelissa osallistujat nostavat vuorotellen kortin pinosta ja selittavat
kortissa olevaa ammattilaista kayttamatta itse sanaa tai sen osaa. Muut yrittavat arvata.

Vaihtoehto 3: Alias toisella kielelld
Toimitaan vaihtoehdon 2 tavoin, mutta englanniksi, ruotsiksi tai muulla osallistujien
osaamalla kielella.

Arvaa kuka -kortteja voi keksia ja tehda yhdessa lisaa. Mukaan voi ottaa myds muita
koiriin liittyvia toimijoita kuin ammatti-ihmisia. Esimerkiksi voi piirtaa ndkdvammaisen
opaskoiransa kanssa, lukukoiran ja sen ohjaajan, paimenkoiran laumoineen jne.




Opaskoiran kayttdja Eldinlaakari
Guide dog handler Veterinarian
Ledarhundsforare Veterinar

Koirankouluttaja Koirahieroja
Dog trainer Dog massager
Hundtranare Hundmassor

Trimmaaja Eldinkaupan myyja
Dog groomer Pet shop salesperson
Hundtrimmare Djuraffarsforsaljare

L T e L L S e L L T e el L T e e e e e L



KOIRIIN LITTYVAT AMMATIT

Etsi kuvasta virheita '3‘

Etsi alemmasta kuvasta seitseman (7) virhetta.
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KOIRA KANSALAISENA SUOMESSA

Unelmien koirankoppi ja koirapuisto oxo
TARVIKKEET: piirustus- ja/tai askarteluvalineita

Osallistujat suunnittelevat unelmiensa koirapuiston tai koirankopin. Tyon voi toteuttaa joko piirtamalla tai askarte-
lemalla eri materiaaleista pienoismallin.

Apukysymyksia:
«  Minka kokoinen koppi tai puisto olisi?
«  Mita materiaalia koppi tai muut kalusteet olisivat?
+  Missa se sijaitsisi?
«  Millainen ymparisto se olisi?
+  Mitd leluja tai muita valineita siella olisi koirille?
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