SEURAKOIRIEN TOTTELEVAISUUSKOKEIDEN SAANNOT V. 1968
| LUOKKA
1) SEURAAMINEN KYTKETTYNA kasky: "seuraa"

Koiran on seurattava ohjaajansa vasemmalla sivulla siten, ettd sen paa tai lapa on timan polven kohdalla.
Taluttimen on oltava I6ysana. Liiketta on kokeiltava eri nopeuksilla ja suuntaa muuttaen (kaannéksin). Kun
ohjaaja pysahtyy, on koiran ilman eri kaskya pysahdyttava "perusasentoon", istuen tai seisoen ohjaajansa
vasemmalla sivulla. Ainoastaan nopeutta muutettaessa saadaan kasky toistaa.

Kerroin 5. Korkein pistemaara 50.

2) SEURAAMINEN TALUTTIMETTA késky: "seuraa"
Suoritetaan kuten edellinen kohta, mutta koira on vapaana.

Kerroin 4. Korkein pistemaara 40

3) MAAHANMENO kasky: "maahan" tai kaden viittaus

Tehtéava suoritetaan vapaasti seuraamisen yhteydessa. Palkintotuomarin komennosta ohjaaja pyséhtyy.
Ohjaajan kaskysta tai kaden viittauksesta on koiran nopeasti mentdva maahan. Ohjaaja poistuu vahintaan
25 m:n paahan ja pysahtyy katse koiraan pain.

Ohje: Jos koira poistuu paikaltaan ennen kuin kasky luoksetulosta on annettu, hylataan suoritus.
Kerroin 2. Korkein pisteméaéara 20.
4) LUOKSETULO kasky; "tanne" tai "sivulle"

Valittomasti edellisen liikkeen jalkeen ohjaaja kutsuu koiraa, jonka on nopeasti tultava ohjaajan luokse ja
asetuttava" perusasentoon” ohjaajan vasemmalle sivulle.

Ohje: Jos maahanmeno on epdonnistunut ja tdma suoritus siis hylatty, tai jos koira istuutuu tai nousee
seisomaan ennen kuin ohjaaja on pysahtynyt ja kaantynyt koiraan pain, ja liike siitd syysté on saanut heikon
pistemaaran, on koira uudelleen komennettava maahan, ennen kuin luoksetulo voi tapahtua.

Kerroin 2. Korkein pistemaara 20.
5) NOUTAMINEN kasky: "tuo"

Koiran on oltava perusasennossa ohjaajan vasemmalla sivulla. Ohjaaja heittda valitsemansa esineen
vahintaan 10 m:n paahan. Koiran on kaskysta noudettava esine ja palattava ohjaajansa luo, istuttava hanen
eteensa tai sivulleen ja kaskysta "irti" luovutettava se ohjaajalle.

Kerroin 2. Korkein pistemaara 20.
tai SEISOMAAN JAAMINEN kasky; "seis"

Koiran seuratessa taluttimetta on sen kéavelysta jaatava ohjaajan késkystéa seisomaan. Ohjaaja jatkaa
matkaansa eteenpdin n.20 m, pyséhtyy ja tekee tdyskaannoksen. N. 2 min. kuluttua ohjaaja palkintotuomarin
k&skysté noutaa koiransa.

Virheet: istuminen, likkuminen tai maahanmeno.

Kerroin 2. Korkein pistemaara 20.



6) ESTEHYPPY kasky: "hyppy"

Koira seuraa vapaasti ohjaajan sivulla ja sen on komennosta hypéattava esteen yli. Ohje: Esteen korkeuden
saa vapaasti valita.

Kerroin 2. Korkein pistemaara 20.
7) PAIKALLA MAKAAMINEN kasky: "paikalla”

Ohjaaja kaskee koiran maahan ja kdvelee vahintadan 25 m:n paahan koirasta, pysahtyy ja kdantyy koiraan
pain. Koiran on maattava paikallaan 2 min. Poistuessaan koiran luota ohjaaja kaskee: "paikalla".

Ohje: Jos koira nousee pystyyn tai rydmii enemman kuin 5 metrig, koko suoritus hylatdan. Jos koira nousee
istualleen muuten siirtymatta paikaltaan tai rydmii lyhyemma&n matkan kuin 5 metria tai vinkuu, alennetaan
sen pistemaaraa.

Kerroin 5. Korkein pistemaara 50.

PALKINNOT

| palkinto annetaan koiralle, joka on saanut 175-200 pistetta,
nm ! ! oo 154-174 " ja

”I n " ” ” ” ” 139-155 p|Stetta

I LUOKKA
1) SEURAAMINEN TALUTTIMETTA

Suoritetaan kuten 2. tehtava | luokassa. Koiraa on kuitenkin kokeiltava siten, ettd ohjaaja pysahtyessaan
siirtyy kaksi tai kolme askelta eri suuntiin.

Kerroin 4. Korkein pistemaara 40.
2) MAAHANMENO kasky: "maahan” tai k&den viittaus

Kéaskysta tai viittauksesta on koiran nopeasti mentdva maahan. Maahanmeno suoritetaan liikkeella ollessa
niin, etté ohjaaja ei pysahdy koiraan pain kdantyneend. Palkintotuomarin kaskystéa ohjaaja palaa koiran
luokse ja pyséhtyy sen viereen "perusasennossa’.

Kerroin 5. Korkein pistemaara 50.
5) LUOKSETULO kasky: "tanne" tai "sivulle"

Koira liilkkuu vapaana 20-25 m:n paéassa ohjaajasta. Palkintotuomarin kdskysta on ohjaajan kutsuttava
koiraa, jonka on nopeasti tultava ohjaajan luokse ja asetuttava "perusasentoon” ohjaajan vasemmalle sivulle.

Kerroin 6. Korkein pistemaara 60
4) NOUTAMINEN kasky: "tuo"

Koiran on oltava "perusasennossa" ohjaajan vasemmalla sivulla. Ohjaajan heitettya esine vahintaan 10 m:n
paahan on koiran kaskysta noudettava esine, palattava ohjaajan luokse, istuttava hanen eteensa tai
sivulleen ja kaskysta "irti" luovutettava esine.



Kerroin 4. Korkein pistemaara 40.

VAPAAVALINTAISIEN TEHTAVIEN ESITTAMINEN

Korkeintaan 5 min. ajan esitetdan koiraa vapaavalintaisissa tottelevaisuus tehtavissa.
Kerroin 2. Korkein pistemaara 20.

6) NOUTAMINEN JA ESTEHYPPY kasky: "hyppy, nouda”

Koira on perusasennossa ohjaajan vasemmalla sivulla, ja sen on kdskysta vapaana hypattava esteen yli,
noudettava ohjaajan heittdma esine ja viipymatta hypattava takaisin sekéa ilman ohjaajan myétavaikutusta
istuttava hénen eteensa tai sivulleen ja kaskysta luovutettava esine.

Ohje: Esteen korkeus on vapaavalintainen.
Kerroin 5. Korkein pistemaara 50
7) JALIJESTAMISKOE JA NOUTAMINEN

Ohjaaja antaa tuomarille vapaasti valitsemansa noudettavaksi sopivan esineen. Tuomari asettaa sen seka
kuusi muuta esinettéd keh&én noin 25 cm:n paahan toisistaan. Koira lahetetddn 15 m:n pddhan noutamaan
ohjaajan antama esine.

Kerroin 5. Korkein pistemaara 50.
8) PAIKALLA MAKAAMINEN kasky: "paikalla”

Ohjaaja kaskee koiran maahan ja poistuu kavellen koiran nakyvista. Koiran on jaatava paikalleen 5 min
ajaksi. Kun ohjaaja jattaa koiran, han voi toistaa kaskyn "paikalla”.

Ohje: Jos koira nousee pystyyn tai rydmii enemman kuin 5 metria, hylatdan tama suoritus. Jos koira istuu
likkumatta paikallaan, rydmii vahemman kuin 5 m tai vinkuu, alennetaan pistemaaraa.

Kerroin 5. Korkein pistemaéaréa 50.

PALKINNOT

| palkinto annetaan koiralle, joka on saanut 255-520 pistetta,
| I " " R " 258-254 " ja

m " " " o K 224-257 pistetta.



