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MH-LUONNEKUVAUS
Jarjestamisohje
YLEISTA

Luonnekuvaukseen osallistuva koira
Luonnekuvaukseen osallistuva koira ulkoilutetaan ennen kuvausta siten, ettei se paase
tutustumaan avustajiin tai yleisdé6n.

MH luonnekuvauksen ja luonnetestin vélinen aika tulee olla vahintaan kuusi viikkoa.

Koiranohjaajan ohjeistaminen

Jarjestdjan pitéda kertoa koiranohjaajalle ennen luonnekuvauksen aloittamista, ettéd hanellda on
oikeus keskeyttaa luonnekuvaus missa kohdassa hyvansa ennen osion 9 aloittamista.
Luonnekuvaajilla on oikeus keskeyttda kuvaus koska hyvansa. Luonnekuvaajat voivat kayttaa
kuvauksessa apunaan kuvaaja-/testinohjaajakoulutuksessa olevia kokelaita. Koiranohjaajalla ei ole
oikeutta kieltaytya tasta.

Yleison ohjeistaminen

Yleis6a ohjeistetaan jokaisen koiran valilla seuraavasti

- siirtymiset osioiden valilla tehdaan nopeasti ja viivyttelematta

- matkapuhelimet on pidettava dénettémalla kuvauksen aikana

- yleisén on likkumatta koiran saapuessa paikalle sekd kuvauksen aikana

Kuvauspaivana

Rata on rakennettu sopivaan maastoon (ei koulutuskentalle) ja sen on oltava valmiina hyvissa
ajoin ennen ensimmaisen koiran suoritusta. Avustajat tietdvat omat tehtavansa ja ovat vastuussa
oman osionsa toimivuudesta. Luonnekuvaajien on kaytava testinohjaajan (TO) kanssa
tutustumassa rataan ja sen toimivuuteen ennen ensimmaisen koiran suoritusta. Tieto ammuttavista
laukauksista on ilmoitettava etukateen viranomaisille.

Kuvaus talviaikana

Seuraavat asiat on huomioitava jarjestettdessa kuvauksia talviaikaan.

- etukéateisvalmistelut on tehtava ennen maan jaatymista, esim. saaliissa tarvittavien rullien reiat on
tehty valmiiksi

- lumenaurauksesta on huolehdittava

- pakkaslukema on enintdan -10° C astetta kuvauksen alkamisajankohtana

- etaleikissa kaytettava viitta ja takaa-ajossa kaytettava saalis erottuvat variltdan hyvin lumesta

Kuvauksen keskeyttaminen
Koiranohjaajalla on halutessaan oikeus keskeyttéda kuvaus milloin vain ennen osiota 9.

Luonnekuvaajat voivat keskeyttda kuvauksen koska hyvansé koiran loukkaantumisen, liiallisen
kuormittuneisuuden johdosta, jos koira ei palaudu osion suorituksesta, tai osoittaa
aggressiivisuutta ilman, etta siihen kohdistuu mink&éanlaista aiheutettua uhkaa.

Koiran paetessa paikalta ja kun ohjaaja ei saa sitd hallintaansa kahden minuutin kuluessa.
Koiranohjaaja ei noudata TOn tai luonnekuvaajan ohjeita.

Koiramaara

Kuvaajapari kuvaa korkeintaan 10 koiraa paivassa. MH-kuvausta ei tarvitse jarjestaa mikali
kuvaukseen on ilmoittautunut vdhemman kuin 4 koiraa.



Testinohjaajan vastuu

- ohjeistaa avustajat ja katsoa, etta kaikki ovat paikoillaan

- huolehtia jarjestdjan kanssa yleisébn ohjaamisesta

- ohjeistaa koiranohjaajaa koko kuvauksen ajan (poikkeuksena ensimmainen osio, jolloin avustaja
ohjeistaa koiranohjaajan)

- huolehtia, etta osa-alueiden vélilla on aikaa vahintaan kaksi minuuttia

- tarkistaa, etta koiralla on ei-kuristava siled nahkainen tai tekstiilinen kaulapanta, ei muovilukkoa
- pitdd mukana varatalutinta (noin 1,8 metria pitk&) ja noin metrin pituista sileda luistavaa liinaa (ei
lukkoa, ei lenkkejad)

MH-kuvaaja voi paattaa tarvittaessa 50 metrin pituisen liinan kaytdsta harkitsemissaan osioissa.

Tunnistusmerkintd/mikrosiru ja narttukoiran kiima
Jarjestdja tarkistaa koiran tunnistusmerkinnan/mikrosirun seka kiiman ennen kuvauksen
aloittamista.

Kuvauksen jaksotus osioissa
Jokainen osio/arsytystilanne siséltda kolme vaihetta:

1. Aktivointi

Jokainen &rsytystilanne aloitetaan samalla tavalla kaikille koirille. Koiran osoittaessa vahaista
kiinnostusta tai se ei kiinnostu ollenkaan, ei koetta tehdé erilaiseksi tai kiinnostavammaksi koiran
aktivoimiseksi.

2. Koiran kasittely
Koiran kasittely ja arsytystilanteet ovat jokaiselle voimakkuudeltaan ja jarjestelyiltddn samanlaiset.

3. Lopetus — uteliaisuus ja jaljellejaava pelko

Osioin paattaminen suoritetaan siten, ettei siité koidu koiralle uutta arsytystilannetta. Esimerkiksi
TO tai koiranohjaaja ei saa nykaista esinetta eikd avustaja saa liikkua vaaraan aikaan. Ajalla on
suuri merkitys koiran palautumiselle ja siksi eri toimenpiteet suoritetaan 15 sekunnin valein.

Lopetus - uteliaisuus ja jaljellejaava pelko eri osioissa

1. Ohjaaja on passiivinen ja koira saa toimia ilman apua

2. Hieman apua ohjaajalta, joka kavelee puolivaliin kohteesta

3. Ohjaaja seisoo kohteen vierella

4. Ohjaaja juttelee aaveelle, haalarille tai 'raminélaitteelle’ ja houkuttelee koiraa, jos se ei ole
ohjaajan sivulla

5. Ohjaaja auttaa aavetta riisuuntumaan kaavusta

6. Koiran otettua kontaktin kohteeseen, se kytketaan taluttimeen ja palautuminen aloitetaan. Koiran
otettua kontaktin kohteeseen ei sitad houkutella tutkimaan kohdetta enempaa.

Koiran osoittaessa suurta pelkoa arsykkeeseen, liikutetaan koiraa muualla ja sen jalkeen palataan
ohittamaan kohde vahintdan kahdesti kunnes pelko on vahentynyt.

Koiralle pitdd antaa palautumiseen riittdvasti aikaa. Jotkut koirat selvittavat tilanteen jo kaukaa.
Koiran epar6idessa tutustuttamista jatketaan. Arkojen koirien kanssa voidaan joutua ylittamaan
aikarajat.

KONTAKTINOTTO - osio 1

Tarkoitus
Kuvataan koiran valmiutta ottaa kontaktia ja vastata kontaktiin vieraiden ihmisten kanssa.

Toteutus



Avustajat ja yleis6 seisovat heille osoitetuilla paikoillaan kun koira saapuu. TO ei saa olla koiralle
ennalta tuttu, eikd ole saanut tervehtid koiraa ennen kuvaamisen aloittamista. Jos néin on jo
tapahtunut, toinen luonnekuvaajista suorittaa osion 1. Yksi avustajista seuraa koirakkoa
kuvaamispaikalle. Sen jalkeen TO ohjeistaa koirakkoa kohdissa 1 ja 2.

Kontaktin ja k&sittelyn aikana TO ei saa kayttda hansikkaita eika lipallista lakkia siten, etta lippa
osoittaa eteenpain.

Tervehtiminen

1. Koira ja ohjaaja kavelevat paikoillaan seisovan yleisén ympari

2. Koira ja ohjaaja kavelevat TOn luo, joka seisoo hiljaa paikoillaan noin 10 metrin paassa yleisésta
3. TO tervehtii koirakkoa &anellaan ja kattelemalla ohjaajan. Jos koira ottaa kontaktin TOan, tulee
héanen valittdmasti vastata tervehtimiseen.

4. TO jatkaa tervehtimalld koiraa nimelta, ellei koira ole itse ottanut kontaktia. Koiran osoittaessa
varovaisuutta, sité ei saa pakottaa kontaktiin.

Yhteisty6

5. TO ottaa koiran ja siirtyy 10 metria. TO pitéda aktiivisesti houkutella koiraa mukaansa. Koiran
epardidessa osio keskeytetdan. TO kaantyy kaveltydén noin 10 metrid ja pyséhtyy paikoilleen.
Osio paattyy tahan.

TO voi taputtaa koiraa ja sen jalkeen palauttaa koiran ohjaajalle.
Koiraa ei pakoteta, jos se ei halua seurata. Tallaisessa tapauksessa osio keskeytetaan.

Kasittely

6. TO ojentaa taluttimen ohjaajalle, mutta pitaa itse toisella kadella kiinni taluttimesta Iahelta koiran
kaulainta tai kaulaimesta. Koira seisoo paikallaan TOn ja ohjaajan valissa. TO koskettaa koiraa
kaksin kasin aloittaen suupielista jatkaen rintakeh&stéa vartaloa pitkin, yli lanteiden ja alas kohti
takajalkoja. Sen jalkeen TO tarkistaa koiran hampaat. Kasittelyn ajan TO on hiljaa.

Koiraa ei pakoteta, jos se ei halua itsedan kasiteltdvan. Tallaisessa tapauksessa osio
keskeytetaan.

LEIKKI 1 — osio 2

Tarkoitus
Kuvataan koiran kykya leikkia esineella ja taistella TOn kanssa.

Materiaali

Leikkiesine on vahva, noin 50 cm pitk& ja noin 5 cm paksu leikkiesine. Esineessa tulee olla
molemmissa paissa solmut siten, etta niiden ulkopuolelta voidaan pitaa kiinni leikin aikana (katso
kuva). Toinen samanlainen esine tulee olla kaytettavissa johdattelu/varaesineena.

Esinetta ei tarvitse vaihtaa koirien vaihtuessa.

Toteutus

Koira ja ohjaaja menevat heille osoitetulle paikalle noin 10 metrin paahan yleisésta. Sen jalkeen
koira irrotetaan taluttimesta ja se saa olla vapaana koko osion ajan. Ohjaaja ja TO seisovat noin 4
metrin paassa toisistaan.

Leikki ja puruote

1. TO opastaa ohjaajaa houkuttelemaan koiraa leikkiin vetdmalla esinettd maata pitkin kaksi lyhytta
nykaisevaa vetoa

2. Ohjaaja heittda esineen TOlle, joka heittda sen takaisin ohjaajalle, joka heittaa sen viela takaisin
TOlle



3. TO heittda esineen nopeasti noin 10 metrin pa&han itsestaan siten, etta kuvaajilla on
mahdollisuus nahda koiran tarttumisote

4. Koiran tarttuessa esineeseen opastetaan ohjaajaa kdantymaan ja juoksemaan muutama askel
koirasta poispain samalla houkutellen koiraa luokseen. Jos koira ei tule ohjaajan, luo TO antaa
ohjaajalle varaesineen koiran houkuttelemiseksi luokseen.

Kohdat 1 — 4 suoritetaan samalla tavalla kaksi kertaa.

Taisteluleikki

5. Leikin jalkeen ohjaaja ottaa esineen ja luovuttaa sen TOlle

6. TO tarjoaa koiralle mahdollisuuden tarttua esineeseen pitamalla esineen paistd molemmin kasin
ja liikuttaen sita lyhyin nykivin liikkein maata kohden

7. Koiran tarttuessa esineeseen TO taistelee koiran kanssa. Taisteluaika on noin 30 sekuntia. TO
on kadantyneena koiraan pain ja vetaa esinetta koiran liikkeiden tahdissa siitd poispain. Aktiivisen
leikin aikana TO ei katso koiraa silmiin. Koiran tassujen on pysyttdva maassa koko osion ajan.
Taisteluleikin aikana TO on passiivinen noin 5 sekunnin ajan, jolloin katsoo koiraa silmiin. Sen
jalkeen taisteluleikkia jatketaan.

1. Aktiivinen TO - vet&3 esineesta kaksin kasin

2. Passiivinen TO - ei veda noin viiden sekunnin ajan
3. Aktiivinen TO - vetd3 esineesta kaksin kasin

4. TO irrottaa esineesta

TAKAA-AJO JA TARTTUMINEN - osio 3

Tarkoitus
Kuvataan koiran halua ajaa takaa liikkuvaa esinettd (saalista) ja tarttua siihen.

Materiaali

Esine (saalis) on vahva rasy, noin 40 — 50 cm pitka ja noin 5 cm paksu tekoturkis tai vastaava.
Esineen varin on oltava maastosta erottuva. Esineessé on oltava lenkki kiinnittdmisté varten. Esine
on vaihdettava jokaisen siihen tarttuneen koiran jéalkeen.

Rullat 8 - 10 kpl maaston mukaan. Rulla numero viisi on merkittava nakyvasti.
Vetoliina on noin 60 metria pitka

Ympaéristo
Osio sijoitetaan tasaiselle maalle, tieuralle tai vastaavalle. Vaihtoehtoisesti se voidaan sijoittaa
kohti metsanreunaa, ei kuitenkaan koulutuskentalle.

Toteutus

Rullat sijoitetaan kuvan mukaisesti (kts. Sivu x). Viides rulla on merkittava nékyvasti. Liina
vedetaan rullalta toiselle. Liinaa vetavan avustajan on oltava piilossa ohjaajalta seka koiralta eika
han saa paljastua tuulen avulla. Avustaja vetaa esineen sovitulla nopeudella maaratylle
etaisyydelle, minké jalkeen han nykaisee liinasta kahdesti noin 3 sekunnin vélein, jotta esine
(saalis) likahtaa. Koiran on nahtéava esine (saalis) alusta viimeiseen nykaisyyn asti. Rullien on
toimittava aanettémasti eli ne eivat saa vinkua. Kaytettdessa mekaanista laitetta liinan vedossa
siité ei saa lahted aanta eika se saa olla nakyvilla.

Aloituspaikka on merkitty (katso kuva)
1. 1ahtéviiva koirakolle
2. aloituspiste, 10 metria eteenpain, johon koirakko pysahtyy



Testinohjaajan toiminta

1. Koirakko saapuu yhdessa TOn kanssa etukateen merkitylle |ahtéviivalle. Ohjaajalle neuvotaan
paikka mihin han pysahtyy.

2. Ohjaaja irrottaa taluttimen ja pitda koiraa kaulapannasta kiinni kulkiessaan 10 metrin matkan
aloituspisteeseen. Koirakon ollessa tassa kohdassa saaliin pitda lahted liikkeelle ynden sekunnin
aikana.

3. Ohjaaja ottaa viela yhden askeleen eteenpain ja paastaa koiran irti TOn kehotuksesta esineen
(saaliin) ohittaessa viidennen rullan.

Kohdat 1 — 3 toistetaan uudestaan. Naiden kertojen valilla koirakko ohjataan pois osion
suoritusalueelta niin, ettei koira nae kun viehetta asetellaan uudelleen.

Huomioitavaa

Jos koira ei ole edennyt esineelle (saaliille) asti, ts. 2 metrin etéisyydelle siita, kytketdan koira
taluttimeen ja koirakko kulkee yhdessa TOn kanssa radan Iapi viimeiselle rullalle saakka siten, etta
koira ei voi koskea siihen.

AKTIVITEETTITASO - osio 4

Tarkoitus
Kuvataan koiran reaktioita 3 minuutin ajan tilanteessa, jossa ei tapahdu mitaan.

Ympaéristo

Kuvauspaikan on oltava luonnollinen ja héiriétén ymparistd, jossa voi olla keppeja, kivia,
metsdmaastoa tai vastaavaa. Kuvauspaikka vaihdetaan seuraavalle koiralle, jos koira tekee
tarpeensa siihen.

Toteutus

Luonnekuvaajat ja yleis6é ovat paikoillaan. Ohjaaja ja koira ohittavat heidat ja pysahtyvat sen
jalkeen osoitetulle paikalle n. 10 metrin paahan. Koiralla on oltava mahdollisuus liikkua taluttimen
pituuden verran osion aikana. Ohjaaja on passiivinen.

Testinohjaaja

TO neuvoo ohjaajalle osion suorituksen. Han opastaa koirakon kuvauspaikalle jaaden itse
seisomaan yleisdn viereen. Kun koirakko on kuvauspaikalla, katsotaan osion alkaneen ja
aloitetaan ajanotto. Ajan taytyttya ilmoittaa TO osion paattyneen.

ETALEIKKI — osio 5

Tarkoitus
Kuvataan koiran kykya yhteisty6hon vieraan henkilén kanssa valimatkan paassa ohjaajasta.

Materiaali
Polvipituinen hupullinen viitta, jonka vari poikkeaa ymparistdsta (ei keltainen tai oranssi).

Aloitustaluttimena kaytetdan nahkahihnaa ilman solmuja tai lukkoja, tai vaihtoehtoisesti noin metrin
pituista sileda luistavaa liinaa (ei lukkoa, ei lenkkeja).

Leikkiesine on vahva, noin 50 cm pitka ja noin 5 cm paksu leikkiesine. Esineessa tulee olla
molemmissa paissa solmut siten, etta niiden ulkopuolelta voidaan pitaa kiinni leikin aikana (katso
kuva). Toinen samanlainen esine tulee olla kaytettavissa johdattelu/varaesineena.

Ymparisto
Etéleikkiosuus suoritetaan lyhytkasvustoisessa maastossa alueella, joka on noin 50 metria syva ja
noin 15 metria leved. Piiloja on kaksi. Jalkimmaisen eli koirakon suunnasta katsottuna



vasemmanpuoleisen piilon on oltava riittdvan lapindkyva, jotta luonnekuvaajat voivat tarkkailla
koiran toimintaa sen tullessa piilolle.

Toteutus

Testinohjaajan toiminta

TO ohjeistaa koiranohjaajan ja tarkistaa koiran varustuksen (eli mahdollisen aloitustaluttimen).
Koirakko viedaan noin 40 metrin pd&han avustajasta mista suoritus aloitetaan.

Ohjaajaa kehotetaan lahettdmaan koira, kun avustaja on paassyt koirakosta pain katsottuna
vasemman puoleisen piilon taakse.

Ohjaaja ja koira menevat yhdessa TOn kanssa avustajan luo, jos koira ei ole oma-aloitteisesti
ottanut kontaktia avustajaan ensimmaisen leikkiosion paatymiseen mennessa.

Avustaja

Avustaja on piilon takana ja aloittaa toiminnan TOn merkista neljélla lyhyella kopautuksella tai
taputtamalla. Avustaja liikkuu kumarassa noin 3 metrid sivuttain koiraan ndhden. Avustaja kaantyy
koirakkoa kohti — leventaa ylavartalonsa nostamalla kadet sivuilleen ja tekee samanaikaisesti
voimistetun niiauksen - jatkaa kumarassa noin 3 metria ja toistaa niiauksen - jatkaa viela noin 3
metrid toimien kuten edelld — riisuu hupun ja heittédé leikkiesinetta ilmaan kolme kertaa. Taman
jalkeen avustaja juoksee nopeasti toisen piilon taakse kyykkyyn riisuen samalla viitan pois
paaltdan. Avustaja pitaa leikkiesinetta kasissaan.

Koiralle, joka tulee viime hetkelld perille, tarjotaan mahdollisuutta lyhyeen leikkiin.

Koiran saapuessa avustajan luo

- koiraan pidetaan neutraali kontakti, koiralle ei tarjota mitdan arsykkeita

- avustaja tulee piilosta rauhallisesti pois ja pitda rintamasuunnan linjassa toiseen piiloon

- koiralle tarjotaan leikkiesinetta siten, ettéd luonnekuvaajalla on mahdollisuus ndhda puruote

| Koiran kanssa leikitdan 10 sekunnin ajan jolloin pidetdan rintamasuunta linjassa — leikkiesine
luovutetaan koiralle (10 sekunnin leikin jalkeen), jos koira pitéda sita otteessaan.

Il Leikitaan aktiivisesti 10 sekunnin ajan - jos leikkiesine on avustajalla hén tarjoaa sita koiralle
saaliinomaisesti — jos leikkiesine on koiralla ja se tarjoaa sita avustajalle otetaan esineesta kiinni -
jos koira palaa avustajan luo ilman leikkiesinetta avustaja leikkii kehonkielen ja &&nen avulla
(laumavietilld). Leikkiesinetta ei oteta maasta, vaikka siihen olisi mahdollisuus.

Leikkiesine lasketaan kadestd, jos se on koiran otteessa.

Seistdan passiivisena 10 sekunnin ajan katsomatta koiraan.
Ill Leikitdan aktiivisesti 10 sekunnin ajan edelld olevien ohjeiden mukaisesti.

Koira ei saavu avustajan luo

Jos koira ei tule perille avustaja istuu hiljaa 10 sekuntia — sen jalkeen juttelee ddnekkaasti piilolla
10 sekunnin ajan - minka jalkeen tulee linjalle ja leikkii 10 sekuntia — jos koira ei tule avustajan luo -
osio paattyy. Koira ja ohjaaja kayvat talléin avustajan luona TOn kanssa. Jos koira tulee avustajan
luo ja aloittaa leikin, toimitaan kuten edella.

YLLATYS - osio 6

Tarkoitus
Kuvaa koiran valmiutta toimia yllattavassa tilanteessa.



Materiaali

Maastosta poikkeavan variset haalarit ilman pehmusteita (miesten koko 52 - 54). Haalarin
yldosassa sisalla on oltava puinen tuki, joka vakauttaa yldosan ja kaddet. Lahkeet kiinnitetdan
maahan siten, etté lahkeiden suun ja maanpinnan valiin ei jaa rakoa. Noin puoleenvaliin hihoja
kiinnitetddn koukut vetoliinaan kiinnittamista varten.

Haalarin eteen ei saa rakentaa nékbestetta. Haalari ei saa nakya sité Iahestyvalle koiralle.

Ymparisto

Paikka valitaan siten, ettd luonnekuvaajilla on mahdollisuus nédhdé koiran toiminta koko osion ajan.
Koiralle on oltava riittavasti tilaa turvalliseen vaistamiseen. Koirakolla pitédd olla maastossa
esteetdn liikkumismahdollisuus.

Aloitus- ja lopetuskohdat on merkitty 10 metria ennen ja jalkeen haalarin.

Toteutus

Testinohjaajan toiminta

Koira pidetdan lyhyehkdssa taluttimessa, jotta estetdan koiran kaantyminen poikittain. Koiran
ollessa 3 metrin paassa haalarista, vedetaan se ylés. Ohjaajaa opastetaan pysahtymaan heti kun
haalari vetéistaén ylés ja samanaikaisesti irrottamaan taluttimesta sek& seisomaan paikallaan ja
katsomaan suoraan kohti haalaria. Ohjaaja on taysin passiivinen ja han toimii TOn ohjeiden
mukaisesti.

Koiran pysahtyessa ja haistellessa maata tai kulkiessa ohjaajan takana ennen kuin haalaria on
vedetty ylds - kutsutaan koirakko takaisin aloituspaikalle ja he aloittavat osion uudestaan.

Koira, jolla on palautumisvaikeuksia, viedaan pois paikalta haalarin alas laskemisen ajaksi. Sen
jalkeen koira tuodaan uudestaan paikalle ja yritetdan saada se palautumaan. Koira viedaan pois
paikalta ja haalarit nostetaan takaisin yl6s ohituksien ajaksi.

Avustaja
Haalari vetaistadan ripeasti yloés koiran saapuessa merkitylle kohdalle 3 metrin paédhan haalarista.
Haalarin pitaa jaada ylds likkumattomaksi, jottei se aiheuta uutta uhkaa.

Palautuminen/uteliaisuus

Kohtien 1 — 5 valilla pidetaan 15 sekuntia taukoa.

1. Ohjaaja on passiivinen

2. Ohjaaja kavelee puoleenvaliin kohti haalaria

3. Ohjaaja kavelee haalarin eteen

4. Ohjaaja alkaa puhua haalarille ja kyykistyy sen viereen samalla houkutellen koiraa luokseen
5. Ohjaaja vie koiran pois paikalta ja haalari lasketaan alas.

Koira tuodaan uudestaan paikalle palautumaan.

Jaljellejaava pelko/kiinnostus

Tarkkailtaessa jaljellejaavaa pelkoa ja kiinnostusta koirakko lahtee liikkeelle noin 10 metrin
etaisyydelta ylésvedetysta haalarista. Talutin pidetaan pitkéna, jotta koira voi vaistaa halutessaan.
Koirakko ohittaa haalarin oikealta ja jatkaa 10 metria eteenpain, missa kaantyy takaisin ja ohittaa
haalarin toiselta puolelta palaten lahtépaikalle. Koira yritetdén saada likkumaan haalarin ja
ohjaajan valissa. Ohittaminen toistetaan.

AANIHERKKYYS - osio 7

Tarkoitus
Kuvataan koiran reaktioita yllattdvan aanen yhteydessa.



Materiaali

"Raminalaite” koostuu esimerkiksi metalliketjusta, joka on 1 — 1,5 metria pitkd seka kahdesta
kattilankannesta, joita vedetdaan 3 metria pitkéda aaltopeltia pitkin. Pelti ei saa olla maata vasten
vaan sen pitaa olla korotetulla alustalla (20 — 40 cm korkea), jotta &ani ei vaimennu. Raminalaite
sijoitetaan siten, etté koira ja ohjaaja ohittavat sen oikealta puolelta noin 1 — 1,5 metrin
etaisyydelta.

Ymparisto

Paikka valitaan siten, ettd luonnekuvaajilla on mahdollisuus nahdéa koiran koko osion suoritus.
Koiralla on oltava mahdollisuus turvalliseen vaistdmiseen. Koira ei saa etukateen ndhda kohdetta
ja siksi raminalaitetta ei saa sijoittaa taysin aukealle. Laitteen piilottamiseen riittdd muutama puun
taimi tai vastaava.

Palautumista tarkkailtaessa on tarkeaa, etta koirakon kulkema reitti on esteetén. Aloitus- ja
lopetuskohdat merkitddn 10 metria ennen laitetta ja laitteen jalkeen.

Toteutus

Testinohjaajan toiminta

Ohjaaja kulkee koira vasemmalla puolella talutin lyhennettynd samansuuntaisesti anilahteen
kanssa, jottei koira pysty kdédntymaan poikittain. Adnen on tultava téysin odottamatta ja yllattéen.
Ohjaaja pysahtyy paastaen samalla taluttimen kadestaan ja kaantyy heti aanen suuntaan. Koira
saa toimia vapaana ja selvittda dénen aiheuttajan. Ohjaaja toimii TOn ohjeiden mukaisesti. Koiran
pysahtyessa ja nuuskiessa tai kulkiessa ohjaajan takana ennen kuin raminaa on aiheutettu,
kutsutaan koirakko takaisin ja he aloittavat osion uudestaan.

Avustaja
Osio aloitetaan koiran ollessa tdsmaélleen raminélaitteen keskikohdalla. Raminan on kestettava
noin 3 sekunnin ajan.

Palautuminen/uteliaisuus

Kohtien 1 — 5 valilla pidetaan 15 sekuntia taukoa.

1. Ohjaaja on passiivinen pyséhtymispaikassa kadantyneena kohti rdminélaitetta

2. Ohjaaja kavelee puoleenvaliin kohti rdminalaitetta

3. Ohjaaja kavelee raminélaitteen eteen

4. Ohjaaja alkaa puhua raminalaitteelle ja kyykistyy sen viereen samalla houkutellen koiraa
luokseen

5. Koira ei tule danilahteen luo

Jaljellejaava pelko/kiinnostus

Tarkkailtaessa jéljellejaavaé pelkoa ja kiinnostusta koirakko Iahtee liikkkeelle noin 10 metrida ennen
ramindlaitetta. Talutin pidetaan pitkana, jotta koira voi vaistaa halutessaan.

Koirakko ohittaa raminalaitteen ja jatkaa 10 metrid eteenpdin, missa kaantyy takaisin ja ohittaa
raminalaitteen palaten lahtépaikalle. Ohittaminen toistetaan.

AAVEET- osio 8

Tarkoitus
Kuvataan koiran reaktioita kun uhkaavasti liikkuvat kohteet lahestyvat hitaasti edesta pain kohti
koiraa.

Materiaali
Kaapu valkoista kangasta, joka on vastakohta taustalle. Kaapu koostuu kolmesta osasta: hame,
yldosa ja huppu. Kuvia puvusta viimeiselld sivulla.



Hame

Hameen helman pituuden on oltava saadettava, jotta sita voivat pitda lyhyet ja pitkat avustajat.
Hameen alareuna on kenkien ylapuolella. Vyétard6 ommellaan esimerkiksi joustavasta resorista,
joka pitdd hameen paalla ja sen voi rullata tarvittavalle korkeudelle. Helmakaéanteisiin ommellaan
helman lepattamisen estavat painot, jottei koiralle aiheuteta ylimaaraista arsytystd. Hameen
ymparysmitta ei saa alareunasta olla yli 160 cm.

Ylaosa
Yldosan pituus on 50 — 70 cm, kauluksessa resori. 15 cm paéssa ylareunasta on kaksi 20 cm
mittaista tarranauhaa Kiinnitettyna pystysuoraan siten, etta niiden valinen etaisyys on 25 cm.

Huppu

Huppu ommellaan kiinni lippalakkiin, jonka lippa on syvyydeltdan noin 10 cm. Hupun etuosan
alareunaan ommellaan kaksi 5 cm:n mittaista tarranauhaa, jotta huppu voidaan kiinnittda kaavun
yldosaan. Huppuun leikataan silm&aukoiksi kaksi 3cm halkaisijaltaan olevaa aukkoa, jotka ovat 6
cm etaisyydelld toisistaan aukkojen keskipisteesta mitattuna. Py6reéat silmat maalataan 0,5 cm:n
paksulla renkaalla. Renkaiden tulee olla suoraan silmien kohdalla. Suu on 9 cm pitké ja 1 cm
paksu viiva ja se piirretdan silmaaukkojen alapuolelle 8 cm etaisyydelle mitattuna silméaukkojen
alareunasta.

Ympaéristo

Osio suoritetaan sellaisessa avoimessa ja tasaisessa ymparistdssa, etta koira varmasti erottaa
aaveet takana olevasta maastosta. Tuulensuunta huomioidaan, jottei koira pysty havainnoimaan
aavetta ennen osion alkua. Varalla on oltava vaihtoehtoisia paikkoja. Osiota ei saa suorittaa
koulutuskentalla.

Toteutus

Testinohjaajan toiminta

Opastaa ohjaajan paikalle ja kaskee pitdmaan taluttimesta kiinni - jos koira kuitenkin haluaa paeta
paikalta (pako/ etédisyydenvaihtelut) on talutin laskettava irti kadesta.

Avustajat aloittavat liikkumisen TOn merkistéd. Ohjaus ja kdéntymisliikkeet lopussa ohjaa TO.
Aaveiden siirtymiset tapahtuvat 3 metrin valein.

Koira, ohjaaja, luonnekuvaajat, TO ja yleisé sijoittuvat oheisen kuvan mukaisesti.

Avustajat

Avustajat seisovat aloitushetkella toisiaan katsoen varmistaen nain samanaikaisen aloituksen TOn
merkista. Avustajat kumartavat toisilleen yhtaaikaisesti kadet ristissa rinnan paalla ja piilossa
yldosan alla. Avustajien ollessa nakyvilla TO paattaa kumpi aloittaa etenemisen. Avustajien
likkeiden on oltava varmoja ja kaavamaisia, ei ékkinaisia liikkeita.

Liikkeellelahtd ja pyséhdykset tapahtuvat TOn merkista.

Lopuksi TO kaskee avustajia kdantymaan ja laskemaan katensa nékyviin, ja nain annetaan koiralle
mahdollisuus ottaa kontaktia.

Uteliaisuus/palautuminen
Uteliaisuutta ja palautumista kuvattaessa avustajat seisovat téysin hiljaa. Ohjaaja toimii TOn
ohjeiden mukaisesti.

Uteliaisuus ja kontaktinotto

1. Ohjaaja paastaa taluttimen k&destaén tai irrottaa taluttimen kaulaimesta mikali koira seisoo
ohjaajan lahella rauhallisena. Koira valitsee itse, kumpaa aavetta se haluaa ensin tutkia.

2. Ohjaaja kavelee puoleenvaliin (noin 2 metrid) koiran valitsemaa aavetta kohti. Jos koira ei osoita
kiinnostusta tai valitse kumpaakaan aavetta, kavelee ohjaaja 2 metrid suoraan eteenpain aaveiden
keskikohtaa kohden.

3. Ohjaaja kévelee TOn maaradman aaveen eteen ja pysahtyy halausetaisyydelle kasvokkain.



4. Ohjaaja ja aave keskustelevat keskenaan. Ohjaaja voi houkutella koiraa.

5. Ohjaaja ottaa aaveelta hupun paéasta vetden sen eteenpain ja jattden roikkumaan rinnalle (katso
kuvaa) jatkaen samalla keskustelua. Avustaja on yha passiivinen koiraa kohtaan. Jos koira
tervehtii, avustaja tervehtii valittdmasti takaisin.

6. Jos koira ei tervehdi - avustaja tarjoaa koiralle kontaktia 15 sekunnin kuluttua seisten.

Kun koira on tervehtinyt ensimmaisen aaveen, suoritetaan palautuminen toisen aaveen osalta
seuraten kohtia 4 — 6. Jos avustaja ei saa otettua koiraan kontaktia, riisutaan aaveilta puvut
ohjaajan ja koiran lasna ollessa. Ohjaaja ja koira sekd avustajat Iahtevat lyhyelle kavelylle
yhdessa.

Avustajien tulee olla aina seisoma-asennossa.
LEIKKI 2 — osio 9

Tarkoitus
Kuvataan koiran kykya leikkia esineelld ja verrataan ovatko reaktiot muuttuneet ensimmaisien
leikkien jalkeen.

Materiaali
Leikkiesine on vahva, noin 50 cm pitk& ja noin 5 cm paksu leikkiesine. Esineessa tulee olla
molemmissa paissa solmut siten, etta niiden ulkopuolelta voidaan pitaa kiinni leikin aikana

Toteutus

Koira ja ohjaaja menevat osoitetulle paikalle noin 10 metrin paéhan yleisdsta. Sen jalkeen koira
irrotetaan taluttimesta ja se saa olla vapaana koko osion ajan. Ohjaaja ja TO seisovat noin 4 metrin
paassa toisistaan.

Leikki ja ote

1. TO opastaa ohjaajaa houkuttelemaan koiraa leikkiin vetamalla esinettd maata pitkin kaksi lyhytta
nykaisevaa vetoa.

2. Ohjaaja heittada esineen TOlle, joka heittdd sen takaisin ohjaajalle, joka heittda sen viela takaisin
TOlle.

3. TO heittda esineen nopeasti noin 10 metrin padhan itsestaan siten, etté kuvaajilla on
mahdollisuus néahda tarttumisote.

4. Koiran tarttuessa esineeseen opastetaan ohjaajaa kdantymaan ja juoksemaan muutama askel
koirasta poispain samalla houkutellen koiraa luokseen.

5. Jos koira ei tule ohjaajan luo, TO antaa ohjaajalle varaesineen koiran houkuttelemiseksi
luokseen.

6. Ohjaaja aloittaa taisteluleikin/leikin koiran kanssa ennen seuraavaa osiota.

AMPUMINEN - osio 10

Ohjaaja paattaa ammutaanko laukaukset vai ei.

Tarkoitus

Kuvataan koiran reaktioita laukausten yhteydessa. Koiran reaktioita kuvataan seka aktiivisena

(leikissd) etta passiivisena. Tassé osiossa voidaan kayttda koiran omaa lelua.

Materiaali
Starttipistooli (9 mm), kuulosuojaimet ja leikkiesine tai koiran oma lelu.

Ymparisto
Samassa ymparistdsséa Leikki 2 — osio 9:n lopuksi. Valtettédva kaikua, joka voi lahteé 1&hella
olevista rakennuksista tms.



Toteutus

Aktiviteetti

Ohjaaja leikkii vapaana olevan koiran kanssa leikkiesineella. Jos tdma ei onnistu, voi koiran
aktivoida jollain muulla tavoin, esim. ohjaaja ja koira juoksevat kehaa. Aktiviteetti alkaa noin 10
sekuntia ennen ensimmaista laukausta. 10 sekunnin kuluttua ammutaan toinen laukaus. Taman
jalkeen koiran kaytosta arvioidaan myds passiivisuuden aikana.

Passiivisuus

Ohjaaja seisoo koiran kanssa pitéden koiran pitkassa taluttimessa ja kdskeméatta koiraa paikoilleen.
Noin 10 sekunnin kuluttua ammutaan ensimmainen laukaus, ja toinen laukaus 10 sekunnin
kuluttua edellisesta.

Lopuksi
Koiraa houkutellaan leikkim&an.

Huomioitavaa
Mikali koiraa ei saada innostumaan minkaanlaisesta aktiviteetista, ammutaan kaikki nelja
laukausta passiivisuuden aikana.

Testinohjaajan toiminta

Sijoittuu koirakon ja ampujan nakyville. Laukaukset ammutaan TOn merkista.

Kahden ensimmaisen aktiviteetin aikana ammutun laukauksen jalkeen TO kaskee kytkemaén
koiran taluttimeen seka ottamaan leikkiesineen ja laittamaan se takin sisélle. Esine on oltava
koiralta taysin ndkymattémissa.

Taman jalkeen koirakko kavelee puoleenvaliin TOa kohti ja palaa takaisin seisomaan rauhallisena
paikoilleen.

Avustaja

Ampujan on oltava koiralta ja ohjaajalta piilossa noin 20 metrin etéisyydelld. Laukaukset ammutaan
vain TOn antamilla merkeill&.

JOIDENKIN OSIOIDEN SUORITTAMINEN KAAVIOINA
3. Takaa-ajo

5. Etaleikki

6. Yllatys

7. Aaniherkkyys

8. Aaveet



